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BONLICO Serviceline 


Am Südpark 12 E: Fa x 2 Haben Sie Fragen zu Bomico 
6092 Kelsterbach . 

Schriftliche Anfragen nur 

gegen Rückporto. 


don katastrophal 


Jahr in London stattgefun- 
tware-Herbst-Messe, die von 
organisiert wurde, wird wahr- 
einlich im nächsten Jahr nicht mehr 
stattfinden. Viele Softwarehäuser waren 
überhaupt nicht vertreten, es wurden nur 
wenige neue Spiele vorgestellt und das 
Bemerkenswerteste: Besucher hatten 
keinen Zutritt zur Messehalle! (Seite 11) 


.e.2a.s.s,..,.—.,”2:!],2:23,0, 
Sierra präsentiert: LARRY 5 


| Brandneu und bald auch im deutschen 
Softwarehandel erhältlich: Larry 5! Eine 
PC-Demo, die uns noch kurz vor Redak- 
tionsschluß erreichte, verspricht starke 
Grafiken, viel Spielwitz und eine interes- 
sante Hintergrundstory. Gibt es Larry 
auch bald auf CDTV? Diese Frage und 
andere werden wir in der nächsten Aus- 
gabe beleuchten. (Larry 5-Vorstellung 
auf Seite 64) 


ATARI-Messe in Düsseldorf 
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BLUE BYTeE im Anflug auf 
BATTLE ISLE 


In “Dream Acade 
Softwarehaus 


hen 


n Leserreso- 
Sonderteil findet Ihr 
eser Ausgabe wieder das 
-Magazin. Dieses Mal mit ei- 
Bericht über Paragliding, Film- 
ews, sowie Infos über Brett- und 
Rollenspiele. 


In der letztef 
falsche Ero, 
Jetfighi 


Grafik: 85% 
Zumindest für Spielefans wird der Sound: 60% 
Atari immer uninteressanter. Auf der Spielbarkeit: 85% 
Düsseldorfer Messe wurden so gut wie Motivation: 80% 
keine Spiele vorgestellt und auch so Gesamt: 81% 


schien wenig los zu sein. Wie geht es 
weiter mit Atari? (Messe-Bericht ab 
Seite 17) 


Komplettlösung “Final Fantasy Legend” 


Zum GameBoy-Hit “Final Fantasy Legend” 
findet Ihr im extra Tips&Tricks-Heftchen die 
Komplettlösung. Damit läßt sich das Game von 
A-Z problemlos durchspielen und lösen. 


Neugierig geworden? 
Dann schnell weiter! 
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Für alle 
unentschlossene 
Arnold-Fans geben 
wir auf Seite 4 

eine Empfehlung ab. 
Neugierig? 


Für gesellige Runden (und lange Wintera- 
bende) empfiehlt Joachim das Brettspiel 
CIVILIZATION. Warum? 

Die Antwort findet Ihr auf Seite 5 


(in der Hehmirtte) 


Für Abenteuerlustige 
(und solche die es 
werden wollen) 
berichtet Thorsten 
von einer Freizeitbe- 
schäftigung, die 
sicherlich nicht WW 
jedermanns Sache ist. ” 
Paragliding - Seite 2 Ts 


ADVENTURE GAME 

Für Rollenspieler 
gibt's natürlich 
auch wieder was 
Neues. 

ALIENS - auf Seite 7 
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Starbyte In Gold 


Die in Bochum ansässige Softwarefirma Starbyte läßt bis 
zum Herbst noch einige Knaller raus. In der neuen Star- 
byte Gold Edition werden einige Spiele als aufwendige Lu- 
xusausgabe in limitierter Auflage herausgebracht. Das er- 
ste Spiel wird das Rollenspiel Return of Medusa sein. Die 
Hälfte der Verkaufseinnahmen aus dieser Edition stellt 
Starbyte einer gemeinnützigen Institution zur Verfügung. 
Zu der Starbyte Gold Edition folgt in der nächsten Ausga- 
be noch ein großer Bericht. Rechtzeitig zum Weihnachts- 
geschäft wird noch die Spielecompilation Starbytes Best 
erscheinen, in der die Titel Transworld, Invest und Rings 
of Medusa enthalten sein werden. Freuen können sich al- 
le Amiga, ST, PC und C64 Besitzer. Der Winzerprogram- 
mierer werkelt bereits an einem Nachfolger namens Black 
Gold, in dem sich alles um Bergbau dreht. Grafische Ein- 
lagen mit Lemmingsniedlichkeitsfaktor sollen das Ganze 
auflockern. 


Hans Ippisch 


Audamus A.U.D.1.O.S. - CD 


Laßt uns die erste CD vom AUDIOS-Team in 
Frankfurt hören ! Kopf von AUDIOS ist Chris Hüls- 
beck, allen bekannt durch die zahlreichen Musiken 
von Rainbow Arts Spielen. 
Nachdem das AUDIOS-Team bereits die Verto- 
nung von vielen prominenten Spielen, wie Turrican 
Il und Secret of the Monkey Island erledigte ‚wa- 
gen sie nun mit der CD SHADES den Sprung in 
die Musikbranche. Auf der CD sind neben dem Ti- 
teltrack Shades , mit dessen Original Chris Hüls- 
beck vor Jahren bei einem C64-Magazin in einem 
Soundwettbewerb den ersten Platz belegte, unter 
anderem die Titel Warzone, Heavens Gate und 
das R-Type-Theme enthalten. Vertrieben wird die 
CD übrigens von den Programmiererkollegen 
FACTOR FIVE. Ein Bericht über das AUDIOS- 
Team wird wahrscheinlich in der nächsten Ausga- 
be zu finden sein. 

Hans Ippisch 


Together we Tre strong 


Die Hamburger Firma Avantgarde Software, die bisher hauptsächlich Umsetzungen gemacht haben, wer- 
den in Zukunft mit den Newcomern Soft Enterprises zusammenarbeiten. 

Der erste Titel, den Avantgarde Software published, ist Brain Artifice, das wir in der letzten Ausgabe ge- 
testet haben. Brain Artifice wird allerdings nochmal komplett überarbeitet. Ein Updatetest folgt. 
Avantgarde wird außerdem noch den Soundeditor Audition für Amiga veröffentlichen. 


Hans Ippisch 


Er ist der König der Diebe... 


Er ist vogeltrei... 
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AMIGA FUN 11/91 


Wer kennt es nicht, das beliebte “riskan- 


te” Brettspiel, das die “Befreiung” deruns 
bekannten Welt zum Gegenstandhat.Mit 


“AMBER?” liegt nun eine Computerumset- 


zung der Superlative vor: Bis zu fünf Mit- 


spieler, unterschiedlich starke Computer- 
gegner, Statistikscreens zur besseren 


Übersicht, benutzerfreundliche Handha- 


bung per Maus, Langzeitmotivation, mög- 
liche Festplatten-Installation, speicherba- 
re Highscores und Spielstände, sowie ei- 
ne umfangreiche Anleitung innerhalb des 


Programms sind der Beweis für eine auf- 


wendige Umsetzung. 

Amiga Fun ist ab 18.10.1991 überall im 
Zeitschriftenhandel zum Preis von DM 
19,80 erhältlich. 


Totgesagte leben länger! 


Entgegen der landläufigen Meinung, 8-Bit Computer | 
eignen sich nur noch als Türstopper oder als Brief- | 
beschwerer im High-Tech Design, scheint sich durch | 


die “Öffnung” der fünf neuen Bundesländer eine | 
Wiederbelebung des Absatzes abzuzeichnen. | 


Während die Computerszene der 16-Bit User dies | 
eher am Rande wahrnimmt, freuen sich in den “al- | 
ten” Ländern all diejenigen die den "8-Bittern" treu | 
geblieben sind. So erreichte uns ein wohlgefüllter | 
Umschlag mit Software für den Atari 800 XL/XE.| 
Bomber Jack (Action), Musik-Editor (Komposition), | 
Ashido (Ishido-Variante) und “Die Außerirdischen” | 
(Adventure) sollen frischen Wind in die Disketten- 


schächte bringen. Interessenten wenden sich am] 


besten direkt an: 
KE-Soft, Frankenstraße 24, 6457 Maintal 4 


Software Support 


Starke Unterstützung in Punkto 
Spieletestsoftware erhielten wir 
in diesem Monat durch: 
Megatronix, Digital Marketing, 
Rainbow Arts, PC Land, United 
Software, Virgin Games, Power 
Station, Software 2000, Flash- 
point, Starbyte, Blue Byte, Eclip- 
se. Wir danken allen genannten 
Firmen für ihr Engagement. 


Obwohl ja mittlerweile der Sommer wohl endgültig vorbei sein dürfte, ist bei Apydia mit ei- 
ner - im wahrsten Sinn des Wortes - explosionsartigen Insektenplage zu rechnen. Da das 
Spiel erst im Herbst herauskommen soll, bin ich erstmal im Demo durch drei Level ge- 
schwirrt. Das Game entpuppt sich als Ballerspiel in althergebrachter Form, nur daß es aus- 
nahmsweise mal nicht gegen irgendwelche Aliens, sondern gegen diverse Vertreter der Fa- 
milie der Kerbtiere geht. Greenpeace ist jedoch nicht angesagt, während Du in Form einer 
Wespe rechts über "ne Wiese brummst, kommen Dir verschiedene andere Insekten und 
Kriechviecher entgegen und machen Dir das Leben schwer... Logischerweise mußt Du also 
Deine Gegner reihenweise abballern. Dabei hört sich das maschinengewehrmäßige Ab- 
schußgeräusch Deiner “Waffen” besser an als bei so manchem Kampfsimulator! Bei gleich- 
zeitigem Drücken der Einzel- und Dauerfeuertaste kannst Du außerdem einen raketenarti- 
gen Riesenstachel abfeuern. Die Musik, die sich über alle Level erstreckt, hat mir gut gefal- 
len, paßt aber irgendwie nicht ganz zum Spiel. Gesteuert wird Apydia über den Joystick. Die 
Grafik ist ganz in Ordnung. Fazit: Wenn Du auf diese Art von Ballerspielen stehst, warte bis 
es auf den Markt kommt und zieh’ s Dir rein. 


Matze Ritz 


TEE EI ATI EF I 


dem Amiga 


PC Action 11/91 


Die Novemberausgabe der PC Action ist ein Volltreffer für alle PC-Besitzer. Auf der 3.5 - 
oder den beiden 5.25° - Disketten befinden sich dieses Mal ein paar besondere Leckerbis- 
sen. Alle Autofahrer werden mit dem Programm KFZ-Statistik ihre Freude haben. Das lästi- 
ge Errechnen des Benzinverbrauchs oder die bange Frage “Wieviel ist mein Auto eigentlich 
noch wert?” entfallen künftig. KFZ-Statistik sagt Ihnen ab jetzt, was Sie wissen wollen. Wer 
die Gestaltung seiner Verzeichnisse nicht dem Zufall überlassen will, braucht NEWDIR, auch 
auf der neuen Ausgabe. Damit kann man seine Verzeichnisse auf Disketten und Festplatten 
ganz Individuell bearbeiten. Weiterhin hält die PC Action im November eine Version des 
berühmten Turbo-Anti-Virus bereit. Das Programm erkennt und warnt vor über 640 ver- 
schiedenen Viren! Aber das war noch lange nicht alles. Drei Soundsamples verleihen Ihrem 
PC-Piepser ungeahnte Tonqualität und drei Spiele lassen Sie auch nach der Arbeit Freude 


an Ihrem Rechner haben. Das alles für nur 19,80 DM? Kaum zu glauben! 


Er ist ein Kıno-Idol... 


——| 
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Commodore 
News 


Die Commodore Büromaschi- 
nen GmbH Frankfurt, feierte 
ihr 20jähriges Firmenju- 
biläum. Die Herren (und Da- 
men) hatten tatsächlich einen 
echten Grund zum Feiern. Mit 
4.400 000 (4,4 Mio.!) abge- 
setzten Computern, hat sich 
die deutsche Tochter des 
amerikanischen Weltkon- 
zerns zum “innerhalb des 
weltweiten Konzerns, größten 
Umsatzträger” entwickelt. 


BE U en ce 
mir man 
— rn 


SR, Te 


CONEX 1992 Hamburg 


“Die beste Entertainment Show, die es je gab” will 
das Unternehmen M&M Marketing International En- 
de 1992 in Hamburg veranstalten. 

M&M Marketing International ist ein Gemein- 
schaftsunternehmen der Firmen MD Consulting und 
der Firmengruppe Willysoft EDV&Management. Die 
besten Mitarbeiter beider Teams haben an einem 
neuartigen Messekonzept gearbeitet. Die Veran- 
stalter gehen davon aus, daß die CONEX 1992 die 
größte europäische Leisure Soft- und Hardware- 
messe wird, die es jemals gegeben hat. 


X-Copy Pro. 


Was kann man über ein Programm schon 
schreiben, daß inzwischen eigentlich jeder 
kennen sollte? Das Erscheinen der Vers. 5.0 
sollte uns aber dennoch einige Zeilen wert 
sein. Einige Funktionen kamen neu hinzu, an- 
dere wurden verbessert. Neu ist z.B. “X-IT”- 
ein Diskettenkodierprogramm. Es ist recht 
einfach gehalten, und wohl nur als Demo für 
ein demnächst erscheinendes Programm zu 
verstehen. Aber ansonsten erhält man be- 
währte, gute Ware. Eine CLI- Hilfe ähnlich wie 
Diskmaster oder CLI- Mate und ein brauch- 
barer, sehr schneller Editor fehlen ebensowe- 
nig wie die Möglichkeit Disketten zu formatie- 
ren, löschen (was sehr viel schneller geht) 
oder zu optimieren. Doch lassen wir die Ne- 


bensächlichkeiten und kommen zum Wesent- 
lichen. Mit X- Copy erhält man ein Werkzeug, 
daß es einem ermöglicht von nahezu allen 
Programmen eine Sicherheitskopie anzuferti- 
gen- und das auf sehr einfache und komfor- 
table Weise. Im Lieferumfang befindet sich 
noch ein kleines- unscheinbares Teil, welches 
vor ein externes Laufwerk gesteckt wird. Da- 
mit- und mit dem Programm “Cyclone” 
braucht man auch vor den meisten Kopier- 
schutzarten nicht zu erschrecken. “Cyclone” 
wurde auch verbessert- und arbeitet nun 
noch zuverlässiger. Lange Rede- kurzer 
Sinn: Wer’s nicht hat ist selber schuld! 


EARLS COURT 2 LONDON 
5-8 SEPTEMBER 1991 


= MAP’s charakteri- 
E:* Marketing- 
politik macht die 
ECES zu einem superben 
Multi-Media Ereignis...”, 
so der O-Ton des Veran- 
stalters in der Einladung. 
Was schließlich daraus 
geworden ist, kann Euch 
dieser Bericht hoffentlich 
verdeutlichen. 


Zweifelsohne gehörte die 
internationale Computer- 
messe in London in den 
vergangenen Jahren zu 
den publikumsträchtigsten 
Messen neben der in Chica- 
go. Dieses Jahr hat EMAP, 
der Veranstalter, kurzer- 
hand die Besucher zwei 


Wochen vor Messebeginn 
ausgeschlossen. Über- 
schattet von den unzähli- 
gen Gerüchten, waren wir 
natürlich sehr über den Ver- 
lauf der Messe gespannt, 
die vom 5. bis 8. September 
dieses Jahr wieder in der 
britischen Hauptstadt statt- 
finden sollte. Auf dem neu- 
eröffneten Messegelände 
Earls Court Il (kein Tennis- 
spiel) waren Aussteller von 
der Insel, Europa, den USA 
und Japan angekündigt, die 
zum einen ihre Neuheiten 
im Bereich der Computer- 
unterhaltung präsentieren 
und zum anderen globale 


„Verbindungen für ihr Marke- 


ting erschließen wollten. 


Er kommt auf Diskette ın: 


(Komplett in Deutsch für Amiga, STund MS-DOS) 


THE ADVENTURES OF 


ROBIN HD 
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Beim Betreten des Messe- 
geländes hatte ich bereits 
den Verdacht, daß alles an- 
ders als sonst sein würde. 
Trotz des Fachbesucherta- 
ges war es in der Halle ver- 
dächtig ruhig. 


OFF LIMITS 


Auch die großen Plakate, 
überklebt mit dem Hinweis 
“Not open to the public” 
(Nicht für das Publikum 
geöffnet), verstärkten die- 
sen Eindruck. 45 Aussteller, 
darunter nur einer aus 
Deutschland (Starbyte), 
waren mit relativ (im Ver- 
gleich zum Vorjahr) kleinen 
Ständen vertreten. Die Aus- 
stellungsfläche war dra- 
stisch auf 1/4 der üblichen 
verringert worden, da ja kei- 
ne Besucher zugelassen 
waren. Selbst Commodore, 
sonst mit dem größten 
Stand auf der Messe, hat 
sich mit einigen Quadrat- 
metern begnügt, auf denen 
es nicht viel zu sehen gab. 
Das ist nicht weiter 
schlimm, so Andrew Ball 
von Commodore, denn “mit 
jedem Regentropfen wird 
ein Sonnenstrahl sichtbar” - 
die Commodore Show öff- 
net bald ihre Pforten. 

UBI Soft, Ocean und Virgin 
Games präsentierten Vi- 
deos und spielbare Demos 
neuer Produkte auf ihren 
Ständen, andere Hersteller 
wie Mirrorsoft, Electronic 


Arts, Infogrames, Domark, 
Activision führten lediglich 
Videos vor und waren ganz 
auf Fachbesucher einge- 


Rodland verspricht Spielspaß 
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cn 


IRATA 
YULTAH 


Traders - lang erwartet. Endlich im Anflug? 


stellt. In der Messezeitung 
war auch nichts mehr von 
Besuchertagen zu hören; 
man hatte sich auch hier 
sang- und klanglos davon 
abgewandt. Selbst am 
zweiten Messetag waren 
(Fach) Besucher dünn ge- 
säht und man lief nicht Ge- 
fahr, jemandem auf die 
Füße zu trampeln. 

Storm zeigten eine Demo 
von RODLAND, einem 
Jump & Run-Game (wir ha- 
ben berichtet), das wir in ei- 
ner der nächsten Ausgaben 
ausführlich testen werden. 


Auf dem Mindscape-Stand | 


wurde auf einem Großbild- 


schirm ULTIMA VII vorge- | 
führt. Microprose kündigte 
für Ende 1991/Anfang 1992 | 


eine Palette von Spielen an, 
die von Simulationen (F- 
117A, F-15 Strike Eagle Il, 
SILENT SERVICE II) über 
Strategiespiele (ATAC, COl- 
VILIZATION, COMMAND 
HQ, COVERT ACTION) bis 
zu Action-Adventures (TI- 
MEQUEST) reicht. Auch Li- 
nel kündigte einige Spiele 
und ein Musikprogramm für 


PC an (MACS SOUND FAX), 
das AdLib und kompatible 
Soundkarten unterstützt. 
Eine Demoversion von 
TRADERS (Atari ST) war 
ebenfalls zu sehen. 

Spiele der verschiedensten 
Genres wurden bei Domark 
angekündigt, die Ende die- 
ses Jahres erscheinen sol- 
len (PITFIGHTER, RACE 
DRIVIN, SUPER SPACE 
INVADERS etc.). Daß die 
SIMPSONS auch auf dem 
Computer Einzug halten, 
war nur eine Frage der Zeit: 


OCEAN hat die Lizenzrech-. 


te an den Computerumset- 
zungen erworben und wird 
bis Ende des Jahres einige 
Titel mit Bart & Co. bereit- 
halten. Auch TERMINATOR 


' Il, ROBOCOP Ill und die 


Konsolenumsetzung SPA- 
CE GUN werden bis Jahre- 
sende erhältlich sein. 


KONSOLEN - 
POWER 


Mirrorsoft verteilte eine Bro- 
schüre mit Ankündigungen 
von neuen Programmen ih- 
res Angebotes, das nun 
auch auf das Sega Master 
System ausgeweitet wurde. 
Natürlich war auch Elite auf 
der Messe vertreten, wo 
DRAGONS’S LAIR und CA- 
VEMAN NINJA für die NES- 
Konsole und den Game Boy 
zu sehen war. Auch viele 
andere Firmen setzten 
deutliche Akzente in Rich- 
tung Konsole, die mehr und 
mehr Einzug in die Unter- 
haltungsbranche nehmen 


und mittlerweile eine ernst- 
zunehmende Konkurrenz 
für Amiga & Co. werden. 
Dynamics und Beeshu, ih- 
res Zeichens auf Joysticks 
spezialisiert, zeigten eine 
große Auswahl an extrava- 
ganten “Freudenknüppeln”, 
ebenso wie Suncom, die 
auch Mäuse (die für Com- 
puter...), Disk-boxen, Reini- 
gungssets und andere 
Hardwareprodukte in ihrem 
Angebot haben. Großartige 
Neuheiten gab es auf der 
Messe leider nicht zu be- 
staunen - weder besondere 
Programme, noch CDTV- 
Neuerscheinungen. Be- 
dauerlich ist die Tatsache, 
daß die Entscheidung, kei- 
ne Besucher zu der “tradi- 
tionellen” Besuchermesse 
im September zuzulassen, 
nicht rechtzeitig bekanntge- 
geben wurde. Viele Besu- 
cher werden sauer sein, 
umsonst angereist zu sein, 
um dann vor verschlosse- 
nen Türen zu stehen. 


HEILSAME 
LEERE? 


Die Meinungen über das 
Pro und Kontra Besucherta- 
ge gingen bei den anwe- 
senden Ausstellern deutlich 
auseinander. Viele wünsch- 
ten sich eine Messe in der 
jetzigen Form schon seit 
langem, sind mit dem “Wie” 
allerdings weniger glück- 
lich. Simon Jeffrey von EI- 
ectronic Arts drückte es 
richtig aus: “Es entsteht ein 
sehr schlechtes Image und 
es ist nicht EMAP die dar- 
unter leidet, sondern die In- 
dustrie als Ganzes!”. Hinter 
vorgehaltener Hand mun- 
kelte man allerdings bereits 
über eine neue Besucher- 
messe im November. Ge- 
naueres war jedoch von of- 
fizieller Seite nicht zu erfah- 
ren. Vielleicht schafft es 
EMAP (oder ein anderer 
Veranstalter) eine ordentli- 
che Messe auf die Beine zu 
stellen, mit der beide Sei- 
ten, also Aussteller wie Be- 
sucher zufrieden sind. 
Walter Konrad 
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DER PLAYER - DAS MULTITALENT 


Das LDG-Interface 
2) Die LDG-Steuersoftware 
© Der Laser-Disc-Player 
ÖO) bie Laser-Disc mit DRAGON'S LAIR 


Pioneer CLD - 
u Einen Commodore C 64, Amiga, Atari ST oder IBM 
© 1D6-MACHINE oder IBM-kompatiblen und natürlich einen 
| Monitor/TV-Gerät (am besten eier Im Übrigen wird esfür 
R Amiga-Besitzer die Möglichkeit auf CDTV-Kompatibilität 


& MOVIE MACHINE bessc als Super VHS, übertrifft High-Definifion-TV ) mit speziellem CDTV-Adapter vom SOFTWARE-CORNER 
eben EEN auch SER BRNBOEWELI es besteht für 


© HIGH END CD-PLAYER Iäodle) N eh C-Besitzer die Möglichkeit auf CD-Rom-Kompatibilität 
$ 2 ae 
ice, Ä Y \ N I; 
© INTERAGTIVE-TEACHER durch zueft oufHigh-Toch-1emprogramme, Guides ec Mm 


Demnächst auch SONY/PANASONIC/ un De zu Das Basis-System: 
MARANTZ und PHILIPS-Player = . Interface, Steuersoftware, 


Laser-Disc Dragon's Lair. 


LDG-kompatibel für AMIGA: DM 199,- 
Zn SE j für ATARI ST: DM 249,- 
. u für IBM & Kompatible: DM 299,- 
€ 64 in Kürze lieferbar 
Das Power-Package: 
bestehend aus Basis-System (s.o) 
undPioneer CLD 1500. 
für AMIGA: DM 1199,- 
für ATARI ST: DM 1249,- 


für IBM & Kompatible: DM 1299,- 
alle Preise inkl. MWSt 


i P s e 


Wir liefern EDEN innerhalb Deutschland per 
a 


UPS-Nachnahme. Die Portokosten inkl, Versicherungsanteil 
betragen DM 20,00. Die Lieferung erfolgt ca.14 Tage nach 
Bestellung 
Ausländische Bestellungen können wir nur per Vorauskasse 
Euroschacks/ Vorteehnungsschecks/Üherweisiingen oder 
ü ET RETTNE Der Versandkostenanteil 
Pal Iı I“ eträgt hierbei 40, 
LWaE AUF De: hier ATARI ST . Die Lieferung erfolgt ca.14 Tage nach Zahlungeingang. Für 
ayer, Monitor, Computer (hier ATARI ST), N Schecks erheben wir eine zusätzliche Bearbeifungsgebühr 


Steuersoftware auf 3,5" Diskette, Interface, LDG-Disc jensirabe von DM 15,- . Für Mehrwertsteuerrückerstattung und 
? Zollformalitäten hat der Empfänger Sorge zu tragen 


Um Eure Vorfreude auf den Weih- 
nachtlichen Software-Segen noch et- 
was anzuheizen, möchten wir Euch an 
dieser Stelle noch einen Blick auf die 
kommenden Hits gestatten. Zum ei- 
nen handelt es sich hierbei natürlich 
um den zweiten Teil der Saga von 
Guybrush Threepwood. 
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Zum anderen zeigen wir Euch 
noch zwei Screen-Shots von 
Psygnosis Barbarian Il. 
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Impressionen 


einer 


Messe 


Zur fünften Atari-Mes- 
se in Düsseldorf, 
August 1991 


Einst zogen sie aus, die 
Welt zu erobern. Ideo- 
logie und Marktkonzept 
bei Atari zielten darauf 
ab, neue Wege zu be- 
gehen und Grenzen 
neu zu ziehen. Doch 
nach Jahren des erbit- 
teren Kampfes, it 
man nun mehr dara 

bedacht, 


um die letzten, noch 


verbliebenen Hochbug- | 


gen (DTP und Midi); 
verstärken. 

Aus Präsentations-, 
Prestige- und Selbster- 


— 


Das Tor zur Atari Welt 


haltungsgründen findet 
so jährlich die in ihrer 
Art größte und zugleich 
einzige Atari-Messe in 
Düsseldorf statt. In ei- 
ner für Atari schweren 
Zeit, wo an allen Seiten 
Boden an die Konkur- 
renz, und hier vor allem 
an Comodore und Ap- 
ple, abgegeben wer- 
den muß, ist es um so 


die Mauerm, 


wichtiger, sich dem in- 
teressiertem Publikum 
einer solchen Messe, 
in bestmöglicher Ver- 
fassung und mit neuen 
Konzepten für die Zu- 
kunft zu präsentieren. 
In ihren Bemühungen 
diesen Anforderungen 
gefgcht zu werden, lag 
iesjährige Prä- 
\onsschwer- 


TA 
stellt (also @ißentlich 
doch nichts Neues). 
Mit dem ST-Book 


schickt Atari den ulti- 
mativen Nachfolger 
des nicht gerade mit 
Erfolg gesegnetem 
Stacy-Laptops ins 
Rennen um die Gunst 
bei den Verfechtern der 
Portablen. Mit wahl- 
weise einem oder vier 
Megabyte Re- 
chenspeicher und ei- 
ner serienmäßigen 40 


BONWCO-NEWS 


Wusßten Sie, 


daß Columbus erst einige Jahrhunderte nach den 
Wikingern Amerika entdeckte und daß er bis zu seinem 
Tode glaubte, einen Seeweg nach Indien gefunden zu 
haben? Nach ihm kamen die Conquestadoren, spanische 
Seefahrer, die Amerika eroberten. 


In CONQUESTADOR, dem neuen Spiel von GDG, 
schlüpfen bis zu vier Spieler in die Haut der Forscher und 
Eroberer, deren Ziel es ist, auf dem Planeten Paradise 
neue Kontinente zu entdecken und zu erschließen. 


Neben dem Abenteuer erwartet Sie bei 
CONQUESTADOR eine Topgrafik, individuell 
bestimmbare Schwierigkeitsgrade, starke Computergegner, 
die für anhaltenden Spielspaß sorgen -und das alles 
komplett in deutscher Sprache! 


... man fremde Städte am besten auf Rollschuhen erkundet? 
Dasselbe ist bei Taschen-geldaufbesserungsaktionen per 
Botengang der Fall. Allerdings ist man auf diese Art in 
seiner Gesundheit arg gefährdet, denn rücksichtslose 
Motorradrocker und Autofahrer haben es sich zum Hobby 
gemacht, harmlose Rollschuhfahrer zu plätten. Außerdem 
hat der Straßenbau-Minister wieder zu wenig Geld für die 
Stadt übrig gehabt, was sich in der Qualität 
der Straßen äußert. 


So jedenfalls ist es bei ROLLING RONNY, dem 
neuen Spiel von STARBYTE SOFTWARE. Fünf Level 
erwarten Ronny auf seinem Weg zu Geld und zur 
nächsten Busstation. Muntere Melodien, kunterbunte 
Comic-Grafik und knallharte Roller-Skate-Action 
unterhalten Sie bei ROLLING RONNY. 


... Wein ursprünglich aus Italien zu uns kam? 

Die Römer, die zu Zeiten von Julius Cäsar in Germanien 
weilten, brachten ihn mit aus ihrer warmen Heimat. 
Seitdem sind deutsche Weine weltbekannt - und beliebt. 
Doch wer weiß schon, wie der Wein in die Flasche kommt? 
Das sagt Ihnen nun WINZER, die neue Wirtschafts- 
simulation von STARBYTE - und das garantiert "alloholfrei'. 


Pflanzen Sie den Wein an, hegen und pflegen Sie ihn: 
passen Sie auf, daß er nicht von ihren Kollegen auf die eine 
oder andere Weise in seinem Wachstum behindert wird. 
Geld nämlich verdienen Sie nur, wenn Sie Ihren Wein auch 
verkaufen können. Der sollte natürlich von guter Qualität 
sein, oder Sie lassen sich nicht erwischen - beim Panschen. 


BONLICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zu BOMICO-Spielen? 
Unsere Serviceline beantwortet sie: 


Tel. (0 61 07) 6 20 67, Mo.-Fr. 15.00-18.00 '" 


Megabyte 
wäre dieses Notebook 
eine echte Alternative 
zum übrigen Laptopan- 
gebot, wenn, ja wenn 


Festplatte 


da nicht bezüglich Er- 
hältlichkeitsdatum und | 


Verkaufspreis nur 


der 


äußerst vage Vermu- 


tungen die heiligen 
Hallen (11&12) erfüll- 
ten. Von den auch im 
Dunklen stehen gelas- 


senen Verkäufern, wa- 
‚aber nicht zu kaufen. 


ren diesbezüglich nur 


Antworten wie: “Unter. 


Umständen 


(welcher | 


Art auch immer) könn- 
ten 4000.-DM ein an- 


gemessener 
sein.” oder!” Dezem- 
ber, ja Dezember klingt 
wirklich gut. Wäre ein 
guter Monat für den 
Abverkauf.” (Dezem- 
ber '91, 92, 93 ?!). Die 
weitere Entwicklung 
bleibt also fortan abzu- 
warten. 

Eine ähnlich unbe- 
stimmte Zukunft erwar- 
tet das SE Pad.’ Als 
wirkliche #Innovation 
präsentiert@ sich das 
Pad auf der CeBit als 
einer der ®@rsten, wirk- 
lich erntzunehmen- 
den Computer, der 
sämtliche’ Eingaben 
mittels Stift 'enig 
nimmt, und” so 


Eine Atari 


professiondien Einsatz 


Preis. 


F 
f 
\ 


ses “Atari-Aushänge- 
schildes” nichts Neues 
zu erfahren. 

Für die alteingefahre- 
nen Geräte der ST- 
und TT- Reihe, war 
man bemüht, die Aura 
Professionalität 
und Solidität zu bestäti- 
gen, 

bzw. auszubauen. Er- 
neut war Unix für den 
TT zu sehen, zu be- 
staunen und zu testen, 


Vorsichtig geschätzt, 
wird es noch bis zum 
zweiten Quartal 1992 
dauern, bis sich dieje- 
nigen, die im Besitz der 
erforderlichen Hard- 


k&lation im 


Das ST- Notebook: Der ultimative Nachfolger 
des legendären, aber erfolglosen Stacy 


nen. Anders als bei 


Unix, sieht es da bei 


@ 

| mE 
@omputer und Architektur: Die Eingangshalle 
dessDässeldorfer Messegeländes 


en 


Calamus aus. Viel dis- 
kutiert, oft kopiert, nie 
erreicht, gab die Le- 
gende im Atari DTP 
von DMC den Staffel- 


ı Stab an die seit Mona- 


ten angekündigte, oft- 


mal überarbeitete, 
enag io neue Versi- 
on, 

| 
trotz k) 


gerdie Ho 

aufgaben, wurdah mit 
einer, vor allen in den 
Details enorm verbes- 
serten Calamus-Versi- 
on entschädigt. 
Gleichzeitig Iohnte sich 
aber auch der Blick zu 
Konkurrenz. 3K Com- 
puter-Bild präsentierte 
mit Didot Professional 
ein durchaus ebenbür- 
tiges DTP-Programm, 
welches sich auch im 
Preis nicht von der ca. 
1300.-DM teuren Cala- 
mus-Version unter- 
scheidet. 


Die Atari Welt im Überblick 


Die andere Atari | sich der Bereich rund 
Domäne, der Midi-Be | um die Lynx-Spiele- 
reich, präsentierte sich konsole. In einem nur 
in der etwas in den Hin- | Händler zugänglichem 
tergrund gedrängten | seperaten Messeraum, 
Halle 11. Von Stein- ' standen einige Konso- 
berg bis C-Lab war al- | len mit meist älteren 
les vertreten, was in | Spielen. Wenig bis gar- 
der Szene Rang und | keine Informationen 
Namen hat. ı waren dabei über die 
Und so soundete es |ins Haus stehenden 


auch aus allen Ecken. | 
Stark umlagert war der 


Galactic-Stand, wo 
diesmal neben Sample 
S Tan auch sicMon 
und 'Seundman dem 


“dem Portfo- 
Es ist 


wunderlich, 
ntwickler 
alles haber” einfallen 


lassen. Von Midi- bis 
zu Ubersetzungspro- 
grammen fürdie diver- 
sen Sprachen hat man 
einfach für alles ge- 
sorgt. 

Diese Innovationsviel- 
falt wäre auch in den 
anderen Bereichen 
wünschenswert, wenn 
nicht sogar notwendig. 
Als absolut enttäu- 
schend präsentierte 


Neuerscheinungen zu 
erhalten. Dabei bietet 
gerade der Bereich der 
Konsolen noch ein viel- 
versprechendes 
Betätigungsfeld für 
Atari. Und die bereits 
angekündigten Spiel- 
karten, wie Hard Dri- 
vin‘, Rolling Thunder, 
Hockey, NFL Football, 
Stun Runner, World 
Cläss Soccer, Turbo- 
Sub, Vindicators, War- 
birds und Toki, lassen 
ja auf jede Menge Ac- 
tion und Spielespaß 
1991 hoffen. Doch wie 
bereits gesagt: Auf der 
Düsseldorfer Messe 
war davon herzlich we- 
nig zu sehen und zu te- 
sten, so daß auch hier 
lediglich die Hoffnung 
den Geist erfüllt (OH! 
Poesie des Frusts). 


Thorsten Szameitat 


Ein Wort in eigener Sache: 


In den letzten Jahren zeichnet sich 
ein neuer Trend in Sachen "Computer- 
spiel" ab. Es ist dem "ernsthaften" 
Spieler wichtiger geworden, hin und 
wieder spielerisch seinen Wissens- 
horizont zu erweitern als immer auf 
gefährliche Aliens und brutale 
Verbrecher zu ballern. 


Spiele wie NAM (Vietnam), SIM CITY 
und SIM EARTH sind Beispiele 

für diesen positiven Trend, die auch im 

Geschichts- und Erdkundeunterricht 

der Schulen Verwendung finden können. 

Diese Spiele für noch mehr Spieler und 
Wissensdurstige schmackhaft zu 

machen, ist ein 


Ziel von BONLICO Darum freuen wir 
uns, Kontakte mit der Fachhochschule 
Köln geknüpft zu haben, wo Prof. Dr. 
Jürgen Fritz diese Spiele im Rahmen 
seiner Arbeit am Fachbereich Sozial- 
pädagogik testet - und bewertet. 
Seine Erfahrungen gibt er an seine 
Studenten weiter und — über viele 
unterschiedliche Medien - an Sie! 


Auf gute Zusammenarbeit, Herr Professor! 
Zugunsten der Spieler. 


Zugunsten der Freunde von BONLICO. 


BONO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zu BOMICO-Spielen? 
Unsere Serviceline beantwortet sie: 


Tel. (0 61 07) 6 20 67, Mo.-Fr. 15.00-18.00 ® 


AM ACADEMY , in der 
wir die Entwickler von 
bekannten Spielen vor- 
stellen, stellen wir in die- 


: unserer Reihe DRE- 


ser Ausgabe die Leute 
hinter dem brillanten 
Strategiespiel BATTLE IS- 
LE vor. 

Das in Mülheim ansässige 
Softwarehaus Blue Byte, 
das bereits durch die exzel- 
lenten Titel Great Courts 
I&Il und Atomino für Aufse- 
hen sorgte,hat Battle Isle 
entwickelt. Mit diesem Titel 
dürfte Ihnen der Sprung an 
die Spitze der deutschen 
Softwarebranche 
gelingen.Im Gespräch mit 
Lothar Schmitt, dem techni- 
schen Direktor bei BATTLE 
ISLE , konnten wir einige in- 
teressante Fakten erfahren, 
die wir, wie gewohnt, the- 
menmäßig aufgeteilt wie- 
derbringen. 
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Die Entwicklung 


ten nur Thomas Hertzl 
und Lothar Schmitt über 
Layout und Konzept. Tho- 
mas machte sich 
hauptsächlich über die 
Spielstory und das Layout 
Gedanken, während sich 
Lothar auf das Konzept und 
die programm-technische 
Realisation konzentrierte. 
Er begann eine erste Pro- 
grammversion der Icon- 
steuerung in Basic zu pro- 
grammieren. Dieses Versi- 
on diente zur Feststellung 
ob sich das Prinzip auf dem 
Computer überhaupt reali- 
sieren läßt und ob es spiel- 
bar ist. 

Gegen Frühjahr "90 mußte 
Lothar seine Arbeit an Batt- 
| le Isle in Sachen Program- 


mierung stark einschrän- 
ken, da er mit der Entwick- 
lung von Great Courts Il 
stark in Anspruch genom- 
men wurde. 

Gegen Mai 1990 , als das 
Basic Demo schon sehr 
weit fortgeschri 
wurde mit Be 


Programm 
gestellt, der 


von Battle Isle beschäftigte. 
Dazu benutzte er das, extra 
für B-I angeschaffte, C- 
Cross-Entwicklungssy- 
stem. Von Lothar kamen al- 
le Unterroutinen, die in As- 
sembler geschrieben wur- 
den und insgesamt circa 25 
% des Programms einneh- 
men. 

Thorsten Knop kümmerte 
sich dann um sämtliche 
Grafiken des Spiels .Als Ok- 
tober ‘90 das Spiel eigent- 
lich fertiggestellt war und re- 
leased werden sollte, war 
man mit der Qualität aller- 
dings nicht so zufrieden. 


, Das Spiel war zu sehr 


actionbetont, aufgrund der 
Möglichkeit gleichzeitig zie- 
hen und attackieren zu kön- 
nen. Wenn ein Spieler an- 
griff, konnte der andere un- 
mittelbar darauf fliehen. Es 
war mehr auf Schnelligkeit 
als auf Verstand und Köpf- 
chen ausgelegt, ähnlich 


dem Konsolenspiel Herzog 
Zwei. 

Das Konzept wurde bis 
Frühjahr "91 komplett über- 
arbeitet und um den genia- 
len Moduswechsel zwi- 
schen Attack und Move er- 
weitert. 

Einige Sachen flogen natür- 
lich raus, so zum Beispiel 
auch die Steuerung über 
Icons, die am unteren Rand 
anzuklicken waren. 

In der Zwischenzeit kam 
Wing Commander auf den 
Markt, das durch die bis da- 
hin einzigartige grafische 
Präsentation Aufsehen er- 
regte, und die Blue Byte 
Leute zum Einbau eines 
Animationssystemes ver- 
anlasste. 


setzt sich durch das Steue- 
rungsystem und den Modi- 
wechsel deutlich von Nec- 
taris ab. Ähnlichkeiten mit 


Die animierten Zwi- 
schengrafiken, für die extra | 
ein Animationssystem ge- 
schrieben wurde, sollten 
dem Spieler auch grafische 
Abwechslung bieten. 
Zwischen April und Juni 91 
wurde der monströse Vor- 
spann entwickelt. Zusam- 
men mit dem A.U.D.I.O.S. 
Team um Chris Hülsbeck 
wurde das Drehbuch von 
Thomas Hertzler und Thor- 
sten Knop unter Regie von 
Lothar Schmitt und Oliver 
Klotz umgesetzt. Die Stim- 
me vom Rat der Weisen 
stammt übrigens vom KAl- 
KO Grafiker Frank “The 
Voice” Matzke. 

Gegen März 1991 war das 
eigentiche Spiel im Zwei- 
spielermodus mit dem Kar- 
tendesign von Janos Toth 
fertiggestellt. 

Das Karten Design von 
Thomas Häuser sorgte für 
die Fertigstellung des Ein- 
zelspielercgames im Mai 
1991. 

Als das Spiel schließlich die 
Betatestphase überstanden 
hatte, wurde gegen Mitte 
September das langersehn- 
te Master produziert. 


treffender , meint Lothar. 


Die Konsolen- 
favoriten 


Bei der Erstentwicklung be- 
| vorzugt man eindeutig die 


.Für das Super Famicom 
| müssen spezielle Spiele 
konzeptioniert werden,die 
| die Grafikchips ausnutzen, 
ähnlich F-Zero oder Pilot- 
wings. Lizenzen für das Me- 
| gadrive zu bekommen, sei 
im übrigem deutlich einfa- 
cher als für das Super Fa- 
micom. Bei Nintendo urteilt 
nämlich der Gamemaster 
höchstpersönlich über je- 
| des einzelne Game, und 
| wenn man da nicht eine 
Wertung von über 30 Punk- 
ten ergattert (Max.35) kann 
man sich eine Lizenz ab- 
schminken. 


Blue Byte über | 
Battle Isle 


Die Spielefavoriten 


Lothar Schmitt spielt 
hauptsächlich Spiele auf 
dem neuen Super Fami- 
com. Schließlich muß jede 


Nicht gerne hört man den 
Vergleich von Battle Isle mit 
Nectaris. Das Programm 


Blue Byte nach Battle Isle 

Nach den Releases der PC Version im November und der 
ST Version im Januar stehen dem Battle Isle-Fan Map- 
Disks kurz nach Weihnachten und zu Ostern ins Haus. 
Ebenfalls zu Ostern ist eine aufwendige CDTV-Version in 
Aussicht. Tennisversionen für das Megadrive und die Su- 
per Famicom werden derzeit entwickelt, ein genaues Re- 
leasedatum läßt sich allerdings noch nicht nennen. 

Für eine Konsolenversion von Battle Isle stehen die Chan- 
cen außerdem auch nicht schlecht. 

Im Computerbereich will sich Blue Byte hauptsächlich auf 
Sportspiele und Strategiespiele, die auf dem Battle Isle Sy- 
stem basieren, konzentrieren. 

In frühestens 12 Monaten ist ein offfizieller Nachfolger zu 
Battle Isle zu erwarten. Ein aufwendigerers Fightsystem 
und 3-D Grafiken sollen das ganze System noch einen 
Schritt weiterbringen. 

Ein Strategiespiel, welches das 1.Weltkrieg-Szenario ver- 
wendet liegt auch im Bereich des Möglichen.Sogar an ein 
Buch zu Battle Isle wird gedacht. 


Brettspielen wären viel zu- 


neue Konsole erst einmal 
“abgezockt “werden. 

Zu seinen Favoriten zählen 
da F-Zero, Actraiser und 
natürich Super Mario 


| World. Außerhalb Ninten- 


Megadrive mit ihrem deut- | 
lich stärkeren Prozessor | 


dos Neuer Konsole bevor- 
zugt er den Mariokon kur- 
renten Sonic und natürlich 
sein Baby Battle Isle. 
Falls er mal keinen Spiel- 
partner für das Brettspiel 
Stratego zur Hand hat, läßt 
er sich gerne vom Compu- 
ter besiegen. 

Hans Ippisch 


Behind Battle Isle 
von oben nach unten, linke 
Spalte, rechte Spalte 


REVIEWS 


Mindcraft/EA 
PC 
ca. DM 90.- 


tlantic City, 


Und glaubt nicht Atlantic Ci- | 


ty sei eine dieser Comic- 


Fiction-Metropolen in der ir- | 
gendein Superheld seinen 


Aufräumungsarbeiten 
nachgeht. Nein, nein A.C. 


| gibt’s wirklich. In den Verei- 
| nigten Staaten rückte es in 
| den letzten Jahren sogar 


New | 


Jersey, USA. Hier | 
| Gegenpol zu Las Vegas 


befinden wir uns. 
Zumindest sollt 
CASINO in der Lage sein 
Euch selbst hier “bild- | 
lichst” vorzustellen. 


ROULETTE 


Dagwohl am meisten zu manipulie- 
ren versuchte Glücksspiel. 36 Zif- 
fern, 36 Stege, ein Rad, eine Kugel, 
ein Green und viele bunte Jetons 


Ihr mit | 
| ka. Alles ist dort einige | 
moder- | 


mehr und mehr in das Blick- 
feld der Öffentlichkeit. Als 


und als neues Zockermek- 


Nummern größer, 
ner, reicher, verrückter und 


kennzeichnen .denWKlassikei@e- | 


winne werden nach der Wahr- 
scheinlickeit des gewählten Eing 


zes ausbezahlt. Moiig„„Disl 
schauen und System 


+ 


Die Eingangshalle von Trump Castle Il 
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bunter. Hier finden sie sich 
zusammen, die Zocker- und 
Gamblerfamilien. Deren 
Angehörige werden be- 
kanntermaßen nicht weni- 
ger, sondern legen inzwi- 
schen karnickelmäßige Zü- 
ge an den Tag. In gewisser 
Weise können wir uns ja da- 
von auch nicht ausnehmen, 
wie die steigende Zahl an 
“PLAYTIME”-Lesern be- 
weist. 

So sind wohl jedem solch 
| Casinospielsammlungen 
schon mal ins Laufwerk ge- 


rutscht. Man bemüht sich 
auch immer mal etwas Ern- 
steres auf seinem Rechner 
zu spielen, aber (bei mir war 
es jedenfalls so) nach eini- 
gen derben Verlusten und 
Kreditaufnahmen verläßt ei- 
nen dann doch irgendwie 
die Lust “Too less action”! 
Genau das gleiche bei CA- 
SINO. Aber dafür sehr pro- 
fessionell und realistisch. 
Simuliert wird hier in erster 
Linie das TRUMP CASTLE 
des Immobilienpleitiers Do- 


| nald Trump auf eine Art und 


CRAPS 

Ein Würfelspiel, odef'besser DAS 
wü one Jeder hat schien iqir 
gendwelehen amerikanischen Fi 
men oder Serien das Spiel mit den 
zwei Acrylwürfeln und der ominö- 
sen Zahl “7” gesehen. Die Regeln 
und die Einsatzmöglichkeiten sind 
dermaßen kompliziert, daß man 


„sl sich fragt, wie die überhaupt je- 


'mand verstehen und behalten 


3:4910-44 2 


‘2 FIELD 


(Pass IN 


FREE DE 
Wer sich hier nicht auskennt, verliert sein Geld verdammt 


schnell 


_ 
Er 
-_ 


| 


Die Königsdisziplin des Glückspiels 


Weise, daß dessen Public- 
Relations-Abteilung ihre 
wahre Freude daran haben 
muß. Das Spiel besteht zu 
95% aus gescannten Bil- 
dern des Trump Castles, 
seiner Innenräume, seines 
Personals, der Spielhallen 
und des dazugehörigen Ho- 
tels. Die restlichen 5% stel- 
len die in Neonfarben ge- 
haltenen Spieltische dar. 
Zum Geldloskriegen wer- 
den bekannte Glücksspiele, 
wie Roulette, Poker, Black 
Jack, einarmige Banditen, 
sowie einige us-spezifische 
Games ‚, wie Baccara und, 
das mit bombastischem Re- 
gelwerk ausgestattete, 
Craps angeboten. Die Rea- 
lität bei Casino geht so weit, 
daß Ihr im Hotel und Casino 
rumlaufen, die Örtlichkeit 
inspizieren und mit dem 
Personal sprechen könnt. 
Hier aber endet der “Spaß”, 
denn geantwortet wird Euch 


immer nur in dämlichen 
Sprechblasen mit noch 


dämlicheren Phrasen: “Hi, 
you are in the restaurant!” 
Wie sinnig. 

Der Sound dazu tötet einem 
noch den letzten Nerv. TUT, 
KRCH, BINK! Die Bediener- 
freundlichkeit wiederum ist 


I8i8 


ODD 


Aa 1 pe ur 


ziemlich hoch. Alle Tasta- 
turbelegungen sind aus- 
führlich in deutscher Spra- 
che erklärt und werden auf 
dem Bildschirm wiederholt. 
Desweiteren stehen Maus- 
und Joystick-Using zur Aus- 
wahl. Dumm, wirklich 
dumm ist allerdings, daß die 
genauen Regeln der einzel- 
nen Spiele nur in Englisch 
beigelegt sind. Bei Roulette 
oder Poker mag das ja nicht 
so ins Gewicht fallen, aber 
Baccara oder Craps haben 
eine solche Vielzahl von 
Regeln, Wettmöglichkeiten 
und amerikanischen Fach- 
ausdrücken, daß man sich 
nach deutscher Hilfe sehnt. 

Christian Müller 


SPIELBARKEIT 85 % 
MOTIVATION 60% 


71% 


GESAMT 


TOP AKTUELL AMIGA ATARI PC/IBM TOP AKTUELL AMIGA ATARI 
3.D Construction Kit DV 119,90 119,90 119,90 Winning Tactics 29,90 29,90 
4 D Sports Ori, 64,90 64,90 76,90 Killing Cloud DA 64,90 64,90 - 
A 10 Tank Killer 8290 - 82,90 Kings Bounty DA 76,90 - 76,90 
AT.P. == = 89,90 L. Larry 3 DV 89,90 - 89,90 
‚Armour Geddon 64,90 64,90 - L. Larry 5 - - 89,90 
‚Atomino DA 64,90 64,90 69,90 Lexicross DA - = 76,90 
Back to the Future 3 DA 64,90 64,90 64,90 Life & Death DA 64,90 64,90 64,90 
Battlestorm DA 69,90 69,90 69,90 Life & Death 2 - - 76,90 
Battle Chess 2 DA 64,90 - 76,90 Links == - 89,90 
Battle Isle aA. aA aa. Course 1-4 = = 49,90 
Bill & Teds Adv. DA 64,90 - 76,90 Mad TV aA, aA aA 
Billy the Kid DA 64,90 64,90 76,90. Manchester United Europe 64,90 64,90 - 
Blue Max DA 76,90 76,90 89,90 Mario Andretti Rac. DA = - 76,90 
Brat DA 64,90 64,90 - Masterblazer DA 69,90 69,90 69,90 
Cadaver AV 69,90 69,90 69,90 Megatraveller 1 DV 69,90 69,90 82,90 
Cadaver Pay Off DA 42,90 42,90 - Mercs DA 64,90 64,90 - 
California G. 2 -- = 76,90 Metal Masters DA 69,90 69,90 - 
Casino DA 64,90 - 76,90 Metal Mutants DV 64,90 64,90 64,90 
Castles DA - = 82,90 Midwinter 2 DV - 82,90 - 
Champ. ofthe Raj DA 69,90 69,90 64,90 Monster Buisness DA 64,90 64,90 - 
Chaos in Andromeda 64,90 - - Pepe PneumaticHammer DA 59,90 - - 
Chuck Yeagers Air“ DA - - 82,90 Pirates DA 64,90 64,90 64,90 
Cobra DA 53,90 - - Pot Panic DA 64,90 - = 
Command HO DA - = 82,90 Predator 2 DA 64,90 64,90 64,90 
Crime does not pay DV 69,90 69,90 69,90 Prehistorik DA 69,90 69,90 69,90 
Cruise for a Corpse DA 69,90 - 76,90 R-Type 2 DA 69,90 64,90 - 
Crystal of Arborea DA 69,90 69,90 69,90 Railroad Tycoon DV 76,90 - 76.90 
Cybercon DA 64,90 64,90 76,90 Return of Medusa DA 69,90 69,90 76,90 
Darkman En a.A aA. Rise of the Dragon - - 89,90 
Das Boot DA 76,90 76,90 82,90 Robin Hood DA 64,90 64,90 76,90 
Death Knights of Krynn DA 76,90 - 76,90 Roland DA 64,90 64,90 - 
Die Kathedrale 89,90 89,90 89,90 Rolling Ronny DV 69,90 64,90 76,90 
Disc DA 69,90 69,90 69,90 Rules of Engagement - - 82,90 
Duck Tales DA 69,90 69,90 69,90 Sarakon DA 69,90 69,90 69,90 
Eif DA 64,90 64,90 - Search for the Titanic DA - = 76,90 
Elvira DV 76,90 76,90 89,90 Secret Weapons of the - - 89,90 
Enchanted Land DA 69,90 - = Shadow Dancer DA 64,90 64,90 - 
Eye of the Beholder 76,90 - 76,90 Silent Service 2 DA 82,90 - 82,90 
F 14 Tomcat DA - = 89,90 Sim Earth DA - en 89,90 
F-15 Strike Eagle 2 DA 82,90 82,90 82,90 Skull & Crossbones DA 69,90 69,90 69,90 
F-29 Retaliator DA 64,90 64,90 82,90 Sorcerer get all the Girls - = 76,90 
Fate - Gates of Dawn DV 76,90 76,90 89,90 Speedball 2 DA 69,90 69,90 - 
Flight of Intruder DA 76,90 76,90 89,90 Spirit of Adventure DV 69,90 69,90 76,90 
Galactic Empire DA 76,90 76,90 89,90 Stormball DA 64,90 64,90 76,90 
Gateway to the Savage — = 76,90 Stratego DA 66,90 76,90 76,90 
Gauntlet 3D aA. a.A - Super Cars 2 DA 64,90 64,90 - 
GemX DA 49,90 49,90 49,90 Super Skweek 5990 - - 
Gods DA 64,90 64,90 - Superlegue Manager aa. aA ala 
Gunship 2000 DA - - 89,90 Swap DA 64,90 64,90 64,90 
Hägar der Schrecklice DA 64,90 - =. Switchblade 2 DA 64,90 64,90 - 
Heart of China = = 89,90 Test Drive 2 Coll DA 76,90 - 82,90 
Hero Quest DV 64,90 64,90 64,90 Thunderhawk DV 76,90 76,90 89,90 
Hill Street Blues DV 69,90 69,90 69,90 Toki DA 64,90 64,90 - 
Hunter DA 76,90 76,90 - Ultima 6 = - 82,90 
Jahangir Khan Squash DA 69,90 69,90 - U.M.S. 2 DA 76,90 76,90 89,90 
Jet Fighter 2 - - 89,90 Wing Commander - - 89,90 
Kengi DA 64,90 - 64,90 Winzer DV 69,90 69,90 76,90 
Kick Off 2 DA 59,90 59,90 69,90 Zone Warrior DA 64,90 64,90 - 
The Final Whistle DA 39,90 39,90 - 
I 
Gewusst - wie und wo 
Lösungsbücher je 29.90 DM Gameboy: 
Spirit of Adventure Mickey Dangerous Chase 60,- 
Cadaver The Punischer 60,- 
Cadaver Fayoff Caesar Palace 60,- 
Heart of China Malibu Beach 60,- 
Martian Dreams Snoopy 60,- 
Eye of the Beholder Castelion 60,- 
Ultima 6 Play Action Football 60,- 
Secret of Monkey Island Radar Mission 60,- 
Kings Quest 5 Final Fantasy 75,- 
Batman 60,- 


Bane of the Cosmic Forge 
Dragonflight 

Legend of Fairghail 
Loom 

Operation Stealth 
Dungeonmaster 
Powermonger 

Rise of the Dragon 

Pool of Radiance 

Curse of the Azure Bands 
Bards Tale 3 


Versandkosten 


Bestellungen ab: 
90.00 DM 
Versandkostenfrei! 


andere Module auf Anfrage 


AMIGA-Köln '91 Coupon 


vom 31.10.-03.11.91 
finden Sie uns live 


Halle 7 - Stand Nr. 22 


Coupon Rabatt: 5DM von unseren Messepreisen 


Serviceleistungen 


Express: 7.- DM Aufpreis 
Karton: 3,- Aufpreis 
Spiel testen: 2,— Aufpreis pro Spiel 


Nachnahme 9.00 DM, Vorkasse 4.00 


DA= deutsche Anleitung, DV= Spiel in Deutsch 


1000 Berlin 


Versand Versand 
Ansprechpartner Bernd 
Tel: 030 - 3 24 63 26 


Mo-Fr: 17-21 Mo-Fr: 17-21 


6000 Frankfurt 


Versand & Laden 

Marktplatz, 6321 Schwalbach 
Tel: 0 61 96 - 32 76 

Mo-Fr 10-21, Sa 10-14 


2390 Flensburg 


Ansprechpartner Markus 
Tel.: 0461-937 96 


8750 Aschaffenburg 


Versand & Laden 

Kilianstr. 9, 8752 Gunzerbach 
Tel:0 60 92 - 
Mo-Fr: 10-13/14-21, Sa: 10-14 


Telefonische oder schriftliche Bestellungen an: 


5600 Wuperlal 


Versand 


Tel: 0 2195-7758 
Mo-Fr: 17-21 


3000 Hannoverl 


Tel: 05 11-458 1650 
Mo-Fr: 17-21 


7192 


Ansprechpartner Thomas 


Ansprechpartner Thomas 


Besuchen Sie uns doch mal! 
Preisänderungen und Druckfehler vorbehalten! 


"Spielen - Testen - Staunen“ 


PT 11/91 
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Origin 
PC 
ca. DM 120.- 


amals, vor vielen, 
vielen Wochen be- 
scherte uns eine 


kleine Firma aus Texas, 
namens “Origin”, das 
Spiel. Nicht irgendein 
Spiel, nein, die Rede ist 
vom legendären Wing 
Commander. Selten spal- 


tete sich die Gemeinde 


der 
gen so hartnäckig in zwei 
Lager. 

Zum einen waren da die 
Knauserigen, mit ihrem 
Iumpigen “286er” mit einem 
lachhaften 1MB Speicher- 
chen und einem “EGA- 
Kärtlein”. Die mochten das 


Vergnügungsüchti- | 


Game gar nicht! War doch 


die Grafik blockartig, die 
Sprites ruckelten böse und 
überhaupt war es ja eh nur 
ein Ballerspiel. Pfuil Die 
ewig. Gestrigen, 
User, werden hier gar nicht 


die XT- | 


bedacht, die guckten ja eh 
in die Röhre. Zum anderen 
waren da die Protzer. Ihren 
“386er” oder besser “486er” 
spendierten sie VGA-Kar- 
ten, Speicher jenseits allen 
Vorstellungen und Sound- 
karten in Hülle und Fülle. 
Diese Zeitgenossen liebten 
das Spiel. Stellte es doch in 
punkto Grafik und Sound al- 
les in den Schatten, was 
sich bisher auf den Monito- 


Alle für einen - und nichts für ungut 
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Sollte sich 
beleidigt 


ren tummelte. 
jetzt jemand 
fühlen, braucht er nicht 
mehr weiterzulesen. Er 
kann gerne auf einen Kaf- 
fee zu mir kommen, meine 
persönliche Entschuldigung 
(ungeheuchelt!) entgegen- 
nehmen und sich den Rest 
erzählen lassen. Da ich da- 
bei bin den Faden zu verlie- 
ren, zurück zum Spiel! Auf 


gehen, erspare ich mir, da 
ich mir beim besten Willen 
nicht vorstellen kann, daß 
es jemand nicht kennt. 


| Kommen wir also gleich zu 


W.C.ll. Das Erste, was nach 
dem Öffnen der Ver- 
packung ins Auge springt, 
ist eine dicke, rot gedruckte 
Warnung! Man soll die In- 
stallation sehr sorgfältig 
und akkurat durchführen. 


Wing Commander | einzu- | Das ist auch berechtigt. 


Merk es Dir, mein Sohn... 


..die Krallen des Tigers sind immer noch scharf 


Stellt W.C.Il doch bisher un- 
geahnte Anforderungen an 
die Hardware. 12 bis 21 MB 
sollten auf der Festplatte 
des “386er” noch frei sein, 
das DOS sollte die Ver- 
sionsnummer 5.0 tragen, 
VGA-Karte wird empfohlen, 
2 MB Speicher wären von 
Vorteil und auch eine 
Soundkarte kann nicht 
schaden. Besitzer des “So- 
undblasters”, und nur die, 
können sich an digitaler 
Sprachausgabe laben, Ad- 
Lib-User sind Geizhälse 
und “Roland” macht die be- 
ste Musik. Ideal wäre es al- 
lerdings “Soundblaster” und 
“Roland” gleichzeitig zu ver- 
wenden. Ein derartiger Auf- 
wand an Hardware für ein 
Spiel? Lohnt sich das? Un- 
bedingt! Die Commander- 
Reihe entwickelt sich immer 
mehr zu einem interaktiven 
Film. Die Introsequence in 


der Raumstation der Kilrathi | 


ist fast schon die Anschaf- 
fung wert. Bessere Sprach- 
ausgabe kenne ich nur von 
Videorecordern und die 
Grafik ist wirklich vom Al- 
lerfeinsten. Doch 


wir also das eigentliche 
Spiel. Die (bösen) Kilrathi 
besetzten den Wega-Sek- 
tor. Du und die anderen Pi- 
loten der “Tiger&s Claw” 
waren die beste Waffe, die 
die Menscheit dagegenzu- 
setzen hatte. Der Kampf 
konnte bis heute nicht ent- 
schieden werden. Auch ei- 
ne “Mission Disk 1 + 2” 
konnten da nicht helfen. Al- 
so machen wir uns diesmal 


irgend- | 
wann hat man sich auch 
daran sattgesehen, starten 


mit unserem Wingman wie- 
der auf. Die Sequenz mit 
dem Aufsuchen und Bestei- 
gen des Fighters kommt ei- 
nem zwar bekannt vor, doch 
kann man sie immer wieder 
sehen. Die Steuerung un- 
seres Schiffs geht zwar 
auch mit Maus oder Tasta- 
tur, aber per Stick liegt es 
doch wesentlich besser in 
der Hand. Falls Ihr nun der 
Meinung seid, ich würde 
jetzt anfangen jede Kleinig- 
keit des Games zu be- 
schreiben, irrt Ihr Euch aber 
gewaltig. Ich werde jetzt 
diese langweilige Textverar- 
beitung beenden und “Wing 
Commander Il” 
Falls Ihr einen Rechner mit 
den oben genannten Eigen- 
schaften besitzt und gerne 


damit spielt, versteh ich eh 


nicht, warum Ihr noch hier 
sitzt und Zeitschriften lest. 
Kratzt Euer Geld zusam- 
men und kauft das gute 
Stück Soft. Falls Ihr auf et- 
was besseres wartet, könn- 
te das noch eine ganze 
Weile dauern. 

R.Rosshirt 


| GRAFIK 100 % 


SOUND 100 % 
SPIELBARKEIT 95% 


MOTIVATION 90% 


GESAMT 93% 


spielen. | 


Head 
ine 


Layout & Satz GmbH 


Kontakt: 


VECTOR Medienmarketing 
Falkstraße 45-47 
4100 Duisburg 1 
Tel.: 0203/305173 

Fax.:0203/3051133 


und or 


Computersoftware 
R. Duregger 
Hotline 02 02 / 76 39 08 


NEUHEITEN AMIGA ST. 


3 D Konstruction Kid 125,- 
Atomino 64,- 
Alcatraz 66,- 
Bane 0. cos. Force 89, 
Bards Tale Ill 68,-* 
Battle Chass 73,- 
Battle Isle 68,-* 
Buck Rogers (D) 94,- 
Cadaver 67,- 
Cadaver Mission Disc 39,- 
Chaos Strikes Back 65,- 
Crystals of Arborea 72,- 
Chuck Yeager2,0 68,- 
Car Vup 68,- 
Disney Animations 

Studio 280,- 
Duck Tales 68,- 
Das Boot 75,-* 
Dragon Wars 68,- 
Eye o. the Beholder 75,- 
F-15 Strike Eagle 2 75,- 
Flight o. Intrud 75,—* 
F-19 Stealth 

Genghis Khan 

Gods 

Great Courts 2 

Gunboat 

Hägar 

Hunter 

Indianapolis 500 

Lemminge 

M.U.D.S. 

MIG 29 Fulkrum 

Powermonger 

Powermonger Data 

Red Baron 

Secr. o. Monkey isl. 

Slient Service Il 

Sim City Architekt 1 +2 

Sim City/Populous 

Skie or die 

Super Monaco GP 

Traders 

Turrican II 

Warlords 

Winzer 

Wonderland 


Neuheiten MS-DOS 


Battletech 2 

Command HQ 

Genghis Kahn 

Links Mission 1-4 

Mario Andrettis 

Racing Callenge 

Monkey Island 

(Deutsch, VGA!) 

Sim City 

Architekt, I und II 

Sim Earth 
Wingeommander 

dazu: Sect. Mission 1 +2, 
Soundblaster 

Game Boy 

Tetris + Game Boy 
Parodius 

Fi-Race + 4-Player-Adapter 
Alle anderen Module anrufen 


* In Kürze lieferbar 


CD TV - bitte anrufen! 


C-64 weiter im Programm 
ANRUFEN! 

Alle hier nicht aufgeführten 

Programme auch lieferbar! 


FUNDUR 


RUDOLF DUREGGER 
KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1 
TEL. 02 02 / 76 39.08 (24 Std.) 


Versand per Nachnahme oder 
Vokasse, VR.-Scheck Portok. 5,- DM 


Versandkunden können auch mit der 
Karte bezahlen: : 
EUROGARD, AMERICAN EXPRESS, 
VISA, DINERS CLUB , 


REVIEWS 


Blue Byte 
Amiga 
ca. DM 90.- 


s ist vollbracht. 
E:" Isle ist nach 
über zweijähriger 
Entwicklungszeit von den 
Blue Byte Leuten fertig- 


gestellt worden. Das lange 
Warten hat sich gelohnt, 


Warten auf Godot 
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| denn es wurde nicht einfach — 


der PC-Engine-Klassiker 
NECTARIS auf den Amiga 
umgesetzt.Durch neu 
mente und amigage 
Features wie Intro, ZWi- 


schengrafiken nach 


nenen Schlachten und tol-- 
lem Sound, konnte das Vor- 
bild sogar noch übertroffen 
werden. Strategiemuffel 
sollten sich nicht durch die 
rund 75-seitige Anleitung 
abschrecken lassen, in 
Battle Isle hineinzuschnup- 
pern. Hat man erst einmal 
die, auf den ersten Blick 


komplizierte, auf den zwei- 
ten Blick einfache, da lo- 
gisch und durchdacht ge- 
machte Steuerung kapiert | 


klen im Skynet- 
Titankrieg mitgewütet, kann 
man sich nicht mehr davon 
losreisen. Außer man muß 
einen Testbericht schrei- 
ben, da einem der Chefre- 
dakteur im Nacken sitzt. Ein 
oder zwei Spieler können 
sich beteiligen, wobei ein 
zweiter Spieler in die Rolle 
des bösen Skynet-Titan- 
Computers schlüpfen müß- 
te. Jede Partei hat auf dem 
Screen eine eigene Karte, 
und kann unabhängig von 
der anderen handeln. Einzi- 
ge, und, wie man im Laufe 
des Spiels merkt, sinnvolle 
Beschränkung ist, daß sich 
die eine Partei im Bewe- 
gungszyklus, und die ande- 
re im Aktionszyklus befin- 
det. Im Bewegungsmodus 
kann man seine Einheiten 
nur bewegen, während man 
im Aktionsmodus seine Ein- 
heiten zu Handlungen 
benützen kann. Erst wenn 
beide Parteien ihre Züge 
abgeschlossen haben, wer- 


Ein Auszug aus dem Waffenarsenal 


VTe7 
"CRUSADER" 
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"FIREBIRD" 


"PEGASUS" 


Battle Isle, but not Hawaii 


den die Zyklusmodi ver- 
tauscht. Falls man gegen 
den Computer spielt, muß 
man den Programmierern 
für den intelligenten Pro- 
grammaufbau danken, 
denn der Computer beginnt 
erst die volle Rechenzeit für 
seine taktischen Überle- 
gungen zu nutzen, wenn 
der menschliche Part seine 
Handlungen abgeschlos- 
sen hat. Der Vorteil dieser 
Zyklenaufteilung ist, daß je- 
weils beide Parteien be- 
schäftigt sind und so nicht 
wichtige, taktische Vorge- 
hensweisen des anderen 
beobachten können, da 
man sonst unter Zeitdruck 
geraten würde. Für ganz 
ausgefuchste Battle Isle 
Profis besteht die Möglich- 
keit, die Zuganzahl pro Zy- 
klus auf 4, 8 oder 16 zu be- 
grenzen. Durch diese Fin- 
esse steht monatelangem 
Tüfteln für die besten Stra- 
tegien nichts mehr im We- 
ge. Eine brillante Neuerung 
im Bereich Strategiespiele 
für Homecomputer ist die 
Steuerung. Durch den 

Joystick können alle Ak- 

tionen durchgeführt wer- 

den. Es müssen keine 

Menüs samt Untermenüs 

angewählt werden, denn 

der Cursor ändert je nach 

Zyklus sein Aussehen. So 
können dann über den Cur- 
sor die Übersichtskarte, die 
Bewegungsrichtungen, der 
Angriffsbefehl, Informatio- 
nen, das Inventory, Repa- 
raturen und der Produkti- 
onsstart für die Fabriken an- 
gewählt werden. In Battle 


Isle steht dem Spieler natür- 
lich ein breites Waffenarse- 
nal zur Verfügung: 
Aus Heer, Marine und Luft- 
waffe (siehe links) können 
verschiedenste Fahrzeuge 
benutzt werden. Bis man 
das Spiel ganz kennenge- 
lernt hat und sich als Exper- 
te bezeichnen kann, verge- 
hen viele, viele Wochen. 
Doch man entdeckt immer 
wieder neue Vorgehenswei- 
sen und wird so an den 
Computer gefesselt. Battle 
Isle ist vom Konzept, über 
Spielbarkeit, Detailvielfalt 
bis zur technisch perfekten 
Ausführung eine brillantes 
Produkt, das auf dem Stra- 
tegiespielsektor eine neue 
Epoche einleiten dürfte. Es 
ist mit Abstand das beste 
Produkt aus Deutschland 
seit Jahren. 
Da Zusatzdisketten in Vor- 
bereitug sind, steht der 
Battle Isle Arä nichts mehr 
im Wege. Wer dieses Spiel 
nicht kauft, sollte sich von 
seinem Computer trennen. 
Hans Ippisch 
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SOUND 85% 


SPIELBARKEIT 95 % 
MOTIVATION 95% 


GESAMT 90% 
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ach der unüberleg- 
ten und größen- 
wahnsinnigen 


Kriegserklärung Hitlers 
an die USA erschienen 


ab 1943 in immer stärke- 
rer Anzahl amerikanische 


Bomberverbände über 
dem deutschen Reichs- 
gebiet. 


Zusammen mit der Briti- 
schen Luftwaffe sollte die 


deutsche Rüstungsindu- 
strie, Nachschub- und 
Wehrmachtsanlagen zer- 


stört, aber auch die Zivilbe- 
völkerung 


folgen fast pausenlos. 
Während die Briten stets 
bei Nacht angriffen, flogen 
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demoralisiert 
werden. Die Luftangriffe er- 


| 


ceon ETAAT x ) 
Auch damals waren die Lufträume schon eng. 


die Amerikaner unter star- 
kem Jagdschutz tagsüber 
ihre Ziele an. Die deutsche 
Luftwaffe, ohnehin in die 
| Defensive gedrängt, leiste- 
| te unter dem Eindruck der 
zerstörten Städte erbitter- 
ten Widerstand. Um die 
“fliegenden Festungen” der 
Alliierten mit ihrer enormen 
Bewaffnung abwehren zu 
können, kamen zum Teil 
völlig neuentwickelte Flug- 
zeugtypen an die Front, 
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zum anderen wurden an 
den Reißbrettern neue, un- 
orthodoxe Ideen entwickelt. 
So setzte man von deut- 
scher Seite die ersten Ra- 
keten- und Düsenjäger so- 


wie Flugabwehrraketen ein. | 


Dieser historische Backgro- 
und ist das Thema der neu- 
en Flugsimulation von Lu- 
casfilm, sozusagen der 
Nachfolger von “Their finest 
hour”. Trotz ursprünglicher 
Schwierigkeiten - es hieß 


zunächst, “Secret weapons | 


of the Luftwaffe” sollte über- 


| haupt nicht auf dem deut- 


schen Markt erscheinen - ist 
dieses Programm nun für 
den PC erhältlich. Bei der 
Entwicklung waren Vetera- 
nen wie die Fliegerasse 
Walter Krupinski auf deut- 
scher und Robert Davila, 
James Finnegan und Tho- 
mas Masters auf amerikani- 
scher Seite in beratender 
Funktion beteiligt, dies 
spricht natürlich für die Aut- 
hentizität des fliegerischen 


Geschehens, welches auf 


dem Monitor abläuft. Die 
Grafik ist schon fast jenseits 
aller Kritik und gegenüber 
“Their finest hour” 
nochmals verbessert wor- 
den! Die Detaillierung ist 
einstellbar, selbst in der 
höchsten Stufe ist das 


Scrolling noch akzeptabel. 
“Secret weapons of the 
Luftwaffe” beschränkt sich 
nicht nur auf Dog Fights, 
sondern man kann, zumin- 
dest 
Seite, 


auf amerikanischer 
typische Air-Raids 


durchführen, d. h. strategi- 
sche Ziele bombadieren 
etc. Es gibt realistische Ein- 
lagen wie Einschußlöcher 
in der Cockpithaube. Dafür 
ist das Abschußgeräusch 
eher mager. Leider ist auch 
die Musik, die anfangs ge- 
spielt wird, auch nicht gera- 
de motivierend. Der Spieler 
kann auswählen, auf wel- 
cher Seite er “fliegen” will, 
also entweder auf der ame- 
rikanischen oder der deut- 


RZ 


schen. Als amerikanischer 
Pilot muß er mit einer P-51 
“Mustang” bzw. einer P-47 
“Thunderbolt” die deut- 
schen Jäger angreifen. Er 
kann sich aber auch mit ei- 
ner B-17 “Flying Fortress” 
auf strategische Ziele in 
Deutschland stürzen. Dazu 
ist der Spieler in der Lage, 
sämtliche Positionen an 
Bord der B-17 zu besetzen. 
Das bedeutet, die Plätze 
der acht Bordschützen, des 
Piloten sowie des Bomben- 
schützen, der die Bomben 
im Einzel- oder Reihenwurf 
abwerfen kann, einzuneh- 
men. Jedoch - interessanter 
ist es auf deutscher Seite! 
Neben den deutschen 
Standardjägern ME 109 G 
(einer modifizierten Version 
der bekannten ME 109 E 
aus “Their finest hour”) und 
FW 190 G, beides einmoto- 
rige  Propellermaschinen, 
die den alliierten Jägern zu- 
mindest ebenbürtig waren, 
kann man weit aufsehener- 
regendere Flugmuster flie- 
gen: Den Düsenjäger ME 
262, den Raketenjäger ME 


163 und den Prototyp Go- 
tha GO 229. Die ME 262 
war der erste Düsenjäger 
der Welt, der zum Einsatz 
kam. Hätte die Führung der 
deutschen Luftwaffe diesen 
Jäger ursprünglich nicht als 
“Schnellbomber” verheizen 
lassen, wäre die ME 262 
viel früher zur Abwehr der 
alliierten Bomber zur Verfü- 
gung gestanden. So wurde 
aber erst Mitte 1944 ein 
Jagdgeschwader mit ihr 
aufgestellt und erfolgreich 
zum Einsatz gebracht. In 
der Lucasfilm-Simulation ist 
der Düsenjäger mit vier 20- 
mm Rheinmetall Maschi- 
nenkanonen sowie R4M- 
Raketen (Luft-Luft) ausge- 
stattet. 
allen feindlichen Flugzeu- 


gen in puncto Geschwindig- 
keit überlegen! Ein grundle- | 


gend unorthodoxer Flug- 
zeugtyp war die ME 163. 
Als reiner Abfangjäger kon- 


Ihr seid mit der ME 


zipiert, wurde sie durch ei- | 


nen Raketenmotor mit ei- 
nem Gemisch aus Methylal- 
kohol und verschiedenen 
anderen Stoffen angetrie- 


Technische Daten: 


ME 262 A-la 


Höchstgeschwindigkeit: 
Reichweite: 

Antrieb: 
Diensigipfelhöhe: 
Bewaffnung: 


ME 163 B-la “Komet” 


Höchstgeschwindigkeit: 
Reichweite: 

Antrieb: 
Dienstgipfelhöhe: 
Bewaffnung: 


GO 229 A-O 


Höchstgeschwindigkeit: 
Reichweite: 

Antrieb: 
Diensitgipfelhöhe: 
Bewaffnung: 


Angriff aus der Halb-zwei-Uhr-Position 


ben. Sie hatte eine enorme | 


Steigfähigkeit deshalb rast 


Ihr direkt vom Boden zu den 
feindlichen Bomberpulks 
hinauf. Wegen eines feh- 
lenden Schleudersitzes 
könnt Ihr im Falle zu hoher 
Beschädigungen an Eurer 
Maschine - und dies ist 
auch bei der Simulation zu 
beachten - erst bei unter 
Tempo 550 km/h “ausstei- 
gen”. 


Und nun der absolute Knül- | 


ler: Eine der geheimsten 
“Secret Weapons” der Luft- 


540 mph 
652 Meilen 


waffe war das Flugzeugmu- 
ster, das von Lucasfilm als 
Gotha GO 229 bezeichnet 
wird. Ich möchte die Jungs 
von Lucasfilm hier nicht be- 


mulation mit der Gotha 
“echte” Einsätze zu fliegen. 
Der Nurflügler hatte zwei 
Strahltriebwerke, die da- 
mals unerhörte Reichweite 
von fast 2000 Meilen und 
eine Geschwindigkeit von 
607 mph. Er konnte sowohl 
als Jäger als auch als Bom- 
ber eingesetzt werden. “Ge- 
flogen” werden kann mittels 
Joystick (was natürlich sehr 
realistisch wirkt), Maus oder 
Tastatur. In der Box befindet 
sich unter anderem ein 
dickes Handbuch, welches 
die fliegerischen Grundbe- 
griffe, technische Daten, ei- 
nen geschichtlichen Rück- 
blick sowie Zeichnungen 


| der Flugzeugtypen und der 
| Cockpits vermittelt. Jedoch 


lehren, aber mir ist dieses | 


Flugzeug unter einer ande- 
ren Bezeichnung, nämlich 


| als Horten HO-IX A be- 


kannt. Es wurde nie im Ein- | 


satz geflogen, es existierte 
lediglich ein Prototyp. Aus 


| den überlieferten Daten und 


Plänen programmierte Lu- 
casfilm die Fiktion, die es 
Euch gestattet, in dieser Si- 


2 Junkers Jumo Strahltriebwerke 


36 080 Fuß 


vier 30-mm Maschinenkanonen, 


24 5-cm R4M Raketen 


596 mph 
50 Meilen 


1 Walther HWK 509 A-1 Raketenmotor 


39 500 Fuß 


zwei 30-mm Maschinenkanonen, zehn “Jagdfaust” SG 


500 Raketen. 


607 mph 
1970 Meilen 


zwei Junkers Jumo 004 B-1 Strahltriebwerke 


52 500 Fuß 


vier 30-mm Maschinenkanonen 108, 


zwei 1000 kg- Bomben. 


- leider nur in Englisch! Fer- 
ner gibts noch einen Refe- 
rence Guide mit speziellen 
Erläuterungen, sowie ein 
sogenanntes Code-Wheel, 
das aber mehr als Kopier- 


| schutz gedacht ist. Zur Ein- 


| gewöhnung kann man 


in 


| der “Flight School” erstmal 
| ein paar Platzrunden mit ei- 
| ner P-47 drehen. Strategen 


unter Euch können im “Mis- 
sion Builder” großangelegte 
Operationen mit mehreren 
Staffeln planen. Als Pilot er- 
hält man - je nach Erfolg - 
verschiedene Beförderun- 
gen sowie Orden und Eh- 
renzeichen, wobei das Rit- 
terkreuz mit Eichenlaub ei- 
ne der höchsten Auszeich- 
nungen ist. 


Mathias Ritz 


GRAFIK 95% 


SOUND 45 % 


SPIELBARKEIT 75% 


MOTIVATION 90% 
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Capstone 
Amiga 
ca. DM 75.- 


ormalerweise kann 
N# Geschichtsun- 

terricht ganz schön 
anöden und langweilen - 
das weiß schließlich je- 
der, der die Schulbank 
drückt. 
Dabei kommt es wegen 
mangelnder Motivation zu 
manch notenmäßigem Aus- 
rutscher. Wen wundert's, 
Geschichte ist schließlich 
ein Lernfach. Bei Bill und 
Ted sind die Zensuren je- 
doch schon buchstäblich im 
Keller vergraben. Entweder 
sie halten ein Super-Refe- 
rat für ihren Lehrer, oder sie 
fliegen hochkant durch die 
Abschlußprüfung. In die- 
sem Fall steht den beiden 
eine glorreiche Karriere als 
Saubermacher bei der 
nächsten Burger-Bude oder 
bei der Militärakademie in 
Alaska bevor - wääh! Zum 
Glück kommt ein Typ na- 
mens Rufus, der eine als 
Zeitmaschine umfunktio- 
nierte Telefonzelle sein Ei- 
gen nennt und Euch zur 
Verfügung stellt. Du mußt 
nun Bill und Ted helfen, in 
die Vergangenheit zu rei- 
sen, um einige markante 
Persönlichkeiten der Welt- 
geschichte aus ihrer Zeit für 
das Referat wegzulocken. 


Siamesische Zwillinge? 
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Bill & Ted's 
Excellent 
Adventure 


Die erforderliche Anzahl der 
Berühmtheiten und die zur 
Verfügung stehende Zeit 
richtet sich nach dem von 
Dir gewählten Schwierig- 
keitsgrad. So habt Ihr die 
Möglichkeit, Napoleon vom 
Schlachtfeld zu holen, Je- 
anne d’Arc vor dem Schei- 
terhaufen zu retten (und 
zwar mittels eines Feuerlö- 
schers, den Ihr bei Kaiser 
Nero findet), Marie Antoi- 
nette in einer Labyrinthse- 
quenz aus ihrem Gefängnis 
zu befreien, wobei Ihr auf 
die Wachen achten müßt 
(im Labyrinth sind rechts 
unten die Kerker, im rechten 
befindet sich die Schöne) 
sowie Billy the Kid bei einer 
Kneipenschlägerei heraus- 
zuhauen. Daneben kom- 
men auch noch Sokrates, 
Sigmund Freud (bringt sei- 
ner Mutter Blumen mit, 


sonst läßt sie ihren Sohne- 
mann nicht gehen), Abra- 
ham Lincoln und ein uriger 
Neandertaler vor. Habt Ihr 
die erforderliche Anzahl von 
historischen Berühmtheiten 
beisammen, dann nichts 
wie ab ins Einkaufszen- 
trum, wo Euch nach einem 
kurzen Telefonanruf Eure 
Freundin Missie noch recht- 
zeitig zur Schule fährt. Dort 
haltet Ihr Euer glorioses Re- 
ferat, der Lehrer packt's 
nicht mehr und Ihr vergnügt 
Euch bei der anschliessen- 
den Schulabschlußparty 
(Lechz). Die Grafik ist ganz 
in Ordnung, das Scrolling 
paßt auch, der Sound ist 
ganz gut! Wichtig: Die Be- 
triebsanleitung ist in 
Deutsch. Das Adventurege- 
schehen wird mit Joystick 
oder Tastatur gesteuert. 
Der Schwierigkeitsgrad ist 
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vierfach einstellbar. In der 
Box ist auch ein “Telefon- 
buch”, mit dem für Euch 
wichtigen Zeitreisedaten 
enthalten. Da die Spielidee 
recht originell ist, können 
Einsteiger ruhig einmal pro- 
bespielen. 

Mathias Ritz 
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60% 
SOUND 60% 
SPIELBARKEIT 45% 
MOTIVATION 65% 
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Die richtige Nummer beamt Dich in's richtige Jahr 


G0O-MOKU/RENJU 


Go ist nämlich ein sehr 


Go, gilt Go-Moku als Kin- 


hen kann, wenn das Spiel 


komplexes Spiel, auch | derspiel, da Schwarz we- | über die ersten paar Züge 
Atari ST wenn es nicht so aussieht. | gen des Vorteils des ersten | hinaus ist. Bei Renju 
ca.50,- Das vorliegende Programm | Zuges (praktisch) immer | scheint der Computer 
Go-Moku/Renju beinhaltet, | gewinnt. Im Gegensatz | schlechter zu werden, was 


ollte jemand auf die 
Idee kommen, er 
müsse das Spiel Go 


lernen, so wird er in der 
Fachliteratur lesen, daß 


wie der Name bereits an- 
deutet, zwei dieser Übungs- 
spiele. Obwohl es bei bei- 
den darum geht fünf “Stei- 
ne” in eine Reihe zu brin- 


hierzu gilt Renju als echtes 
Spiel, für das sogar Turnie- 
re abgehalten werden und 
eine eigene Liga existiert. 
Der Unterschied zu Go-Mo- 


daran liegt, daß er dann ein- 
fach (bis zu neun Züge) 
früher merkt, daß er keine 
Chance mehr hat, und sich 
deshalb mit einem illegalen 


man erst einmal mit einfa- gen, ist Renju ungleich | ku besteht allerdings nur Zug selber Matt setzen 
cheren Übungsspielen schwerer, wenn man mit | darin, das Schwarz einige | muß. 
beginnen sollte. Und das | Schwarz spielt. In Japan, | echte Nachteile erhält, um Oliver Baumgärtel 


aus gutem Grund. 


dem Ursprungsland von 


den Vorteil des ersten Zu- 


ges auszugleichen. Der 

; Computer ist bei Go-Moku 

BEEH U sonam bereits in den schwächeren 

_— — & Renju Spielstufen sehr stark, so 

—— — I Fiasie daß selbst der fortgeschrit- 

HEBEF TTIS]| seard size:| N nn an gutall 

HEBEN ITS o Lererr gehoben ist. Leider ist der 

— — S 3 Computergegner in den 
Bayuy En 3 ERS aan „ia \ höheren Stufen nahezu un- SPIELBARKEIT 60 % 
—— — gthat's ne..2l spielbar, weil zwischen den | || Yonvanon 15% 
In TTE Zügen sehr viel Zeit ver | N Tr Br 
HENHERENENE H S geht. Das kann dazu || 5 


führen, das man in Stufe 9 | ji 


in aller Ruhe schlafen ge- 
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COMMAND 


Microplay 
PC 


ca. DM 80.- 


it “Command 
H.Q.” ist eines je- 


M ner Spiele auf den 


Markt gekommen, die von 


der Spielidee her seit En- 


de des kalten Krieges in 
der Mottenkiste ver- 
schwunden sein sollten. 

Einzuordnen ist das Ganze 
wohl am besten noch unter 
der Sparte der Strategiesi- 
mulationen, allerdings mit 


entsprechend aggressivem 
Charakter. Spielziel ist, mit | 
den beiden im Jahr 1986 
und 2023 stattfindenden | 


der roten oder blauen Ar- 
mee den Gegner zu 


bekämpfen, in den Kampf- | 


phasen die feindliche 


Hauptstadt zu erobern und 
dann das gegnerische Ge- 
biet zu besitzen. Dazu sind 
in dem Spiel vier verschie- 


a 
1942 


| 


dene Anfangsbedingungen 
vorgegeben. Zum einen der 
Erste Weltkrieg, zum zwei- 
ten der Zweite Weltkrieg im 
Jahr 1942 und zwei Situa- 
tionen in denen aus dem 
Frieden heraus (in einer Si- 
tuation die an den kalten 
Krieg erinnert) der Krieg 
vom Zaun gebrochen wird 
(ein Countdown zeigt sinni- 
gerweise die Zeit bis zum 
möglichen Angriff). Den 
Vorbedingungen entspre- 
chend stehen Dir dann auch 
nur die der Situation ent- 
sprechenden Waffensyste- 
me zur Verfügung. Im Er- 
sten Weltkrieg sind nur In- 
fanterie, Schiffe und U-Boo- 
te verfügbar, im Zweiten 
Weltkrieg sind dann auch 
noch Panzer und Flugzeug- 
träger einsatzbereit und in 


Kampfsituationen steht das 
volle Potential moderner 
Vernichtungswaffen, ange- 


fangen vom Killersatellit bis 
\ blickliche 


zur Atombombe, zur Verfü- 
gung. Als potentieller Geg- 


Zweiter Weltkrieg im Wohnzimmer 
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ner steht Dir der Computer 
in verschiedenen Stärken 
gegenüber, Du kannst aber 
auch per Modem gegen ei- 
nen Freund spielen. Um ei- 
nen Überblick über die ver- 
schiedenen Möglichkeiten 
und Kampfarten zu erhalten 
stellt das Programm zwei 
Trainingsblöcke zur Verfü- 
gung. Darin erfährst Du 
dann alles über Bewegung 
von Truppen, Angriffstakti- 
ken und was man sonst 
noch so für dieses mörderi- 
sche Geschäft braucht. Der 
Spieler sieht das Gebiet in 
Form einer Weltkarte auf 
der die beiden Seiten rot 
bzw. blau dargestellt sind 
und hat die Möglichkeit sich 
die einzelnen Kampfgebiete 
heran zu zoomen. Im Zoom 


Modus werden die einzel- | 


nen Einheiten dann durch 
Icons dargestellt die mit der 
Maus bewegt werden kön- 


| nen. Ein Stärkebalken in- 


nerhalb des Icons informiert 
den Spieler über die augen- 
Situation 
Truppe. Bei Bewegungen 


der 


| 
| 


der Truppe sinkt deren 
Kampfstärke, da durch das 
Marschieren Energie ver- 
braucht wird, die sich in 
Pausen aber wieder rege- 
neriert. Außerdem braucht 
es eine gewisse Zeit bis die 
Truppen am neuen Stan- 
dort angekommen sind. An- 
greifen ist ganz einfach; die 
entsprechenden Icons wer- 
den mit der Maus aufeinan- 
dergezogen. Das Hand- 
buch empfiehlt Angriffe von 
Bodentruppen immer mit 
Luftangriffen oder Beschuß 
durch Schiffsartillerie vorzu- 
bereiten um den Gegner zu 
schwächen. Einer der 
Punkte, die man dabei im- 
mer im Auge behalten soll- 
te, sind die Treibstoffreser- 
ven und es ist durchaus 
sinnvoll durch eine Präsenz 


| im Nahen Osten die Brenn- 


stoffversorgung sicherzu- 
stellen (ohne Sprit fährt halt 
auch der beste Panzer 
nicht). Natürlich besteht 
auch die Möglichkeit seine 
eigenen Verluste zu erset- 
zen, indem man sich neue 


Die Erde kann immer noch über dreitausendmal zerstört 
werden 


Einheiten kauft. Diese Ein- 
heiten werden in den jewei- 
ligen Heimatländern produ- 
ziert. Die Produktion ist wie- 
der von der Größe des Lan- 
des und dem Grad der Zer- 
störung der Infrastruktur ab- 
hängig. In einem Menü- 
punkt wird über die ver- 
schiedenen möglichen Käu- 
fe informiert; gekauft kann 
nur werden wenn die ent- 
sprechende Finanzsituation 
(die vom Bruttosozialpro- 
dukt abhängig ist) dies er- 
laubt. Für diese gekauften 
Einheiten muß dann aber 
eine Stadt als Stützpunkt 
gefunden werden. Da ein 
Stützpunkt nur eine be- 
grenzte Anzahl Kampftrup- 
pen aufnehmen kann er- 
weist sich die Stützpunktsu- 
che, gerade in Krisengebie- 
ten, als schwierig, da Du 
eventuell mit Verlusten eine 
Stadt erobern mußt um 
dann einen neuen Stütz- 
punkt zu erhalten. Zu den 
globalen Informationen auf 
der Weltkarte hält das Pro- 


gramm am unteren Bild- 
schirmrand dann noch vier 
Informationsboxen 
(das Handbuch nennt sie 
Monitore), um den Spieler 
über eigene und gegneri- 
sche Treibstoffreserven, 
Besitzverhältnisse und 
Geländebeschaffenheit zu 
informieren. In einem der 
Monitore werden noch kur- 
ze Animationssequenzen 
wie zum Beispiel ein Luftan- 
griff auf Panzer oder die 
Bombardierung einer Stadt 


bereit | 


gezeigt. Die Steuerung des | 
Spieles erfolgt im wesentli- 
ı Das englische Handbuch 


chen mit der Maus, es ste- 
hen verschiedene Pull-Do- 
wn Menüs und Informati- 
onsblöcke zur Verfügung. 
Allerdings kannst Du auch 
nur mit der Tastatur ganz 
vernünftig spielen, dabei 


hilft dann die beigefügte | 


Kurzanleitung. Dazu gibt es 
dann noch die Möglichkeit 
Spiele abzuspeichern und 
so einen Zwischenstand 
festzuhalten. Außerdem 
bietet das Programm die 


DELTA-SOFT 


AMIGA PUBLIC DOMAIN 
8000 PD-DISKETTEN AUF LAGER 


SPIELE - GRAFIK - 


MUSIK - UTILITIS 


jede 3.5" PD-Diskette nur 


1,70 DM 


3 Katalogdisketten 6,— DM Rückporto! 
Soft-Hardwarekatalog 3,— DM Rückporto! 


Professionelle Software von OASE 


59,- DM 
59,- DM 
49,— DM 
49,— DM 
149,— DM 


Fibudeluxe + 
Steuer 90 
Airport 

Joker Poker 
Faktura 


39,— DM 
19,-— DM 
149,— DM 
59,- DM 
60,- DM 


Manager 
Bundesliga 
Lohn 
Cybexion 
Tex V 3.0 


Lernsoftware 
Vokabeltrainer (inkl. 5000 Vokabel) 
Englisch, Spanisch, Französisch, Latein, 


Italienisch 


je 49,- DM 


Anwendersoftware und Hardware 


Power Packer Professional V 3.0 OA 
A 500 512 kb Speichererweiterung 


3.5" Laufwerk extern 


39,- DM 
99,- DM 
189,- DM 
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| bereit (das deutsche “Hand- 
buch” besteht nur aus ein 
paar zusammengefalteten 
Blättern). Was an dem Pro- 
gramm so richtig nervtötend 
Kopierschutz 


Option mit einem kleinen | 
| Rekorder 


Filme über 
Kampfhandlungen aufzu- 
zeichnen und zu speichern. 
Da die Struktur des Pro- 
grammes die Handlung auf 
verschiedenen Schauplät- 
zen gleichzeitig zulässt 


(was manchmal auch zwin- | 


gend nötig ist) besteht die 
Möglichkeit die Spielge- 
schwindigkeit von Stillstand 


| bis sehr schnell zu verän- 


dern. Der Sound be- 
schränkt sich auf die übli- 
chen Knall- und Piepgeräu- 
sche aus dem PC-Speaker. 


gibt zu allen Spielsituatio- | 
nen detaillierte Informatio- | 
nen und hält in seinem An- 
Informationen | 


hang noch 
über die verschiedenen 
Waffensysteme und einen 
geschichtlichen 


ist, ist der 


Überblick 


nach dem Motto “ Nennen 

sie das fünfte Wort auf Sei- 
|te 22 des Handbuches! “. 
| Die Simulation ist vom Prin- 
| zip her sehr gut umgesetzt 
(wenn man vom Grund- 
| spielgedanken absieht) und 
| die Benutzerführung ist in 
manchen Punkten beispiel- 
| haft, von Dan Bunten (dem 
| Autor von M.U.L.E) war je- 
| doch auch nichts anderes 

zu erwarten. 
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REVIEWS 


N.Y.Computing 
Amiga 
ca.DM 75.- 


ing’ s Bounty hat 
nichts mit der be- 
kannten gleichna- 


migen Meuterei zu tun, 
sondern entführt Dich 
vielmehr in die sagenhaf- 
te Welt der Zauberer, Dra- 
chen, Ritter und anderer 
illustrer Gestalten. 

Wie das Genre, in welches 
dieses Game einzuordnen 
ist, schon besagt, muß ei- 
ner von vier Charakteren 
und Schwierigkeitsstufen 
ausgewählt werden. Des- 
halb ist dieses Spiel auch 
nur für einen Spieler ge- 
dacht. Du kannst Dich also 
entscheiden, ob Du ein ed- 
ler Ritter, ein treuer Paladin, 
ein wüster Barbar oder, Mä- 
dels aufgepaßt, eine ausge- 
fuchste Zauberin sein willst. 
Diese Charaktere können 
natürlich, je nach Erfolg, 
nach und nach in der 
Kampf- oder Zauberkraft 
verbessert werden, um in 
der Lage zu sein, mehr 
Truppen zu führen oder zu- 
sätzliche Zaubersprüche zu 
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lernen. Um die verschiede- 
nen Söldnerheere anzuwer- 
ben oder auch Belage- 
rungswaffen und Schiffe zu 
kaufen, genügen natürlich 
keine guten Worte, sondern 
Deine Leute wollen mit har- 
ter Währung bezahlt wer- 
den. Neben Deinem re- 
gulären Einkommen ist also 
auch das Auffinden von 
Schätzen eine unbedingte 
Notwendigkeit. Deine kon- 
krete Aufgabe bei diesem 
Rollenspiel besteht jedoch 
darin, das gestohlene Zep- 
ter des Königs Maximus zu 
finden, um dessen Köni- 
greich vor dem Zusammen- 
bruch und der Anarchie der 
dunklen Mächte zu retten. 
Dazu steht Dir eine Art Pu- 


ses Rollenspieles, das sich 
im übrigen schon mal ein 
ganzes Wochenende hin- 
| zieht, konnte ich mich wirk- 
lich nur schwer entziehen, 
vor allem, weil das ganze 


zzle zur Verfügung, des- 
sen Einzelteile dadurch 
sichtbar werden, indem 
Du verschiedene Arte- 
fakte findest oder eini- 
ge Bösewichte, die 
sich in ihren Burgen 
verschanzt haben, 
gefangen nimmst. 
Hast Du genügend Pu- 
zzletele zusammen, | 
so daß der Aus- 
schnitt einer Land-£ 
karte entstanden ist, WW 
kannst Du die insge- 
samt vier Kontinente 
Continentia, Fore- 
stria, Archipelia und 
Saharia nach dem 
Zepter durchsuchen. 
Dem Reiz die- 


Strategie- und Organisati- 
onsgeschick gefordert wird. 
Die Grafik ist ansprechend, 
besonders die gute Gestal- 
tung der einschlägigen 
Monster, Ritter und was es 
sonst noch alles für Figuren 
gibt, hat mir sehr gefallen. 
Die Musik ist ebenso origi- 
nell: Nach jedem errunge- 
nen Sieg ertönt ein schmet- 
ternder Posaunenklang, 
der jedem Mantel- und De- 
genfilm zur Ehre gereicht 
hätte. Nach jeder Niederla- 
ge erklingt traurige Orgel- 
musik! Die Bedienerfreund- 
lichkeit ist ebenfalls gut, das 
Anklicken der einzelnen 
Icons erfolgt über Maus 
oder Tastatur. 

Dem Spiel ist ein buntes 
Poster, welches das Titel- 
bild zeigt, beigefügt. Tja, 
nun wirst Du Dich fragen, 
warum zum Henker hat die- 
ses Game dann keine bes- 
sere Beurteilung verdient? 
Der Grund dafür ist der, 
daß, wie oft bei Rollenspie- 
len üblich, die dicke Betrieb- 
sanleitung, die Reference 
Card sowie eine im Hand- 
buch enthaltene Extra-Fan- 
tasy-Story leider in einem 
ziemlich komplizierten Eng- 
lisch geschrieben sind. So- 
fern Du also keinen Eng- 
lisch-Leistungskurs belegt 
oder andere einschlägige 
Erfahrungen gesammelt 
hast, wirst Du am Einstieg 
in das Game ehrlich gesagt 
zu “kauen” haben! 


Mathias Ritz 
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REVIEWS 


Capstone 
PC 
ca. DM 120.- 


ie Titanic war, als 
sie 1912 vom Sta- 
pel lief, eines der 


modernsten und größten 
Passagierschiffe ihrer 
Zeit. Mit einer Masse von 
über 46 000 Bruttoregi- 
stertonnen (moderne Öl- 
tanker haben inzwischen 
bis zu zehnmal mehr) und 


ausgerüstet mit allem Lu- 


xus, war sie der Stolz der 


White Star Schiffahrtsge- 


sellschafft. 

Als sie am 10. April 
1912 zu ihrer Jung- 
fernfahrt auslief wa- 
ren mehr als 2200 
Personen an Bord, 
die alle volles Ver- 
trauen in die Technik 
des Schiffes (zum er- 
stenmal waren 
Schotte zur Begren- 
zung eines Wasser- 
einbruches einge- 
setzt) und das Kön- 
nen der Besatzung 
hatten. 

Am 14. April 1912 wurde die 
Titanic, da die Schiffs- 


führung Eisbergwarnungen | 
ignoriert hatte und in ge- | 


fährdetem Gebiet mit voller | 


Kraft fuhr, von einer Unter- | 


wassernase eines Eisber- 


ges gerammt und ihr Boden | 
auf einer Länge von 100 | 


Metern aufgeschlitzt. Ge- 
gen einen Wassereinbruch 
dieser Größe nutzte auch 
die beste Technik nichts 
mehr. In einer dramatischen 
Rettungsaktion, an der sich 
verschiedene Schiffe betei- 
ligten, wurden 705 der Pas- 
sagiere gerettet. Die hohe 
Zahl der Toten ist darauf 
zurückzuführen, daß nicht 
genügend Rettungsboot- 
plätze vorhanden waren. 
Am 13. April gegen drei Uhr 
morgens sank die Titanic 
über den Bug und riß 1500 
Menschen in den Tod, 
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| während die Schiffskapelle 


“Näher mein Gott zu dir” 
spielte. 


tanic” ist etwas für Leute die | 


eine Mischung aus Adven- 


ture und Simulation bevor- | 


zugen. Die Spielidee ist 


| dementsprechend gestal- 


tet. In einem mehr Adventu- 


reähnlichen Teil wird Geld | 


für das Bergungsunterneh- 
men gesammelt und 
in dem Simulati- 
onsteil dann 
die Ber- 


gung 


unter Ausnutzung moder- 
ner technischer Hilfsmittel 
durchgeführt. In der Adven- 
turephase geht es zuerst zu 
verschiedenen Organisatio- 
nen oder Industriezweigen, 
die alle etwas mit Meereser- 
forschung zu tun haben 
(wie z.B. das Office of Naval 


Research oder die NAVY) 
um Geld zu sammeln. Da- 
bei hebst Du dann auch 


| nicht gleich die Titanic son- 
Das Spiel “Search for the Ti- | 


dern arbeitest dich langsam 
von Wrack zu Wrack hoch, 
wirst immer bekannter, be- 
kommst immer mehr Mittel 
und kannst immer größere 
Bergungen durchführen um 
schließlich, sozusagen als 
Königsdisziplin, die Titanic 


zu suchen. Du kannst im 
| Hauptmenü allerdings 
' gleich mit der Titanic anfan- 
| gen, hast auch genügend 
ı Geld dazu, aber um die 
| Handhabung der verschie- 
| denen Gerätschaften zu er- 
' lernen und ihre Einsatzbe- 
| reiche auszuloten empfehle 


ich Dir erst mal klein anzu- 
fangen. Ist genug Geld ge- 
sammelt kann ein Schiff ge- 
kauft oder gemietet werden 
und mit verschiedenen 
Gerätschaften wie Sonar, 
Wetterradar, Mini-U-Boot 
und einigem mehr ausgerü- 
stet werden. Dazu ist dann 
auch eine Bedienungsman- 
schafft notwendig, die bei 
voller Ausrüstung bis 
zu 50 Mann umfasst. 
Soviele Leute wollen 
auch essen und trin- 
ken und so ist der 
nächste Schritt die 
Ausstattung 
des Schiffes 
mit Nah- 
rungs- 

mit- 
teln, 


Ersatzteilen und Betriebs- 


ı stoffen. Dabei muß auch 


auf das maximale Ladevo- 
lumen geachtet werden, 
denn 50 Mann für die nur für 
drei Tage die Versorgung si- 
chergestellt ist nützen rela- 
tiv wenig. Nachdem Du alle 
diese Hürden gemeistert 
hast geht es in den Simula- 
tionsteil. Einer der Haupt- 
punkte des Simulationstei- 
les ist das Auffinden des 
Wracks. Die grobe Richtung 
und das ungefähre Zielge- 
biet ist vorgegeben (Tabelle 
im Handbuch und Seekar- 
te), das große Suchen geht 
im Zielgebiet erst richtig los. 
Mit Magnetometer, Unter- 
wasserkamera und Sonar 
wird das Wrack lokalisiert, 
dabei muß noch auf 
schlechtes Wetter geachtet 
werden, um rechtzeitig die 
Bergung abbrechen zu kön- 
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Das Mini-U-Boot auf der Suche nach Altmetall 


nen und eine Beschädigung 
der Geräte zu vermeiden. 
Ist das Wrack dann geortet, 
was schon mal einige 
(Spiel) Tage kosten kann, 
wird mit Tauchern, dem Ba- 
thyskaphen oder dem Mini- 
U-Boot getaucht um Ge- 
genstände zu heben. Die 
Ortung geht am einfachsten 
mit dem Magnetometer in- 
dem Du das Suchgebiet ab- 
fährst und erst bei einem 
großen Ausschlag des 
Meßschreibers Taucher 
oder die Unterwasserkame- 
ra einsetzt um die Lage des 
Wracks genauer zu lokali- 
sieren. Dabei sind Tauch- 
zeiten von Tauchern und 
den U-Booten natürlich be- 
grenzt und auch Ruhepau- 
sen müssen eingehalten 
werden. Die Königsdisziplin 
ist die Suche nach der Tita- 
nic (wenn Du selber suchen 
willst dann schau mal kurz 
weg, für den Rest: die Tita- 
nic liegt auf 7178 X und 
4124 Y). Hast du die Titanic 
gefunden, kannst Du mit 
dem Mini-U-Boot tauchen 
und Dir als besonderen Gag 
digitalisierte Originalbilder 
des gesunkenen Schiffes in 
VGA Auflösung reinziehen 
(natürlich nur wenn du die 
richtigen Stellen am Rumpf 
der Titanic absuchst). Diese 
VGA Bilder sind dann auch 
die Entschädigung dafür, 
daß du in einem Spiel, das 


mit VGA Auflösung wirbt in | 


weiten spielbestimmenden 
Abschnitten mit CGA Grafik 
arbeiten mußt (Die Stiftung 
Warentest nennt soetwas 
eine Mogelpackung, von ei- 
nem so rennomierten Soft- 


warehaus wie Accolade war 
das nicht zu erwarten). Der 
Adventureteil arbeitet noch 
mit EGA Grafik, der gesam- 
te Simulationsteil ist aber 
CGA (bis auf die 8 digitali- 
sierten Schwarzweißbilder) 
und mit der Zeit für VGA- 
User recht frustrierend. Da 
kann dann auch der 
(schlecht kopierte) Original- 
zeitungsbericht über den 
Untergang, die Seekarte 
oder das (im vergleich zum 
englischen Original) recht 
magere deutsche Hand- 
buch nichts mehr raus- 
reißen. Die schönen Bilder 
außen auf der Packung 
spiegeln jedenfalls nicht 
den Inhalt wieder. Positiv ist 
den Programmautoren je- 
denfalls die unkomplizierte 
Bedienung mit den Funkti- 
onstasten und die nicht vor- 
handene (und immer nerv- 
tötende) Kopierschutzab- 
frage. 
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Groß Electronic 


Versandzentrale + Ladengeschäft 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 


Tel. 08582/1599 
Fax 08582/8625 


Auf nach 


Weinheim 


an der Bergstraße 


Der weiteste Weg lohnt sich! 


MN-Hobby Soft 


Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 
Tel.0 6201/18 1201 
Parkplatz am Museum 


(ausgeschildert) 
Mo.-Sa. 9.30-12.30 
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00 


Riesenauswahl, tolle Preise, 
täglich Neuheiten, 
ständig Sonderangebote. 


Computerspiele 
Module 


Software zum Anfassen, 
alle Systeme, 
großer Parkplatz, 
leicht zu finden. 


Jetzt auch im 
TOPWARE 
COMPUTER-CENTER 
Leninallee 168 
O-4020 Halle 


Auf nach Halle 


world 
of 
wonders 


06196/84747 


Marktplatz 39 
6231 Schwalbach/Ts. 


Aktuelle Preisliste für: 
Amiga 
Atari 


PS 
Game Boy 


gegen frankierten Rückumschlag 


Unser aktuelles Angebot 
finden Sie an anderer 
Stelle in dieser Ausgabe! 
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m Jahr 1989 erschien 
das Weltraumrollen- 


Abenteuern hoch dekorierte | 


und megaerfahrene 
Raumcrew aus BREACH 2 


ı soll in andere Spiele über- 


| nommen werden können 
| und umgekehrt. Da gab’s 


nur ein kleines Problem 


ı BREACH 2 war das erste 
ı Spiel, das mit diesem Hin- 


spiel BREACH 2 von. 
Omnitrend. Ein für dama- | 


lige Verhältnisse meister- 


haftes Opus. Plötzlich wa- 
ren für viele wochenlange 
Weltraumpatrouillen ein | 
Muß. Schon im Vorfeld 


seiner 
faselte man bei dieser Fir- 
ma irgendetwas von ei- 
nem INTERLOCKING GA- 
ME SYSTEM. 

Was sich genau hinter die- 
sem ominösen Wort ver- 
stecken sollte, konnte man 
sich aber anscheinend 
selbst nicht so recht vorstel- 
len. Grundlegende Idee war 
es wohl Computerspiele, 
insbesondere Rollenspiele 
so zu kreieren, daß deren 
im Spiel gewachsenen 
Charaktere und Szenerien 
untereinander austausch- 
bar sein sollten. Ein Bei- 
spiel: 


Navigationswust für 
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Veröffentlichung | 


ı das 


Die nach _ etlichen | 


B zum 


tergedanken entwickelt 
wurde. 
Im Jahr 1991 


ist nun end- 


lich 


Nach- 
folge- 
tel  er- 
schienen: 
BUEES7 OF 


MENT. Das Projekt IN- 


ENGAGE- | 


TERLOCKING GAME SY- 


STEM war wohl doch etwas 
schwierig in die Tat umzu- 
setzen, bedenkt man die 
Zeit , die zwischen den bei- 
11 [ vo we a 
CPLSMD 00:03:28 TIME x 01 


MAL DETRFUN] :»: ins] 


| 


| miteinander 


den Weltraumabenteuern 
verstrichen ist. Wie auch 
immer, bei Omnitrend ist 
man damit dem Anspruch, 
ein ultimatives Science-Fic- 
tion-Rollenspiel zu erschaf- 
fen ein gutes Stück näher 
gekommen. Man stelle sich 
vor: Zig miteinander ver- 
und austauschbare Rollen- 


spie- \ 
le. Aus 
jedem pickt man sich das 
Beste raus, kombiniert alles 
und betätigt 
sich als Weltenhüpfer. Da 
bleibt eigentlich nur noch ei- 
nes. Mit Notstromaggregat 
und fetter Rechenmaschine 
eine einsame Insel chartern 
und alle Brücken hinter sich 
abbrechen. 

Gleich zu Anfang ein Wört- 
chen zu den eventuellen 
Neuankömmlingen im Rol- 
lenspieluniversum. Probiert 
lieber erstmal ein anderes 
Spiel. ROE ist vieleicht 
doch etwas happig für den 
Anfang. Alle anderen kön- 
nen sich auf ein wirklich 


perfekt inszeniertes Aben- 


teuer freuen. 

Beginnen werdet Ihr Euren 
Werdegang als Absolvent 
der Raumakademie mit ei- 
nem kleinen, aber feinen 
Schlachtschiff, das Eurem 
alleinigen Befehl untersteht. 
Youngster in der Raumflotte 
der Vereinigten Welten. 


Dummerweise befindet die 
sich aber gerade an der 
Dämmerung eines interstel- 
laren Krieges mit den Verei- 
nigten Demokratischen Pla- 
neten. Gegenstand der 
Auseinandersetzung ist ein 
wahrhaftes Wunderding. 
Der sog. HYPERSPACE 
BOOSTER, der von einer 
außerirdischen Intelligenz 
irgendwo verloren wurde. 
Mit ihm soll es möglich sein, 
jeden Punkt des Univer- 
sums innerhalb von 6.8 Ta- 
gen zu erreichen;...dass- 
sisch dolll!! Eben dieser 
Meinung sind die Oberkom- 
mandos der beiden Partei- 


Ass sum 
Län star 
an 10 

Eee 


i 


Der Informationswahnsinn hat dennoch Methode 


en. Euch bewegen und Eu- 
er Betätigungsfeld finden 
werdet Ihr in über 20 ausge- 
klügelten Missionen unter- 
schiedlicher Schwierig- 
keitsgrade. Convoys be- 
treuen, gegnerische Schiffe 
entern, Stützpunkte vertei- 
digen, dem Feind Auge in 
Auge gegenüberstehen, 
kurz um, Euch mit aller Kraft 
für die gute Sache einzuset- 
zen, mit dieser Aufgabe 
werdet Ihr wachsen oder an 
ihr zugrundegehen. Erstes 
Ziel ist es aber, denn jeder 
ist sich selbst der Nächste, 
keine Fehler zu machen, 
Euch im Kampf zu be- 
währen und auf diese Wei- 
se stetig nach oben beför- 
dert zu werden, bis Ihr den 
absoluten Oberbefehl über 
die Raumflotte der Vereinig- 
ten Welten zugesprochen 
bekommt. Die Brust schwer 
behangen mit Auszeich- 
nungen werdet Ihr an der 
Spitze stehen und Euch das 
extraterrestrische Ticke zu 
den Tiefen des Universums 
holen. 

HOHO! Wirklich ausschwei- 
fende Gedanken, aber bei 
ROE kann man wirklich ins 
Schwärmen geraten. Aller- 
dings sind zuvor einige 
Stunden an Zeit zu investie- 
ren, um sich auf den Benut- 
zeroberflächen Eurer 
Raumschiffzentraleinheit 
blind zurechtzufinden und 
das richtige Knöpfchen zu 
rechten Zeit zu drücken. 
Dieser Umstand ist beileibe 
kein Nachteil, nein, eher hat 
es etwas von einem Mini- 
studium an der Raumaka- 
demie. Zu Hilfe kommt 


Euch die gut gestaltete, far- 
big logisch aufgebaute 
Schematisierung der ein- 
zelnen Kontrollschirme. Der 
Wahnsinn hat wirklich Me- 
thode. 
Grafisch bietet ROE alles 
was ein gutes Rollenspiel 
braucht. Action- und 
Schlachtsequenzen sind in 
flotter Vektorgrafik gestal- 
tet. Der Sound läßt so man- 
ches Ohr allerdings 
trocken. Außer einem schö- 
nen Intro findet man nur üb- 
liches Ballaballapengpeng ! 
Auch mit einer Soundkarte. 
Anzumerken sei vielleicht 
noch, daß ebenso wie bei 
BREACH 2 dem Spiel ein 
großartiger Missioncreator 
beigepackt ist. Damit sind 
natürlich einem Weltraum- 
erlebnis erster Sahne keine 
Grenzen mehr gesetzt. Er- 
schafft Euch Eure eigenen 
Welten und entdeckt sie mit 
all ihren Geheimnissen. 
Es bleibt die Frage, in wel- 
chem Spiel hat man schon 
die Möglichkeit Kirk, Spock, 
Pille, Scotty, Sulu, 
Tscheckov und O’Houra auf 
einmal zu sein. 

Christian Müller 


GRAFIK 75% 


SOUND 65% 


SPIELBARKEIT 65% 
MOTIVATION 90% 


GESAMT 76% 


MEGR DRIVE* (EDIV\ 


Flashpoint 
Elektronik & Spiele 
Vertriebs GmbH 
Hamburger Str. 68 
2360 Bad Segeberg 
Fax 04551/1342 


Game Boy: 
Navy Seals 59.94 
F1 Spirit jap. 49.94 
Castlevania Il jap. 54.94 
Mysterium 64.94 
Parodius jap. 59.94 
Bomber King jap. 64.94 
Klax 59.94 
64.94 


Bill + Ted adv. 


Atari Lynx: 


APB 79.94 
Blockout 69.94 
Pacland 


PC-Engine: 
Battle-Set: Joypad 

mit Dauerfeuer 

u. 4 Player Adapter74.94 
Knight Rider Spezial 39.94 


Rock on 19.94 


Formation Armed F 39.94 
Tiger Road 


19.94 


69.94 


Händleranfragen 


FLASHPOINT: Das ist LEISTUNG 


ED IN ATARI® 


Flashpoint 
Elektronik & Spiele 
Vertriebs GmbH 
Elisabethstr. 68-70 
2300 Kiel-Gaarden 
Tel. 0431/737121 


Game Gear: 
Griffin 69.94 
Wonderboy 69.94 


Game Orginizer 54.94 
Phantasy Star III 159.94 
Mucha Aleste 69.94 
Blockout 84.94 
Kings Bounty 89.94 
Onslaught 99.94 
Whip Rush 29.94 
Fairy Tale 99.94 
Nintendo: 

Castlevania 75.94 
Ghosts'n Goblins 75.94 
Double Dragon II 104.94 


Wizzard + Warriors 94.94 


erwünscht | 


Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten für 


Mega Drive, Nintendo,Game Gear, Sega Master, 
PC-Engine, 'CDTV, GT, Game Boy und Atari Lynx 


Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 10,- 


O 45 51 7/40 97 


Game Be let ein eingetragenes aranı 
zeichen Car Nintendo et America 
eind Re 


Coupon 


PT 11/91 


Fordern Sie kostenlos unseren neuen 
FLASHPOINT-SPEZIALKATALOG 2/91 
an. Schreiben Sie Name, Straße, Ort und 
Ihr System mit diesem Coupon auf einer 
ale Ordnungewkirigkeit geahndet werden. | Postkarte an die obige Adresse. 
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REVIEWS 


REVIEWS 


ET 


Core LTD. 
Amiga 
ca. DM 100.- 


ı keten, 
| kleinkalibriges Raketensy- 


sowie ein neues 


stem, daß lasergesteuert 


| sein Ziel findet. Das Szena- 


rio ist zwar als Sonderein- 
satztruppe der Vereinten 
Nationen deklariert, sieht 
man sich aber den Inhalt 


| der sechs Missionen ge- 


| nauer an, fühlt man sich 


ei Thunderhawk 
AH-73M, so die 
volle Bezeichnung | 


der High-Tech Flugma- 
schine, handelt es sich 
um einen Mehrzweck-An- 
griffshubschrauber in 
völlig neuer Bauweise. 
Die Hauptrotoren bestehen 
aus einer Glasfaserkon- 
struktion mit integrierter 
Flüssigkeitsdämpfung zur 
Vermeidung von Vibratio- 
nen. Die Flugleistungen 
wurden durch den Einsatz 
der “No-Tail-Rotor”-Techno- 
logie noch verbessert; d.h. 
der AH-73M besitzt keinen 
Heckrotor. Die Flugstabilität 
wird dadurch gewährleistet, 
daß die Turbinenabgase 
durch Kanäle zum Heck des 
Hubschraubers geleitet 
werden und so dem 
Drehmoment des Hauptro- 
tors entgegenwirken. Die. 
Kampfausrüstung umfaßt 
Luft/Boden-, Luft/Luft-Ra- | 


doch leider wieder an Impe- 
rialismus und die Zeiten des 
Kalten Krieges erinnert. 
Wirklich stark aber ist’ das 
Intro zu Thunderhawk. Ein 
verdammt wichtig und däm- 
lich aussehender Typ wird 
ins Weiße Haus eingeflo- 
gen (warum nicht ins UN- 
Gebäude ?) Dort bekommt 
er Instruktionen, eine Ein- 
greiftruppe für internationa- 
le Einsätze(?) aufzubauen. 
Die Ernsthaftigkeit der Si- 
tuation wird aber durch die 
bildliche Darstellung so ver- 
äppelt, daß man glauben 
könnte Inspektor Gadget 
vor sich zu haben. Hochge- 
schlagene Trench-Coat- 
Krägen, schräge Farben 
und Nipponcomicfratzen 
werden Euch in schneller 
Folge in die Augen ge- 
schmissen. 

Das eigentliche Spiel ist 
dann aber wieder eine in 
der Machart herkömmliche 


1 


iA ı-ı Akucıe 
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Gute Zielerfassung erleichtert das Manövrieren 
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Flugsimulati- 
on. Zuerst ist 
eine Mission 
auszuwählen, 
ein Briefing zu 
überstehen, 
die Bewaff- 
nung auszUSU- 
chen und 


schwupps... 
befindet Ihr Euch als Thun- 
derhawk-Pilot 
Einsatzgebiet. 
Nun weiß man ja, daß Hub- 
schrauber nicht so einfach | 


mitten im 


zu fliegen sind, wie z.B. 
Zauberteppiche oder Pa- 
pierflieger. Real sieht 
das so aus, daß der Pi- 
lot mit beiden Armen 
und Beinen Hebel und 
Pedale unabhängig 
voneinander kontrol- 
lieren können muß, 
um sein Gefährt zu 
beherrschen. In 
Thunderhawk wurde 
das Problem gut 
gelöst und sämt- 
liche Funk- 
tionen, wie 
Granse 
Steue- 
DL UenFo® 
Waffen- 
wahl und 
Feuern 
auf die 
Maus übertragen. Dabei 
geht aber das Gefühl eine 


scheinige Kreuzzüge bege- 
hen. Die Gegner dabei sind 
von ziemlich unterschiedli- 
chem Kaliber. Mit Boden- 
truppen hat man ja noch re- 
lativ leichtes Spiel, angrei- 
fende Hubschrauber sind 
da schon problematischer 
und die halten sich auch 


| nicht lange mit Orientie- 


komplizierte Maschine zu 
steuern nicht verloren, da | 
| wk eine typische Flugsimu- 


Tastendruck, Zieh- und 
Schiebebewegungen gut 
aufeinander abgestimmt 


sein müssen, um die AH- 
73M das tun zu lassen, was 
Ihr möchtet. Hat man sich 
im 
Flugsimulator 
den Umgang und die Flu- 
geigenarten eines Helikop- 
ters angeeignet, wird wirk- 
lich ein toller Eindruck von 
den Besonderheiten des 
Luftschraubens vermittelt. 
Mit den in den Briefings er- 
haltenen taktischen Tips 
könnt Ihr Euch nun auf in 
das Krisengebiet machen 
und sowjetische Überläufer 
befreien, Drogenkartelle zur 
Raison bringen, aber eben 
auch im Mittleren Osten 
oder in Mittelamerika faden- 


rungsflügen auf, sondern 
watzen Euch alles entge- 
gen, was ihr Arsenal so 
rausläßt. Haarsträubend 
aber ist erst die Vorstellung 
mit Eurem Flattermann ge- 


gen eine MIG-29 anzutre- 
ten. Abgesehen vom Intro 
und den Sequenzen im 
Headaquarter ist Thunderha- 


lation im Vektorgrafikstil. Al- 
lerdings recht soft und fein 


| zu fliegen. 


programminternen | 
ersteinmal | 


Christian Müller 


GRAFIK 80% 


SOUND 40 % 
SPIELBARKEIT 85% 
MOTIVATION 70% 


75% 


GESAMT 


Pe 


FLIEGEN 
SIE DAS 
TÖDLICHSTE 
KAMPFFLUGZEUG DER WELT IN 

EINEM HÖCHST REALISTICSHEN 

KRIEGSTHEATER. EIN ERLEBNIS, DAS SIE NIE VERGESSEN WERDEN! 


ie MiG-29 “Fulcrum” ist das fortschrittlichste Kampfflugzeug der Sowjetunion. Jetzt 

D- das Mikoyan Design-Büro in einem streng geheimen, privat finanzierten Projekt 
das Flugzeug noch weiter entwickelt. Das Ergebnis ist die mächtige 

MiG-29M SUPERFULCRUM. 


Ein brandneues vierfaches, digital computergesteuertes Kontrollsystem, überlegene 
Aerodynamik und verstärkte Maschinenkraft sorgen für eine weit bessere 
Manövrierfähigkeit bei Ihrem Flug. Verbunden mit einer modernen, transparenten Cockpit- 
Gestaltung und einer CRT - Instrumententafel macht dies die SUPERFULCRUM zu einer 
überragenden Luftkampf-Maschine. 

Sie sind als Teil einer multinationalen Truppe eingezogen worden, um dabei zu helfen, eine 
verbündete Nation von feindlichen Invasionstruppen zu befreien, und Sie werden Ihren 
Verstand und Ihr ganzes Geschick brauchen, um den Gegner am Boden und in der Luft zu 
bezwingen. Ständig wechselnde Ereignisse bestimmen Ihre Taktik beim Bewältigen der 
verschiedenen Einsätze in einer groß angelegten Kriegs-Kampagne. 


Möchten Sie Tips zum Spielablauf? 


Am Südpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER 


so 


RER 7 
2 ge" aa az R 
- 7 N Ken 


Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genügt! 
Tel.: 06107/62067 


Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 


REVIEWS 


Activision 
PC 


zenfeld der Flugsimula- 


ö ns hartumkämpfte Spit- 
toren versucht Activisi- 


on zur Zeit einen neuen | 
| Beweis stellen, bis 


Bewerber einzubringen. 

Hinter “F-14 Tomcat” ver- 
birgt sich auf den ersten 
Blick nichts Neues: Wie so 
oft verspricht der Hersteller 
brillant animierte 3-D Flug- 
zeuge und Landschaften in 
VGA-Grafik, brandheiße 
Kampfschauplätze und 
gegnerische Piloten 
persönlichem Flugstil und 
unterschiedlichen Stärken 
oder Schwächen. Etwas 
näher betrachtet erinnert 
der Handlungsablauf von 
“F-14 Tomcat” stark an den 
Pilotenstreifen “Top Gun”, 
der vor einigen Jahren im 
Kino zu sehen war. Als jun- 
ger Navy-Pilot vom Rang ei- 
nes Leutnants beginnt der 
Spieler seine Karriere auf 
einem von fünf verschieden 
Flugzeugträgern. Je nach 
Standort des Trägers - vom 
relativ ruhigen Mittelmeer 
bis zum unbeständigen 
Persischen Golf - , und je 
nach der momentanen poli- 
tischen Lage hat man dort 
einige Patroullien- und 


Kampfmissionen zu erfül- 
len. Der Ausgang der ein- 
zelnen Flüge entscheidet 
über Lob und Tadel seitens 


ı Eu nu = 


Einsatzgebiet Mittlerer Osten 
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mit | 


des Vorgesetzten sowie 
über Aufstieg oder Degra- 
dierung in der militärischen 
Rangfolge. Nach drei erfol- 
greichen Missionen (deren 
Ablauf sich leider nur selten 


| voneinander unterscheidet) 
wird der Spieler dann zueei- 
nem Lehrgang an der Top 
Gun Akademie zugelassen. | 


Im Wettstreit mit 15 ande- 
ren Elitepiloten muß er dort 
seine kämpferischen Fähig- 
keiten erneut unter 


er schließlich wie- 
der zum - etwas 
härter geworde- 
nen - Dienst auf ei- 
nen der Flugzeug- 


träger zurück- 
kehrt. Im Grunde 
gesehen dreht 


sich die die Hand- 
lung dann wieder 
im Kreis. Ganze 
fünf mal, um ge- 
nau zu sein, denn 
nach einer fün- 
fjiährigen Laufbahn 
im Flugzeugträ- 
ger-Dienst und 
nach fünf Lehrgängen 


(“Shots”) an der Top Gun | 


Akademie wird dem Spieler 
schließlich eine Ehre zu teil, 
von der jeder anständige 
Tomcat-Pilot träumt: Er 
scheidet aus und nimmt ei- 


nen Posten als Top Gun- | 


Ausbilder an. Mit einer ganz 
anderen Sache, von der je- 
der AT-Besitzer zweifellos 
auch träumt, nämlich eine 
schnelle und flüssige Spiel- 
grafik, sieht es bei “F14- 
Tomcat” nicht ganz so rosig 
aus,wie bei einigen seiner 
Konkurrenten. Anders als 


bei manchen anderen Neu- 
erscheinungen im Bereich 
der Flugsimulatoren (z.B. 


Yeager’s Air Combat”) ist 


das Tempo des Grafikauf- 
baus nicht besonders hoch. 
Auf einem 10 oder 16 MHz- 
AT gerät die 3-D Grafik 
schon gewaltig ins ruckeln. 
Beispielsweise kann man 
einen schnell vorbeifliegen- 
den Gegner manchmal gar 


nicht verfolgen, weil der Jet | 


nur in einem einzigen Bild 
kurz über den Bildschirm 
flackert und man seine 
Flugrichtung allerhöchstens 
“erahnen” kann. Ansonsten 
läßt sich an der Grafik nur 
wenig bemängeln. Himmel 
und Erde sind im VGA-Mo- 
dus mit 256 Farben prächtig 
dargestellt. Bei den Flug- 
zeugen fallen sogar opti- 
sche Feinheiten wie Schat- 
teneffekte auf den Flug- 
zeugteilen auf, die nicht von 
der Sonne beschienen sind. 


Der eigene Jet läßt sich 


auch von außen betrach- 
ten, sogar aus der Perspek- 
tive des Flugzeugträgers 
oder einer abgefeuerten 
Missile läßt sich das Kampf- 
geschehen am Himmel ver- 
folgen. Nach jeder Mission 
werden einem mittels Flug- 
schreiber-Aufzeichnug die 
eigenen Flugkünste noch 
einmal vorgeführt. Die deut- 
sche Anleitung läßt keine 
Fragen zum Spiel offen und 
enthält neben der bloßen 
Bedienungsanleitung des 
Spiels auch eine Beschrei- 


bung der gängigsten Luft- 
kampfmanöver und eine 


| Vorstellung derjenigen Flie- 
“Jet Fighter II” oder “Chuck | 


gerkollegen, mit denen der 
Spieler sich in der Top Gun 
Akademie messen muß. Im 
großen und ganzen ist 
“F14-Tomcat” wohl im Mit- 
telfeld seines Spielgenres 
einzuordnen. Wenn auch 
verhältnismäßig wenig Ab- 
wechslung in der Gesamt- 
handlung und während der 


Luftkämpfe geboten ist, 
bleibt die Grafik auf einem 
schnellen Rechner den- 
noch sehenswert und inter- 
essant. Gespielt werden 
kann der Flugsimulator mit 
Joystick, Tastatur und Maus 
- wobei von den beiden letz- 
teren eher abzuraten ist 
(wie bei fast allen anderen 
Flugsimulatoren leider 
auch). Für Spieler mit dem 
entsprechenden Computer 
und schneller VGA-Karte ist 
“F14-Tomcat” durchaus 
eine Empfehlung wert. 
Thomas Borovskis 


GRAFIK 60% 


SOUND 50 % 


SPIELBARKEIT 60% 


MOTIVATION 40% 


GESAMT 53% 


on der Softshop 
Vo: in Duisburg 

wurde das erste 
Skatspiel namens PC- 
Skat auf dem PC veröf- 
fentlicht. Es richtet sich 
nach den aktuellen deut- 
schen Skatregeln vom 
März 1991. 


Dies sind Ihre Karten 


Grafisch ein Hex-ASCII-Editor 


on Arc, die bereits 
Ve Spiele wie 9 

Lives und Borodino 
mehr oder weniger Aufse- 
hen erregten, kommt nun 
mit Chronicles of Omega 
ein Jump and Run Spiel. 
Man soll als verbliebener 
siebter Zwilling eines sieb- 


n 


| An 


F pielt SPIELER 


Nichts Neues in den Horizontallanden 


Anfänger in Sachen 
Skat wurde auch gedacht. 
Tips verhelfen Anfängern 

zu einem leichtem Einstieg, 
eine Kurzfassung der 
Skatregeln ist natürlich 
auch enthalten. Alle Spiel- 
arten wie Farbenspiele, 
Grandspiele, Nullspiele 
und Handspiele finden sich 
in PC Skat wieder. Die 
Spielstärke des Programm 
ist sehr ordentlich und ver- 
schafft auch Skatprofis ge- 
witzte Partien. Am Pro- 
gramm ist allerdings die 
sehr schwache und unüber- 
sichtliche Grafik zu bemän- 


bereizt varde bis 


sie sind inser Spieler Bi 
81 


t 
+ 
s 
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ten Kindes den entführten 
magischen Zwilling Alwin 
suchen. Der Gegner ist 
natürlich etwas Böses, aus- 
nahmsweise sind es. die- 
sesmal die neidischen Kräf- 
te des Bösen. Eine gute He- 
xe, die ihren Shop trotz La- 
denöffnungszeiten rund um 
die Uhr offen hält , versorgt 
einen mit Extras wie Zu- 
satzleben und drei ver- 
schiedenen Zauberstäben. 
Je größer der Zauberstab, 
desto stärker die Wirkung 
der Kugeln, die man abfeu- 
ern kann. Wenn man Geg- 
ner ins Jenseits schickt , er- 
hält man dafür Geld, das 
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geln. Laut Softshop wurde | prompt vom Chefredakteur 


bewußt auf überflüssige 
grafische und akustische 
Effekte verzichtet, doch ei- 
ne detailiertere grafische 
Aufbereitung hätten der 
Spielbarkeit und der Moti- 
vation gut getan. 

Besondere Hardwarevor- 
aussetzungen werden nicht 
verlangt, das Spiel kann auf 
jedem PC gespielt werden 
(Und somit auch im Büro |). 
Ich persönlich ziehe ein 
Skatspiel mit menschliche 
Partnern eigentlich vor, 
doch ich habe mich selbst 
dabei ertappt, als ich das 
PC-Skat zu Trainigs- 
zwecken in der Redaktion 
eingeladen habe, und dabei 


f Ka f Y | ) r < x Y' N d — 
CHRONKLE: 


erwischt wurde. Für Skat- 
fans eigentlich sehr interes- 
sant, für Otto Normalspieler 
allerdings ungeeignet. 
Hans Ippisch 


GRAFIK 5% 


SOUND 0% 
SPIELBARKEIT 45% 
MOTIVATION 55% 
GESAMT 36 % 
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man im grafisch nett ge- | 


machten Shop dringend 
benötigt. 
Die Grafik ist insgesamt 


ganz ansehnlich, reißt ei- 


nem aber keineswegs zu 
Begeisterungsstürmen hin, 
da sie auf Dauer relativ 
eintönig ist. Es kommen lei- 
der auch immer die glei- 
chen Gegner auf die gleiche 
Art und Weise reingerannt , 
ohne ein Anzeichen irgend- 
welcher Intelligenz. 

Durch die Beschränkung , 
daß man maximal 2 Kugeln 
gleichzeitig abfeuern kann, 
wird das Spiel auch nicht 
gerade spielbarer. Wenn ei- 
nem der Endgegner, der in- 
teressanterweise nachgela- 
den wird, direkt auf die Na- 
se gesetzt wird , macht das 
auch nicht gerade Spaß. Im 


Vergeich zu aktuellen 
Jump and Run Spielen wie 
Toki wirkt Chronicles of 
Omega wie eine 50 % Ver- 
sion. 
Für C64 wäre es vielleicht 
vor zwei Jahren in Ordnung 
gewesen , aber 1991 auf 
Amiga ? 

Hans Ippisch 


GRAFIK 45% 


SOUND 35% 


SPIELBARKEIT 40 % 


MOTIVATION 40% 


GESAMT 41% 


REVIEWS 


REVIEWS 


“ 


Activision 
Atari ST 
ca. DM 85.- 


enn man die Ver- 
WW: von 
Hunter sieht 
kommt Hoffnung auf, 


wenn man den Text des 
Herstellers auf der Rück- 
seite liest, wird die Hoff- 


nung scheinbar zur Ge- 
wissheit: Endlich wieder 


etwas für militärisch ver- 
anlagte. 


| cher Hand ist, ist erstaun- 
| lich wenig los denn trotz 


Zeitraffer (1 Sekunde = 1 
Minute), trifft man eher sel- 
ten auf gegnerische Gebäu- 
de oder Einheiten. Wenn 
man dann noch von einem 
“feindlichen” Soldaten ge- 
fragt wird was man hier ei- 
gentlich will verblüfft es ei- 
nen kaum noch, daß sich 
dieser widerspruchslos er- 
schießen lässt (wenn man 
bei der Steuerung über- 
haupt trifft). Immerhin ste- 
hen dem Spieler drei Arten 
von Missionen zur Verfü- 
gung, wobei dies 
hauptsächlich darauf Ein- 
fluß hat, wieviel man dabei 


schon viel Mist in die Klär- 
anlage gehen sehen, aber 
einen offensichtlich Behin- 
derten in den Krieg zu 
schicken ist ja wohl das 
Letzte. Das dann noch ab 
und zu Gegenstände 
scheinbar in der Luft hän- 
gen und Fahrzeuge trotz 
idealer Sprunghügel nie- 
mals den Boden unter den 
Rädern verlieren, sollte ei- 
nen nicht mehr verwundern. 
Die Soundeffekte geben ei- 
nem dann noch den Rest, 
das Gebrummel der Fahr- 
zeuge klingt auch immer 
gleich, egal ob Panzer oder 
PKW. Überhaupt ist es ver- 
blüffend wieviele Vehikel 


bessere Hardware, wenn 
die Spiele auf Atari und 
Amiga zwecks der Einfach- 
heit der Umsetzung kaum 
einen Unerschied aufwei- 
sen? Dieses Spiel zeigt es 
mal wieder überdeutlich, 
selbst ein Commodore 64 
bringt die armselige Grafik 
und den Sparsound noch 
hin. Als abschließende Zu- 
sammenfassung muß man 
sagen, hier wäre mehr mög- 
lich gewesen. Hunter ist 
wieder einmal mehr ein Pro- 
dukt vom Fließband, sogar 
das Handbuch und das et- 
was holprige Deutsch im 
Spiel selbst bestätigen das. 
Dieses Spiel kann also nur 


Doch dieser 
täuscht leider. Ist die Load 


Eindruck | 


up Grafik noch gut, schreckt | 


die Musik bereits ein wenig 
ab. Damit nicht genug, nach 


dem Starten des eigentli- | 
chen Spiels geht es erst 
richtig los, die Landschaft 


ist gewaltig aber auch ge- 
waltig leer. Dafür, daß das 
Gebiet angeblich in feindli- 


nachdenken muß. Beim 
Typ “Hunter” muß man z.B. 
einen feindlichen General 


| gefangennehmen, während 
| man bei “Mission” bestimm- 


te Objekte zerstören muß. 
Will man nur ballern und 
metzeln so wählt man “Ein- 
satz”. Die Animation der 
Spielfigur ist auch nicht das 
Gelbe vom Ei. Ich hab ja 


Hunter - Schade um die vergebene Chance 


da 


man findet, in die man auch 
noch einsteigen kann, mit- 
ten im Feindesland. Mehr 
als ein müdes Lachen ist 
die Grafik samt Sound lei- 
der nicht Wert, obwohl mir 
auch das vergangen ist, als 
ich den mit 85 Mark deutlich 
zu hohen Preis gesehen ha- 
be. Mein Gott, da rollen sich 
einem die Fußnägel auf. Ja, 
ja, mir tönt 
es noch im 
Ohr: Mein 
Amiga hat 
einen 


Sound und 
bei der Gra- 
fik häng” ich 
deinen 
schnöden 
ST auch um 
Längen ab. 
Das mag ja 
durchaus 
sein, nur 
sind wir ein- 
mal ehrlich, 


Enorrucn 


recem 


rung 


BENZINER 


was hilft die | 


viel ı 
besseren 


denen empfohlen werden, 
die um jeden Preis Krieg 
spielen wollen. Übrigens 
bittet Activision darum, kei- 
ne illegalen Kopien dieses 
Spiels zu machen, keine 
Angst, wer sollte bei dem 
Spiel auf einen so dummen 
Gedanken kommen? 


Oliver Baumgärtel 


GRAFIK 35% 


SOUND 25% 
SPIELBARKEIT 65 % 


MOTIVATION 60% 


GESAMT 


Wenn auch Sie ein Soft & Sound Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an: Tel.: 0211/4911025 


Soft & Sound 
Beethovenstr. 57 
W-2000 Hamburg 76 
Tel.: 040/224633 


Soft & Sound 
Braunschweiger Str. 104 
O-3014 Magdeburg 


Soft & Sound 
Kardinal-Bertram-Str. 32 
W-3200 Hildesheim 
Tel.: 05121/35686 


Soft & Sound 
Hohlwedestr. 10 
W-3300 Braunschweig 
Telefon auf Anfrage (Info) 


Soft & Sound 
Ulrichstr. 2-4 
W-4100 Duisburg 1 
Tel.: 0203/21086 


Soft & Sound 

Essener Str. 6 

W-4250 Bottrop 1 
Telefon auf Anfrage (Info) 


Soft & Sound 
Hauptstr. 178 
W-4690 Herne 
Tel.:02325/53653 


Soft & Sound 
Von-Werth-Str. 20-22 
W-5000 Köln | 

Tel.: 0221/121806 


Soft & Sound 

Zuckerberg 21 

W-5500 Trier 

Telefon auf Anfrage (Info) 


Soft & Sound 
Friedrich-Engels-Allee 296 
W-5600 Wuppertal 
Telefon auf Anfrage (Info) 


Soft & Sound 
Forum am Sternplatz 2 
W-5880 Lüdenscheid 


Telefon auf Anfrage (Info) 


Soft & Sound 
Jungbuschstr.3, 
Ecke Luisenring 
W-6800 Mannheim 
Tel.:0621/101203 


Soft & Sound 
Schloßberg 2 

im Bahnhof Possenhofen 
W-8134 Pöcking 
Tel.:08157/4088 


Soft & Sound 
Gneisenaustr. ] 
W-4000 Düsseldorf 30 


Tel.: 0211/4910187 
INFO Tel.: 0211/494862 


Soft & Sound 
Wielandstr. 25 
W-6000 Frankfurt a. M. 
Tel.: 061 1/590180 


Soft & Sound 
Heini-Dittmar-Str. 17 


W-8900 Augsburg 
Tel.: 0821/581993 


Soft & Sound 
Findelwiesenstr. 37 
W-8500 Nürnberg 
Telefon auf Anfrage (Info) 


Endlich in ganz Deutschland ! 


Bei Soft & Sound kann man die neuesten Computerspiele einfach mieten“. 
Deshalb zu Hause testen und dann neu und originalverpackt bei 
Soft & Sound kaufen. ...Oder einfach zurückgeben. 


Wir vermiefen Computerspiele für: 
Amiga - Atari - IBM - C-64 
- Game Boy - CDTV 


Amiga-Reparatur-Service - Amiga-Tuning - 
Zubehör - PC-Soundkarten 


EROFENUN&SANGEBOTES |scionee vorstreich 


Soft & Sound Speichererweiterung für Amiga 500, 
3 J. Garantie, auf 1 MB, 
abschaltbar, Neve SMD-Technik, 
(Nie mehr Wackelkontakte], 
Super Slim-Line-Design: 

Auf 2 MB: 299 DM 

Soft & Sound PC-Pakete - 
incl. VGA-Karte, VGA-Farbmonitor, MS-DOS, 2 Laufwerke, 
Maus und 1 Jahr Garantie - Steckdosenfertig installiert. 
SX 386, 20 MHz, 2MB Ram, 41 MB Festplatte: 2798 DM. 
Big 386, 33 MHz, A MB Ram, 80 MB Festplatte: 3798 DM. 


Weitere Soft & Sound Geschäfte in: Bochum, Dortmund, Essen, Gelsenkirchen, Homburg, Kassel, 
Karlsruhe, Leipzig, Mönchengladbach, München (2x), Olsberg, Saarbrücken, Saarluis und Wiesbaden. 


Soft & Sound VERSANDZENTRALE 


Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1, Tel.: 02041/20424 


DM. 


*Verleih auch an Kinder 
und Jugendliche. 


(Mit Zustimmung der 
Erziehungsberechtigten.) 


REVIEWS 


Electronic Arts 
Amiga 


ca. DM 85.- 


im in die 
zeitzonen 


in Game klassi- 
scher Art, das |, 
schon fast an das 


legendäre “Turrican” her- 58 
anreicht, bietet Electronic . 
Arts mit “Zone Warrior” #“P 
an. an 
Mit Hilfe des deutsche 


ih den eirigelr 
was es hier geht: Nam. ehren 
das herrschsüchtig®, Volk Br Ländkart 


der “Geeks” biseing erfolg-. Kokip aßzur ferfügung. a 
los versucht karte &"huma: ‚.kantıd Jiglich { gine,; 
noide und an Lebens“ „tedind ine Higi de-Positf 
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formen der alaxis zu"Uunzs: on einn BIT. wohl! der 
terdrücken, RG ang ihrten Ale aa en 
mit der Kaperfing einer irdi- RE: einem. Ralbautomati- 


schen Raumstation ein erft#" 
scheidender Coup. Sie dr: 
beuteten näfnlich eine za. 
maschines’mit der sie wis 
tige Erelgnisse, ErfindR- 
gen der, Begebenhgitän | wesentlich ie W 
der m rsöhlichen Sen . ten. Se" ER dd 5 
schicfite infiiifieren uryd Er, ‚geykas erganeite, al 
botieren. Ein» ‘Verteidiger, « wäffen, "gu ld 
der zöne ‚Wärrior, ‚Wird vom. a Men: “und x# 
; "Blich überra; 


" schen. ‚Imputs-Ease 
gut Abschus®" ünd. “er 
„ger 
"ers 


R 


Als Zone Warrior bist Du in fünf Epochen unterwegs 
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er Kal k 


 nzeinen Level, AR 
räuge eh. sid, irre!) augf’,.e hutz müßt Ihe: «wie mittler: | 
rüstet str findet..er"beim |,w 
Erfötschen.: der zeitzonetit 


schen, was Ihr :alles: damit. 
anstellen könnt! Der Warrior ö 


die mit einem 


den. 


gie wieder aufgepappt,; 
die 


N, e. ig .r, 
} " ;chte Euch noch Ra 
Melde alle ng: met 


CRTESEIE 


20 Leider müssen bei der’ 


erscheint und zehpl* ‚ver: |. 
sglott 
€ der:| 
pier- !|' 


‚schiedene wfölodippi 
rämlich die Theme 


‘" der. :Amiga-Version), 


| Abstriche gemacht wer- 


Seen ale 


"gewohnit,. eine.:!: 


indbuch Endes, "sonst 
ft al gar nix! Als be. 
1... | nicht entlocken. 


gramms mit 2 Disketten ge- 
spielt wird (zumindest bei 
wäre 


.. ein. Laufwerk von 
heitsmesser” überprüffwer- ar 
Durch Aufsämmehi MR 


Mathias Ritz 


Nat SI 


m Atari-ST Version des 
:|*Zone Warrior” einige 


:| den. Zwar ist die Grafik 
dem Amiga ebenbürtig, 
jedoch ist die musikali- 
sche Untermalung 
längst nicht so hörbar! 
Die Jukebox-Option 
fehlt vollständig. Ab- 
.|schußgeräusche der 
Laserwaffen konnte ich 
dem Atari ebenfalls 


N % 


GRAFIK 85% 


SOUND 90% 
SPIELBARKEIT 65 % 
MOTIVATION 60% 


GESAMT 72% 


Neues aus Utopia 
Seite 7-8 


Seite 2 -3 ey 


Tests & Infos 
Seite 5 - 6 


ACTION 


der gern gehörte Dröh- 

nen von Big Ben sucht 
sich seinen Weg durch mei- 
nen, noch vom Vorabend 
mit Martini-Salven bombar- 
dierten Geist. Doch dieser 
Tag ist anders. 


5 :00 Uhr. Das immer wie- 


Paragliding 


Ein Tag im Leben eines Vogels 


Heute soll der Traum vom Fliegen 
(angeblich ein uralter Traum der 
Menschheit; wer auch immer auf 
diese Schnapsidee gekommen ist) für 
mich wahr werden. Aufgrund einer 
einschlägigen Vorbildung, ereilte 
mich das Schicksal, im Rahmen mei- 
ner redaktionellen Tätigkeit, einen 
Erlebnisbericht über den in der Über- 
schrift fixiertem Sport zu erstellen. 
Gestern Abend dann, kam es in mei- 
ner Stamkneipe noch zu äußerst 
anregenden Gesprächen zu diesem 
Thema. Neben Martini on the rocks, 
durchflossen auch alle diese typi- 
schen Kneipenhorrorgeschichten die 
restlichen noch verbliebenen Gehirn- 
windungen meinerseits. Selbst geflo- 
gen war noch keiner, aber so unge- 
fähr jeder kannte jemanden, der wie- 
derum jemanden kannte, dessen 
Freund 

wohl auch mal soetwas gemacht 
hatte. Und seltsamerweise passierte 
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immer etwas äußerst Unangeneh- 
mes. Aber mit zunehmenden Wasser- 
massen, die meinen Kopf unter der 
Dusche umspülten, wurden diese 
Geschichten in mein internes Archiv 
abgelegt, wo schon ähnliche 
Geschichten vom Snowboardfahren 
ihre unbestimmte Zukunft fristen 
(Snowboarding ist mittlerweile meine 
ganz große Leidenschaft). 

Nach einem megastarkem Frühstück 
(unbedingt zu empfehlen) mache ich 
mich auf die löchrigen Socken, um 
mich mit Art- und Leidgenossen zu 
treffen, die ebenso wie ich einen 
eintägigen Schnupperkurs im Parag- 
liding vor sich haben. In den frühen 
Morgenstunden mochte noch keine 
rechte Stimmung aufkommen und so 
trafen die Vorabinformationen des 
Kursleiters Schorsch auf eine äußerst 
ruhige Zuhörerschaft. 

Paragliding (hört sich doch auch viel 
wichtiger an als Gleitschirmfliegen) 


wurde in den USA und Frankreich 
entwickelt. Die zunehmende Beliebt- 
heit verdankt es sicherlich seiner 
leichten Erlernbarkeit, und der nahe- 
zuen Unabhängigkeit von Startgebiet 
(doch dazu später mehr).Ob man sich 
nach einer schönen Bergtour den 
knochenschindenden Abstieg erspa- 
ren will, oder im Winter über die ver- 
schneiten Almen zu Tal schwebt, mit 
dem Schirm wird der Traum von Flie- 
gen für jederman war (auch dazu spä- 
ter mehr).Nach der geruhsamen Bus- 
fahrt wurde es ernst. Bayerns-Mekka 
des Paraglidings war erreicht: Leng- 
gries im Voralpenland, Zeit für 
schwammige Knie. Doch vor dem 
(angeblichem) Spaß, wird auch beim 
Paragliding der Schweiß aus den 
Poren gepreßt. Nein, nicht die 
Bodenübungen (Start und Lande- 
techniken) machen Dir vor den Start 
das Leben schwer, sondern die blan- 
ke Theorie. Luftrecht, Aerodynamik 


und besonders wichtig die Grundla- 
gen der Meterologie, sorgen für den 
gleichen Spaß, wie das Auszählen 
eines Ameisenhaufens. Doch wie so 
häufig im Leben, merkt man erst im 


Nachhinein, daß es ohne Theorie 
keine Praxis gibt (sprich kein Abitur, 
keinen Führerschein und auch keinen 
Flugschein) Dann geht es endlich los 
(was rede ich da; eigentlich wäre ich 


lieber in meinem Bett). Der ca. 5 kg. 
schwere, oder besser leichte, Schirm 
wird am Startplatz sorgfältig ausge- 
breitet. (So kann es nicht vorkommen, 
daß irgend ein zugekiffter Packer in 
seinem Wahn Gummibärchen in den 
Schirm packt, worauf hin dieser sich 
aufgrund der sich entwickelnden 
klebrigen Masse nicht öffnet ( Tatsa- 
chen aus meiner aktiven Zeit bei den 
Fallschirmjägern der deutschen Bun- 
deswehr (2.Fallschirmjägerbat. 262 
in Merzig) Nach dem Ausbreiten, 
erfolgt das Ordnen der Fangleinen 
und das festschnallen des Gurtzeugs. 
Dann ist es endgültig soweit. Mit eini- 
gen wenigen Schritten wird der Gleit- 
schirm gegen den Wind gezogen, 
wodurch er sich zum Tragflügel formt. 
Nachdem ich die Startgeschwindig- 
keit erreicht habe, ziehe ich kurz an 
den beiden Steuerleinen und mit 
einem kleinen Ruck werde ich sanft 
nach oben gezogen. Von nun ab erle- 
be ich dieses unbeschreibliche 
Gefühl, von dem immer wieder 
berichtet wurde. Frei, endlos frei glei- 
tet man hier durch die Lüfte. Nur Du 
und Dein Schirm allein hier oben in 
der Welt der Berge. Durch die absolut 
einfache und präzise Steuerung per 
Hand, kann man nahezu jeglichen 
Punkt ansteuern. Um es nochmals 
auf den Punkt zu bringen: Dieses 
“schwerelose” Gefühl ist absolut ein- 
zigartig und auch nahezu unbe- 
schreiblich. Es ist ein Gefühl welches 
von den Haarspitzen bis zu den 
Zehen den gesamten Körper erfaßt 
und in Wallungen versetzt. Bei guten 
Bedingungen ist es sogar möglich, 
Höhe zu gewinnen, und so auf 1000 
Höhenmetern drei bis vier Kilometer 
Horizontaldistanz zu erfliegen. 
Geübte Piloten sollen sogar dort lan- 
den können, wo sie wollen. 
Zum Thema Landung möchte ich 
mich hier aber dann doch lieber aus- 
schweigen. Trotzdem bereue ich 
keine Minute dieses Tages und kann 
jedem nur ans Herz legen, sich in sei- 
ner Umgebung eine Sportreiseveran- 
stalter zu suchen, der Paragliding in 
seinem Programm hat. Als Vergleich 
sei hier die Firma Action Sport aus 
Nürnberg erwähnt, die eintägige 
Schnupperkurse zum Preis von DM 
90.- anbietet.Bei Interesse könnt Ihr 
Euch dort gerne unter der Nummer 
0911 469420 (an-) melden. 

Thorsten Szameitat 
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FILM 


Pan | SCHLECHT SUPER 


Kinostart: 24.Oktober 


1984 wurde Kinogeschichte 
geschrieben. Terminator, die Scien- 
ce-Fiction-Story um den Killer- 
Cyborg, der die Erde mit seiner 
Anwesenheit beglückte, um die 
schwangere Mrs. Connor, noch vor 
der Geburt ihres Sohnes, der in sei- 
ner Gegenwart, also unserer Zukunft, 
den Widerstand gegen die Cyborgs 
anführen würde, zu töten. Terminator 


war der Startschuß zu einer ganzen 
Reihe Filme, in denen Cyborgs mehr 
oder weniger eine Hauptrolle spiel- 
ten. Zugleich war T1 auch Wegberei- 
ter für einen Mann, der heute bekann- 
ter als der amerikanische Präsident 
ist: Arnold Schwarzenegger, der 
österreichische Wahlamerikaner und 
siebenfache Mr. Olympia. Ti war 
ebenfalls Wegbereiter für James 
Cameron, der mit ihm erstmals inter- 
national für Aufmerksamkeit sorgte. 
Und eben dieses Gespann (Schwarz- 
enegger/Cameron) zeichnet auch für 
T2 verantwortlich. 

Wir schreiben das Jahr 1994. Die 
hübsche Sarah (Linda Hamilton), die 
vor 10 Jahren den Kampf gegen den 
Terminator siegreich überstand, hat 
mittlerweile ihren Sohn John zur Welt 
gebracht. Vater war, oder besser ist 
Kyle Reese, der Krieger aus der 
Zukunft, der ihr damals zur Seite 
stand. Doch das Wissen um die 
Bedeutung, die ihr Sohn für den wei- 
teren Verlauf der Zukunft darstellt, hat 
Sarah ins tiefe Tal der Depressionen 
(böse Zungen behaupten auch des 
Wahnsinns) getrieben. 

Doch der Lauf der Zeit läßt ihr keine 
Ruhe. Zum zweiten Mal schickt die 
Zukunft einen Cyborg in die Gegen- 
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wart von 1994, um sich 
des Problems des Rebel- 
lenführers John ein für 
alle Mal zu entledigen. 
Dieser scheint sich seiner 
Wichtigkeit noch nicht so 
ganz bewußt zu sein. Kein 
Wunder: Im Alter von 10 
Jahren hält er mehr von 
BMX-Rädern als von 
kugelrotzenden Rotati- 
onsmaschinengewehren, 
die er nicht einmal heben 
könnte. 

Also wird es Zeit für Mrs. 
Connor aus ihrer Lethar- 
gie zu erwachen und sich 


zum zweiten Mal mit Das Unheil aus vollem Lauf 


einem Cyborg herumzu- 


schlagen. Eine gewisse Pikantheit 
verleiht dem Film die Tatsache, daß 
ihr nun ihr damaliger Intimfeind T1 zur 
Hilfe eilt, um an ihrer Seite den Kampf 
gegen die Zukunft und seine Artge- 
nossen anzutreten. Für schlappe 170 
Millionen Mark Produk- 
tionskosten (T2 ist 
somit der teuerste und 
aufwendigste Action- 
Film aller Zeiten) 
bekommt der Besucher 
jede Menge Action und 
Spannung in absolut 
professioneller Manier 
geboten. Die Rolle des 
Terminators scheint 
dem Erfogsmenschen 
Schwarzenegger nach 
wie vor auf den immer 
noch muskulösen Leib 
geschrieben zu sein. 
Denn obgleich seiner 
mittlerweile zahlreichen 
Erfolge als Schauspie- 
ler, bringt er den nicht 
gerade vor Intelligenz 
strotzenden Charakter 
des Terminators in 
absolut unverdgleichli- 
cher Art auf die Lein- 
wand. 


Judgement Day 


Absolut empfehlenswert für jeden, 
der die Bestimmungen der FSK (frei 
ab 18 Jahren) erfüllt. 


Thorsten Szameitat 


Hasch mich, ich bin der Arnold 


inige Menschen schütteln 
= noch verständnislos 

den Kopf, wenn von Spielkul- 
tur die Rede ist. Spielen ist halt 
etwas Kindliches - basta! Welch 
ein Irrtum! Daß es anspruchsvolle 
Spiele für Jugendliche und soge- 
nannte Erwachsene gibt, wollen 
sie nicht wahrhaben. Dabei müß- 
ten sie sich nur einmal in Ruhe auf 
dem heutigen Markt für Gesell- 
schaftsspiele umschauen, um fest- 
zustellen, wie facettenreich die 
heutigen Autorenspiele sind. Eines 
dieser Spiele ist bereits über zehn 
Jahre auf dem Markt - 
CIVILIZATION! 


Der Autor Francis Graham Tresham 
hat mit diesem Spiel einen Neoklassi- 
ker geschaffen. In der Spielszene 
wird immer wieder genüßlich von den 
drei kulturellen Säulen der Spielwelt 
gesprochen: DIPLOMACY, 1830 und 
CIVILIZATION (aufmerksame PLAY- 
TIME-Leser werden in den folgenden 
Ausgaben auch die anderen beiden 
Spielformen kennenlernen)! Über 
Jahre hinweg hat Tresham immer 
wieder an seinem Spiel gefeilt, bis es 
seinen und den Ansprüchen anderer 
genügte. Es hat sich gelohnt! Bis vor 
zwei Jahren gab es CIVILIZATION 
lediglich in englischer Sprache, was 
vielen den direkten Zugang zu dem 
Spiel verbaute. Inzwischen hat sich 
der deutsche Verlag WELT DER 
SPIELE, der seinen Sitz in Frank- 
furt/Main hat, der deutschen Bearbei- 
tung angenommen, die, soviel sei 
vorweggenommen, als absolut gelun- 
gen bezeichnet werden kann. 


Back to the roots... 


Die Spieler tauchen hinab in die jün- 
gere Steinzeit unserer Menschheits- 
geschichte. Geographisch betrachtet 
zeigt der überproportional große 
Spielplan den Mittelmeerraum und 
den Nahen Osten. Jeder der bis zu 
sieben Spieler kontrolliert eines der 
folgenden Völker: Kreter, Ägypter, 
Thraker, Afrikaner, Asiaten, Assyrer, 
Babylonier oder Italer. Die gesamte 
Karte (Spielplan) ist in viele, kleine 
Gebiete unterteilt. Das Spiel beginnt 
mit dem Einsetzen eines Nomaden- 
stammes des eigenen Volkes in ein 
Gebiet. Das klingt nicht sehr span- 
nend, ich weiß. Aber wartet ab! CIVI- 
LIZATION entwickelt eine ungeheure, 
spielerische Dynamik. 

Doch zurück zum Nomadenstamm. 
Wie das halt so ist, vermehren sich 
die Völker mit der Zeit. Im Spiel 
bedeutet dies nichts anderes, als daß 
alle Völker pro Runde, die wiederum 
aus neun Einzelphasen besteht, sich 
vermehren. Dadurch dehnt sich ein 
Volk nach und nach immer mehr aus. 
Jedes Gebiet kann aber nur eine 
begrenzte Menge an Volksstämmen 
ernähren. So entsteht im Laufe des 
Spiels ein Überhang an Bevölkerung. 
Das hat Vorteile, allein wenn man an 
den Bau von Städten denkt, die aus 
mehreren Bevölkerungssteinen 
zusammengezogen werden können. 
Ein wichtiges Spielelement, da die 
Menge der Handelskarten, die ein 
Volk (Spieler) erhält, abhängig von 
der Anzahl der Städte ist, die ein Völ- 
kerstamm aufweist. 


Wer ist der beste 
Händler? 


Die Verbreitung des eigenen Volkes 
ist demnach nicht nur wichtig, um bei 
kriegerischen Auseinandersetzungen 
mit anderen Volksstämmen eine bes- 
sere Ausgangsbasis zu haben. Viel- 
mehr spielt der Handel unter den Völ- 
kern eine bedeutende Rolle für den 
Spielgewinn von GIVILIZATION. 
Gehandelt wird mit Fellen & Ocker, 
Eisen & Papyrus, Salz, Korn, Stoffen, 
Bronze, Gewürzen, Juwelen und 
Gold, die in vorstehender Reihenfol- 
ge als Einzelkarte die Werte eins bis 
neun aufweisen. Je mehr gleiche 
Handelsgüter aber ein Spieler auf der 
Hand hat, desto größer wird der Wert- 
zuwachs. So zählen z.B. ein paar 
Felle auf der Hand wesentlich mehr 
als wenige Stoffe. Kein Wunder, daß 
die Spieler in der Handelsphase wild 
gestikulierend und schreiend durch- 
einanderrufen, um einen attraktiven 
Deal abzuschließen. Das Besondere 
an der Handelsphase besteht im 
gleichzeitigen Tausch von Waren zwi- 
schen allen Spielern. Nicht nur eine 
kräftige Stimme, auch viel Überzeu- 
gungstalent ist recht hilfreich. 


Aber wie so häufig steckt der Teufel 
im Detail. Der freie Handel appelliert 
absolut nicht an die Ehrlichkeit der 
Mitspieler. Nur eine der Waren, die 
man tauscht, muß wahrheitsgemäß 
bei einem Tauschangebot angegeben 
werden. Die Angabe der restlichen 
Waren - die immer zu mehreren 
getauscht werden - kann stimmen, 
aber auch (meistens!) erstunken und 
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erlogen sein. Wer es sich auf Dauer 
mit seinen potentiellen Handelspart- 
nern jedoch nicht verderben will, soll- 
te in sich gehen und ab und an der 
Wahrheit den Vorzug geben. Image- 
pflege lohnt sich! 


Doch ganz so leicht ist das Leben kei- 
nesfalls! Unter den Handelskarten 
befinden sich Naturkatastrophen und 
andere Ereignisse, die ein Volk in sei- 
ner Entwicklung immer wieder 
zurückwerfen können. 
brüche, Erdbeben, Hochwasser, Hun- 
gersnöte und andere unangenehme 
Dinge dezimieren das eigene Volk 
und werden somit zum Entwicklungs- 
hemmer. Das Schicksal schlägt 
erbarmungslos zu! 


Das höchste Gut 
der Menschheit 


Die Völker vermehren sich. Ein zah- 
lenmäßig starkes Volk produziert viel 
und erwirtschaftet damit einen Über- 
schuß. Dieser Überschuß dient dazu, 
Handel treiben zu können. Doch 
wozu dient der Handel? Jedes Volk, 
das Überschuß erwirtschaftet, kann 
es sich leisten, Menschen freizuset- 
zen, damit sich diese um kulturelle 
Belange kümmern. So auch in CIVI- 
LIZATION! Die Wertsteigerungen 
eigener Waren durch erhandelte 
ermöglichen mit der Zeit den Tausch 
kultureller Stufen wie Weben, Töp- 
fern, Musik, Literatur usw. Diese 


haben bestimmte Punktwerte, die mit | 


den Handelskarten erreicht werden 
müssen. So entwicklen sich die ein- 
zelnen Völker mit zunehmender 
Spieldauer vor allem im kulturellen 
Sinne weiter. 


Zivilisationskarten haben darüber hin- 
aus noch weitere Vorteile. So verrin- 
gert der kulturelle Besitz der Philoso- 
phie die Auswirkungen eines Bürger- 
krieges oder die Medizin die grausa- 
men Folgen von Seuchen. Zusätzlich 
bedeutet der Besitz von Zivilisations- 
karten den schnelleren Erwerb von 
weiteren Kulturgütern. 
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Vulkanaus- | 


Konflikte sind 
vorprogrammiert 


Mit der Zeit dehnen sich die einzelnen 


| Völker aus. Doch reicht der Platz für 


alle Stämme nicht aus. Zwangsläufig 
kommt es daher zu Konflikten. Ein 
einzelnes Gebiet kann immer nur eine 
bestimmte Menge Menschen 
ernähren. Gehen mehrere Mitglieder 
verschiedener Völker in ein Gebiet, 
ohne daß die Versorgung all dieser 
Menschen gewährleistet ist, entsteht 
automatisch ein Konflikt, der nach 
einfachen, aber sinnvollen Regeln 
ausgefochten wird. Zunächst nimmt 
der Spieler einen Bevölkerungsstein 
vom Gegner weg, der die wenigsten 
Steine in einem Gebiet besitzt. Dann 
folgt der andere Spieler usw. Städte 
sind noch weitaus schwieriger zu 
knacken. Mindestens sieben Steine 
sind notwendig, um eine Stadt anzu- 
greifen! Keine leichte Sache... 


Positiv anzumerken ist bei CIVILIZA- 
TION, daß der Kampf eine keinesfalls 
dominierende Rolle spielt. Die friedli- 
che Koexistenz der Völker und stän- 
dig neue Nichtangriffspakte gewähr- 
leisten eine ruhige Entwicklung der 
einzelnen Völker. Was nicht heißen 
will, daß die anderen Stämme nicht 
gnadenlos über einen herfallen, der 
augenblicklich durch Einflüsse von 
außen, ob Naturkatastrophen oder 
hinterhältige Überfälle, geschwächt 
wurde. 


Ein geschliffener 
Diamant 


CIVILIZATION ist eines der besten 
Spielsysteme, die es auf dem 
deutschsprachigen Markt gibt. 
Zudem stimmt das Preis-/Leistungs- 
verhältnis angesichts der Materialfül- 
le und des Spielwertes, was man von 
vielen Spielen nicht behaupten kann. 
Die liebevolle und sorgfältige Bear- 
beitung der Regeln, insbesondere der 
Aufbau, überzeugt. Man merkt, daß 
die deutsche Übersetzung von Mich- 
ael Blumöhr - seit Jahren begeisterter 
Spieler komplexer Systeme - vorge- 
nommen wurde. Ein positiv herauszu- 
stellendes Beispiel, wie Spiele bear- 
beitet werden sollten. Schaut man 


ı sich auf dem Spielesektor um, so 
ı weiß man dies zu schätzen. Negativ- 


beispiele gibt es zuhauf. Die 
Mischung bei CIVILIZATION stimmt 
zumindest. Die taktischen Elemente 
gepaart mit einer heißen Handels- 
phase bilden ein ausgewogenes 
Spiel, daß auch Spielende am Tisch 
festhält, die sich bisher an solch kom- 
plexe Spielsysteme nicht herange- 
wagt haben. Außer einem großen 
Tisch wird allerdings noch viel Zeit 
benötigt. Eine Spielrunde sollte sich 
morgens zum Frühstück treffen und 
sich keinesfalls für den Abend etwas 
vornehmen. Aber keine Bange! Ganz 
so hart muß es nicht immer sein. In 
der Regelbearbeitung wurde an alles 
gedacht. Es gibt verkürzte und ver- 
einfachte Spielvarianten, die auch 
unter Zeitmangel leidenden Mitmen- 
schen und unerfahrenen Spielern 
Gelegenheit geben, eine Runde 
"CIVI" zu spielen. 


CIVILIZATION 


Autor: F.G. Tresham 


Spieler: 2-7 
Verlag: Welt der Spiele GmbH 
ca. 75,- DM 


Preis: 


dem Film, den wohl die mei- 

sten kennen dürften. Damit ist 

die Science-Fiction Gruppe wieder 

| um ein hervorragendes Werk rei- 
| cher. 


; etzt gibt es das Rollenspiel zu 


Als erstes war ich ziemlich skeptisch: 
Rollenspiele zu Filmen oder Büchern 
neigen leider dazu ziemlich schlecht 
zu sein, ich war aber angenehm über- 
rascht, daß Aliens über ein sehr 


| umfangreiches und ausgeklügeltes 
| Regelsystem verfügt. 


Bei der Charakterentwicklung werden 
einem zwei Möglichkeiten geboten: 
sämtliche Werte einfach durch den 
Würfel zu bestimmen oder eine fest- 
gelegte Anzahl an Punkten auf die 
Attribute zu verteilen. Es gibt neun 
Eigenschaftswerte, aus denen drei 
weitere errechnet werden. Da das 
Gewicht in einem futuristischen Rol- 
lenspiel natürlich wichtig ist, verliert 
der Wert “Strength” nicht an Bedeu- 
tung, denn wer nicht einmal sein 
Gewehr tragen kann, dem nützt es 
wenig, daß er mit jedem Schuß trifft. 
Den “Learning Roll” halte ich für eine 
besonders gute Idee, er gibt an, wie 
groß die Wahrscheinlichkeit ist, durch 
die bloße Ausführung eines “Skills” 
den selben zu verbessern. Wie schon 
erwähnt, verfügt jeder Charakter über 
“Skills”, die seine Fähigkeiten wieder- 
spiegeln. Dazu gehört die Handha- 
bung von Feuerwaffen bis zum Steu- 
ern eines Raumschiffs. Es werden 
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quasi “Proben” auf den “Skillwert” 
abgelegt, die darüber entscheiden, 
ob die Ausführung erfolgreich war. Je 
nach Können, Verfassung und 
Schwierigkeit hat der Charakter gute 
oder schlechte Chancen. Durch die 
riesige Masse an verschiedenen 
“Skills” wird praktisch auf jede mögli- 
che Situation eingegangen. Die 
Regeln sind derart umfangreich, daß 
es einige Zeit brauchen wird, bis man, 
selbst als Rollenspiel-Veteran, den 
Durchblick hat. 


Nun noch etwas zum Hintergrund. 
Aliens enthält eine Weltraumkarte mit 
den Kolonien der Erde, die dann auch 


| noch kurz im einzelnen beschrieben 


werden. Die Aufgabe der Spieler, die 
in die Rolle von Soldaten schlüpfen, 
besteht darin, Probleme auf den Pla- 
neten zu lösen. Das muß nicht immer 
der Kampf gegen dort heimische 
Lebewesen (wie die Aliens) sein. 
Viele Kolonien wollen unabhängig 
werden und daß kann die Erde ein- 
fach nicht zulassen. Klassisch bleibt 
natürlich das Gefecht gegen die Ali- 
ens. Es wird sehr genau beschrieben 
wie sich diese ekelhaften Organis- 
men vom Ei bis zum ausgewachse- 
nen Monster entwickeln, aber das 
dürfte ja allen, die den Film gesehen 
haben, bekannt sein. 
Darüberhinaus sind in “Aliens” 
Regeln für den Kampf mit Fahrzeu- 
gen und Raumschiffen gegeben, die 
das Spiel um ein Weiteres interes- 
santer machen. 


“Aliens” ist bis jetzt leider nur auf Eng- 
lisch erhältlich”und kostet in etwa 
60DM. Wer noch wenig Erfahrung mit 
Rollenspielen hat, oder nicht zumin- 
dest über durchschnittliche Englisch- 
kenntnisse. verfügt, sollte die Finger 
davon lassen. Ansonsten muß gesagt 
werden, daß “Aliens” eine” wahre 
Bereicherung für die Szene ist. 


| Anfängerfreundichkeit ER 80 % 
| Motivalonzeen een 70% 


Regeln: 2.82. 109596 
Preis/Leistung: .................... ‚85 % 
GEsamla:. ren 75% 
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Starbyte 
PC 
ca. DM 90.- 


it “ Starbyte Super 
Soccer “ wird der 
Versuch gemacht, 


endlich auf dem PC eine 
annehmbare Fußballsi- 
mulation zu realisieren. 

Durch optimale Hardware 
Vorraussetzungen bei den 
schnellen AT’s könnte man 
ein Fußballspiel vom Fein- 
sten programmieren. Bei 
“Starbyte Super Soccer” 


handelt es sich jedoch um 
einen Fußball-Manager. In 
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dem Game sind zwar Action 
Sequenzen geplant, in der 
getesteten Vorab-Version 
waren diese aber noch nicht 
verfügbar. So kannst Du 
Dich nur mit den üblichen 
Managementproblemen 
wie Spielereinkauf, Mann- 
schaftsaufstellung, Finan- 
zen und Werbung beschäf- 
tigen. So wird das Ganze 


tarbyte 
uper 
occer 


nur zu einem wilden Herum- 
geklicke mit der Maus in 
den verschiedenen Menü- 
feldern. Nach erfolgtem 
Spielzug konfrontiert Dich 
dann der Rechner mit den 
neuen Ergebnissen, der Ta- 
belle und den Ereignissen 
und Verletzungen innerhalb 
Deiner Mannschaft. Nach 


der neunten Runde kommst 


gleichen 


Ich) nämlich 
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Die Spieltagsstatistik in Grün 


gramm von MS Windows 
spannender ist. Daran än- 
dern dann auch die Multi- 
Player-Optionen und die 
große Mannschaftsauswahl 
nichts mehr, soundmäßig 
wirst du auch nicht gerade 
verwöhnt. Die Grafik der 
Menues ist schön gezeich- 
net, aber das ist auch alles. 
Es bleibt zu hoffen, daß die 
Vorab-Version nicht der 
endgültigen entspricht, die 
Grundstruktur ist schließlich 
vorhanden. Eine Spielmög- 
lichkeit in der der Spieler 
selbst zum Joystick greift 
um über Sieg oder Nieder- 
lage seiner Mannschaft zu 
entscheiden wäre die opti- 


0 nn 


Atari 
Atari ST 
ca..DM 50.- 


s ist zwar ganz nett 
E:“* wieder ein 

Spiel zu haben, das 
sich auch mit einem s/w- 
Monitor spielen lässt, 
auch ist die einfache Gra- 
fik völlig ausreichend, 
wenn auch die Farben in 
der niedrigen Auflösung 
etwas unglücklich ge- 
wählt sind. 


BACK GAMMON 


Die Tatsache, daß gar kein 
Sound vorhanden ist, wirkt 
sich ebenfalls nicht negativ 
aus, da er eher stören wür- 
de. Auf Schnickschnack 
wurde zu meiner Freude all- 
gemein verzichtet. Die, lei- 
der englische, Anleitung ist 
ausführlich und für Anfän- 
ger gut geeignet. Positiv 
fällt die Replay-Funktion 
auf, die sonst eher den gut- 
en Schachprogrammen 
vorbehalten bleibt. Nervig 


Statt klassisch braun, poppig bunt. 


ist vor allem der langsame 
Spielablauf, der sich leider 
nicht beschleunigen lässt. 
Auch die Bedienung über 


Fenster fällt störend auf, da 


man nicht wie sonst üblich 


mittels der Returntaste das | 


störende Anklicken mit der 
Maus umgehen kann. Der 
oben erwähnte Replaymo- 
dus ist auch nicht ohne 
Macken. Die Geschwindig- 
keit 
aber selbst in der höchsten 
Einstellung zu 


Ablauf nicht mehr anhalten, 
wenn er einmal begonnen 
wurde. In der langsamsten 
Stufe bleibt der Resetschal- 


ter die letzte Hoffnung. Der 


mit zehn Stufen fein dosier- 
bare Schwierigkeitsgrad ist 
auch im schwersten Level 
für einen guten Spieler ein- 
fach zu leicht, die restlichen 
Stufen kann man getrost 


ist zwar einstellbar, | 


langsam. | 
Noch dazu kann man den | 


| ganz vergessen. Wenn man 
bedenkt, daß bereits1985 
ein selbstlernendes Pro- 
| gramm auf dem Markt war, 
ist die Leistung dieses Pro- 
| gramms nicht gerade über- 
ragend. 

Oliver Baumgärtel 
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SOUND 
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Lankhor 
Atari ST, Amiga, PC 
ca. DM 50,- 


as Programm “Ro- 
D: & Mastico” von 
Lankhor ist ein 
Spiel für die ganz Kleinen 
im Alter von drei bis sie- 


ben Jahren. 


Ropy & MASTICO 


Die Geschichte hat das Ni- | 


| veau eines guten Bilderbu- 


ches. Allerdings bleibt den 
Eltern das Vorlesen der, im 
übrigen lustigen, Geschich- 
te erspart, da das Pro- 
gramm über eine gut ver- 
ständliche Sprachausgabe 
verfügt. Die gesamte Hand- 
habung wurde konsequent 
auf die Zielgruppe abge- 
stimmt, sodaß selbst ein 


Für Vorschul-Leonardos gerade richtig. 


kleines Kind in der Lage ist, 
das Programm ohne Hilfe 
eines Erwachsenen zu 
handhaben. 

In der Geschichte geht es 
darum, daß ein magischer, 
bunter Stern gestohlen wur- 


de, der für seinen Besitzer | 


einen unermeßlichen Wert 
darstellt. Der Held der Ge- 
schichte Rody macht sich 
mit seinem Roboter Mastico 
sofort auf den Weg um den 
Stern zurückzuholen. In der 
Geschichte muß Rody im- 
mer wieder schwierige 
Situationen meistern, bei 


denen das spielende Kind | 


helfen muß. Das geschieht, 


indem es die Fragen beant- 


wortet, die ihm von Mastico 
gestellt werden. Auf diese 


Art wird der Spieler in die | 


Handlung einbezogen, oh- 
ne dabei überfordert zu 
werden. Weiterhin kann je- 
des Bild von dem Kind auf 
Wunsch selbst ausgemalt 


werden. Hierbei zeigt sich 
der Hauptvorteil des Com- 
puters, ein Bild kann belie- 
big oft “bearbeitet” werden, 
ohne darunter zu leiden. 
Sollte es dann einmal ge- 
lungen sein, gibt es die 
Möglichkeit es mittels 
Drucker zu verewigen. Das 
| Spiel, dessen Geschichte 
von einer Kindergärtnerin 
und Vorschullehrerin 
stammt, wurde 1988 in 
Frankreich mit dem begehr- 
ten TILT-Preis ausgezeich- 
net. Und das zu Recht. 
Oliver Baumgärtel 
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Rainbow Arts 
PC 
ca. DM 120.- 


er kann sich 
noch an die Inter- 
nationale Funk- | 


ausstellung in Berlin erin- 
nern. Alles drehte sich um 
Technik, Shows und Pro- 
minenz. Nun kann man in 
MAD TV, das kurz vor Re- 
daktionsschluß noch ein- 
traf, selber das Heft in die 
Hand nehmen und einen 
Fernsehkanal managen. 


| Archie, verliebt in die Fern- 


sehansagerin Betty Botter- 
blom, stolpert dummerwei- 
se dem Chef von MAD TV 
über den Weg und von da 
an ist es um ihn geschehen. 
Er wird für Manfred L. Fein- 
bein gehalten, den neuen 
Programmdirektor. Kesser- 
weise übernimmt er den 
Job, in der Hoffnung, seiner 
Betty ein bißchen näher zu 
kommen. Der Spieler muß 
natürlich versuchen, Ar- 
chie’s Geschick zu lenken 
und das Programm eines 
Fernsehsenders aufzustel- 
len. Grundsätzlich geht es 
natürlich darum, hohe Ein- 
schaltquoten zu erzielen. 
Zwei Computerkonkurren- 
ten versuchen leider auch, 
die Zuschauer an sich zu 


„.doch die ersten News kommen schon 
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binden. Ein grundsätzlicher 
Programmablauf ist dabei 
vorgegeben: Ab 18.00 Uhr 
geht man auf Sendung. 
Stündlich ist eine Nachrich- 
tensendung zu produzie- 
ren. Diese ist natürlich mit 
aktuellen Meldungen aus 
Politik , Showbusiness und 
Allgemeinen zu füllen. 

Das eigentliche Programm 
kann mit Filmen aus allen 
Genres von Dr.Schiwago 
bis Mad Max Il, Serien wie 
Alien Nation, Kultursendun- 
gen und natürlich Spiele- 
shows gefüllt werden. Fi- 
nanziert wird das Ganze mit 
5 minütigen Werbespots. Je 
nach Art der Sendung sieht 
man dabei das Fernsehver- 
halten der Familie Garde- 
ner. Bringt man Actionfilme, 
ist vorzugsweise der Sohn 
hinter der Glotze anzutref- 
fen, während Liebesfilme 
eher die Mutti anlocken. 
Bei der Programmgestal- 
tung sollte man auch auf 
das Image nach außen auf- 
passen, sonst laufen einem 
die werbenden Kunden 
weg. Ebenso ist es besser, 
ab und zu eigene Sendun- 
gen zu produzieren, als 
Konserven aufzukaufen. Es 
spart Geld und bringt 
Schwung in die Glotze.Ter- 
minschwierigkeiten bei 
Filmeinkäufen sollten auch 
einberechnet werden, 
womöglich darf der geplan- 
te Film aufgrund Lizenz- 
schwierigkeiten nicht ge- 
zeigt werden. 


Archie muß von Büro zu 
Büro gesteuert werden, 
was grafisch an Mission 
Elevator erinnert. Im Fahr- 
stuhl wird man durch leich- 
tes Ruckelscrolling in die 
verschiedenen Stockwerke 
gebracht. Die VGA-Grafi- 
ken in den Büro sind im 
außergewöhnlichen Comic- 
Stil gehalten und sehr gut 
gelungen. Die Musiken pas- 
sen sehr gut zu den einzel- 
nen Szenen. Im Newsbüro 
sorgen Sounds ala Tages- 
schau für nervöses Zucken 
an der Maus. 
MAD TV ist zwar nicht der 
erhoffte Oberknaller gewor- 
den, doch das Program- 
mierteam hat sich sichtbar 
Mühe gegeben und das 
Spiel mit vielen Gags voll- 
gepackt. Alleine die Idee ist 
einen Bonus wert und 
schon deshalb sollten alle 
Fans von neuartigen Spie- 
len MAD TV in ihr Herz auf- 
nehmen. 

Hans Ippisch 
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Audiogenic 
Atari 
ca. DM 65.- 


eit dem Film “Krieg 
der Eispiraten” wis- 
sen wir, daß Raum- 


schiffe Weltraumherpes 
bekommen können. Bei 
Wreckers fangen sich 
ganze Weltraumstationen 
eine besonders üble Art 
von Schnupfen ein. 
Endlich mal wieder ein Spiel 
bei dem die Post abgeht. 
Für alle die, die auf aktions- 
geladene Spiele stehen und 
zwischenzeitlich vergessen 
haben, warum sie ihren 
Computer eigentlich ge- 
kauft haben, ist Wreckers 
ein Grund der Hoffnung. 
Doch Vorsicht, stupides 
Rummballern ist hier nicht 
gefragt, vielmehr kommt es 
darauf an einen kühlen Kopf 
zu bewahren und die Über- 
sicht zu behalten, sonst ist 
das Game schneller zu En- 
de als man denkt. Man steht 


mit einem der drei Kom- 
mandanten, die zur Wahl 
stehen, im wahrsten Sinn 
des Wortes auf einer Zeit- 
bombe. Da man auf der Er- 
de noch kein zuverlässiges 
Mittel gegen die Plasmodi- 
ans genannte Art der 
Macrobakterien gefunden 
hat, wird eine Station, die 
länger als eine Stunde von 
der Seuche befallen ist, per 
Selbstzerstörung sterili- 
siert. Nachdem bereits etli- 
che Raumstationen auf die- 
se Art verloren gegangen 
sind, wurde beschlossen 
sie behelfsmäsig zu bewaff- 
nen. Deshalb stehen einem 
neben einer Reihe von ver- 
schiedenen Droiden auch 
eine Art von Weltraum- 
staubsaugern zur Verfü- 
gung, mit denen man versu- 
chen muß, möglichst viele 
der grünen Schleimbeutel 
abzufangen, bevor sie in die 
Station gelangen. Außer- 
dem kann man sich mittels 
einer Luftschleuse nach 
draußen begeben und mit 
einem Spray die auf der 
Hülle sitzenden Bakterien 
bekämpfen, während man 
den Robotern den Befehl 
gibt die Eindringlinge zu ja- 
gen. Hier ein Tip von mir. 


Der Angriff der grünen Killer-Spiegeleier 
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Haltet Euch mit Eurer Spiel- 


| lassen, 


figur möglichst aus dem di- | 


rekten Kampf heraus, denn 
wird einer der Menschen 
getötet, wird er zu einem 
fast unbesiegbaren Mon- 
ster. 

Solltet ihr es einmal schaf- 
fen alle Plasmodiens loszu- 
werden, bevor die 
nächsteSchleimballwelle 


ebenso wie das 
saubere acht-Wege Scrol- 
ling und die detailreiche 
Station selbst. Die Titelme- 


| lodie gibt sich bombastisch 


ankommt, wird der Selbst- | 


zerstörungsmechanismus 
wieder ausgeschaltet und 
der Timer wird zurückge- 
setzt. Außerdem werdet Ihr 


und kann selbst auf dem 
Atari ST überzeugen. Die 
Amiga Version von 
Wreckers unterscheidet 
sich eigentlich nur im So- 
und. Ist dieser beim Atari 
schon gut, ist er hier sogar 
noch etwas besser. Leider 


| wurde die Grafik nicht ver- 


befördert. Dies ist äußerst | 


wichtig, da man die wirklich 
effektiven Kampfroboter nur 
dann bauen lassen kann, 
wenn man einen bestimm- 
ten Dienstgrad erreicht hat. 
Dummerweise hält ein Dro- 
ide nicht ewig, und der Ver- 
lust auch nur eines einzigen 
kann sehr nachteilige Fol- 
gen haben. Deshalb gleich 
am Anfang mindestens ei- 
nen Reperaturdroiden bau- 
en lassen! 

Doch als ob man nicht 
schon genug mit den Plas- 
modians zu tun hätte, gerät 


regelmäßig einer der vier | 


Leitsender der Station aus | 


der Phase, heizt sich auf, 
und wie sollte es auch an- 
ders sein, er explodiert 
nach einiger Zeit, wenn 
man nicht hingeht und die 
Sache behebt. Das Ganze 
ist also nicht so einfach wie 


es am Anfang aussieht, 


deshalb kommt man auch 


nicht darum herum, daß, 
übrigens nur acht Seiten | 


“kurze”, 


in deutsch ge- | 


schriebene Handbuch zu | 


lesen. Eine gute Grafik und 


passende Soundeffekte 
runden das gute Bild ab. 
Die Load up Grafik und das 
Titelbild können sich sehen 


bessert, was eigentlich un- 
verständlich ist. Abschlie- 
send möchte ich noch et- 
was zum Kopierschutz los- 
werden. Bei Wreckers wur- 
de dies leider auf eine älte- 
re Methode gelöst: Die Dis- 
kette enthält einen Fehler, 
der abgefragt wird. Ist die- 
ser nicht vorhanden, kann 
das Spiel zwar geladen 
werden, es kommen aber 
keine Gegner. Der einzige 
Vorteil ist, daß man mit so 
einer Kopie üben kann die 
Sender der Station in Phase 
zubringen, und man die La- 
ge der einzelnen Räume 
gefahrlos erkunden kann. 


Oliver Baumgärtel 


GRAFIK 85% 


SOUND 70% 


SPIELBARKEIT 90% 


MOTIVATION 85% 


GESAMT 85% 


Sierra 
PC 
ca. DM 100.- 


LARRY IV sondern 
nur der erste Teil der 
Larry Serie. (Schrieb ich 
gerade “nur”?) Diesmal 
ist SIERRA der ganz 
große Softwareschlager 
gelungen. 


Die VGA Version ist mit das 


| Beste an Software was in 


der letzten Zeit auf den 
Markt geworfen wurde. In- 
halte und Story sind die 
Gleichen geblieben, der 
gute Larry ist immer noch 
auf der Suche nach seiner 


| Traumfrau ( was, wie wir al- 


ARRY LAFFER ist 
wieder da. Nein kein | 


le wissen, mit ziemlichen 
Schwierigkeiten verbunden 
war ), aber diesmal ist das 
Ganze ein Genuß für den 
User. Du fühlst Dich wie in 
einem Zeichentrickfilm, so 
gut animiert und gezeichnet 
ist die Neuauflage von 
LARRY |. Der gute alte 


P4 


Larry läuft jetzt in einem un- 
nachahmlichen Stil 
Straßen und Häuser, die 
Details sind genau gezeich- 
net und man könnte fast 
glauben ein neues Spiel vor 


Noch zwei lange Ohren und Roger Rabbit würde grüßen 


durch | 


Speaker ganz wunderbar 
anhören (vom Soundblaster 
ganz zu schweigen). Alles 
in allem das absolute Muß 
für alle Larry -Fans. 
Markus Gurnig 


Auf der Suche nach der großen Liebe (Wo sucht Larry 


seine Traumfrau nur?) 


Da versinkt nicht nur Larry in Lippen, Kissen und... 


Alles wie mit Fischaugen begucken bei der Grafik 


sich zu haben. Die Bedie- 


nung mit der Maus ist ein- | 


wandfrei, über verschiede- 
ne Icons kann man die Ak- 
tionen wie laufen oder spre- 
chen auslösen, Tastaturein- 
gaben entfallen völlig. In- 
stalliert wird Larry von ei- 
nem neuen Installationspro- 
gramm, das den Benutzer 
menügesteuert führt und 
die verschiedenen Files lädt 
und dekomprimiert. Die blö- 
den Fragen sind noch im- 
mer da und die Musik läßt 
sich sogar auf dem PC- 


ee >] 
GRAFIK 
SOUND 
SPIELBARKEIT 90% 
MOTIVATION 99% 


94% 


GESAMT 
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REVIEWS 


Starbyte 
Amiga 
ca. DM 70.- 


olling Ronny rollt 
endlich an. Nach- 
dem das Pro- 


gramm schon vor einiger 
Zeit angekündigt war, tru- 
delte jetzt endlich die fer- 
tige Amigaversion in der 
Redaktion ein. 

Beim Helden Rolling Ronny 


handelt es sich um einen 


waschechten Clown mit ro- 


ter Perücke und Pappnase. 


Sein liebster Zeitvertreib ist 
es, sich Rollschuhe an die 
Füße zu schnallen und 
durch die Stadt zu düsen. 

Dabei soll er alle herumlie- 


genden Juwelenpakete auf- 


sammeln und noch genü- 


gend Geld für die Busfahrt 
aufsammeln. Das Spiel prä- 
sentiert sich als schönes 


Rolling Ronny reist rollend 
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Jump and Run Spiel (wobei 


der Ausdruck Drive and 
Jump vielleicht besser pas- 


sen würde) mit 9 Levels 
und einigen netten Extras. 


Nach jedem Level kann | 
man sich am Stadtplan ori- | 


entieren, was als nächstes 
auf einen wartet. Die Grafik 
ist äußerst bunt, dadurch 
lassen sich teilweise Platt- 
formen nicht erkennen, auf 
die man springen kann, da 
sie sich optisch manchmal 
von der Backgroundgrafik 
ziemlich schlecht absetzen. 
Über die Funktionstasten 


| können Extras abgerufen 


werden. 

So kann das Sprungverhal- 
ten kurze Zeit merklich er- 
höht und das Niespulver als 
Smart Bomb eingesetzt 
werden. Außerdem stehen 
noch Magneten, Megah- 
onks und Zeitgeber zur Ver- 
fügung. Herumliegende 
oder fliegende Münzen soll 
man unbedingt aufsam- 
meln, da in bereitstehenden 


Shops Extras eingekauft | 


werden können. 


3 Poneiah 16... 
für nur DM 7,90! 


Jetzt NEU im 
Zeitschriftenhandel. 


Bis zum Ende sollte man je- 
doch eine bestimmte An- 
| zahl an Münzen sparen, da 
auch die Busfahrt nicht um- 
sonst ist. Nette Animatio- 
nen und gute Spielbarkeit 
zeichnen Rolling Ronny 
aus. 
Die Titelfigur ist fließend 
| animiert und erreicht teil- 
weise Zeichentrickniveau, 
wenn sie zum Beispiel 
stürzt und am Ballon wieder 
hochgezogen wird. 
Der Schwierigkeitsgrad ist 
human und verschafft auch 
Anfängern schnelle Erfolgs- 
erlebnisse. Eine Continue- 
funktion und abspeicherba- 
re Highscoreliste runden | 
das Ganze ab. | 
Als umwerfend neu kann 
man das Konzept nicht ge- 
rade bezeichnen, auch der 
Dudelsound ist nicht gerade 
berauschend, doch insge- 
samt kann man das Spiel 
Jump and Run-Fans für ein 
Probespielen ans Herz le- 
gen. 
Hans Ippisch 


und grau, auch or 
Spielablauf ist etw a 
I doch Mi. 


GRAFIK 70% 


SOUND 55% 


SPIELBARKEIT 70% 


MOTIVATION 70% 


GESAMT 


68% 


GREAT ZOURTS 


Blue Byte 
PC 
ca. DM 100.- 


in kleiner Boris 
Becker oder eine 
Steffi Graf brauchst 


Du nicht sein um mal ge- 
pflegt Tennis zu spielen. 
Du hast auch keine Sorge 


um freie Plätze oder 
schlechtes Wetter. Nur 
“gc2” eintippen und 


schon bist Du in einer Su- 
per-Tennissimulation auf 
dem PC. Das ganze natür- 
lich in schneller VGA Gra- 
fik und die Möglichkeiten 
des PC werden auch 
sonst voll genutzt. Auch 
der Sound ist nicht 
schlecht. 

Nach dem Intro, in dem die 
digitalisierte Aufnahme ei- 
nes der begehrten Pokale 
schon ganz dezent auf die 
Fähigkeiten des Program- 
mes hinweist, erscheint das 
Hauptmenü (vorher mußt 
Du noch eine Kopierschutz- 
abfrage beantworten). Im 
Hauptmenue kann dann un- 


Hier wird's eng und schnell 


ter den verschiedensten 
Optionen gewählt werden. 
Alle Optionen sind durch 
Icons dargestellt und die 
Menüstruktur insgesamt ist 
meiner Meinung nach vor- 
bildich und hat Zukunft. 
Für besonders närrische 
Tennisfreaks hält das Pro- 
gramm eine Art Freund- 
schaftsspiel offen, wo man 
ohne große Voreinstellun- 
gen gleich loslegen kann. 
Nach der ersten Euphorie 
sollten dann die persönli- 
chen Daten festgelegt wer- 
den. Neben der Spielstärke 
kann auch ein gesamter 
Charakter festgelegt und 
gespeichert werden ( wich- 
tig im Turniermodus). Erste 
Trainingseinheiten mit der 
Ballmaschne, um die 
Steuerung, kennenzuler- 
nen sind empfehlenswert. 
Nach erfolgter Eingewöh- 
nung kann dann schon mal 
auf den Platz (Rasen- , 
Sand- oder Hartplatz) ge- 
rannt werden, um schnell 
mal ein Spielchen zu wagen 
bevor es in dem Turnierge- 
schehen geht. Dabei sind 
neben dem Einzel auch 
Doppel, sowie Zwei gegen 
Einen möglich. Den Part 
des Gegners übernimmt, 
LITT BelsTes] 


Hey, there was chalk dust! 


wenn keiner zum Spielen 
da ist, auch der Computer. 
Wie im "real life" sind wahl- 
weise einer, zwei oder drei 
Gewinnsätze möglich. Ge- 
steuert wird mit dem Joy- 
stick, im Junior-Mode über- 
nimmt der Rechner das Be- 
wegen und man kann sich 
auf den Schlag konzentrie- 
ren. In den anderen Modi 
mußt Du schon selber ren- 
nen. Dieses Bewegen und 
Schlagen erfordert schnel- 
les Handeln, denn die Mög- 
lichkeiten die verschiedene 
Schläge zu beeinflussen 
sind so vielfältig wie es nur 
geht (allerdings kann im 
Schlagmodus der Spieler 
nicht mehr bewegt werden, 
da der Joystick dann den 
Schläger 
Nachdem mit der Steue- 
rung alles klar ist geht es in 
den Turniermodus. In ei- 
nem Terminkalender, in 
dem alle wichtigen Turniere 
des Jahres, angefangen 
von den verschiedenen 
Grand Slam Treffen bis hin 
zum Bauerntennis in Hinter- 
irgendwas, verzeichnet 
sind, kannst Du Dir Deinen 
persönlichen Tourplan fest- 


kontrolliert). 


legen. Je größer die ge- 
wählten Turniere sind, de- 
sto mehr Geld gibt es bei ei- 
nem Gewinn, allerdings 
sind die Gegner auch stär- 
ker. Für den Turniermodus 
solltest Du aber bereits über 
ein ausgebautes Charakter- 
profil verfügen, sonst fliegst 
Du im ersten Spiel gleich 
raus und nix ist mit großem 
Finale vor xtausend Zu- 
schauern. Endlich mal ein 
super Sportspiel auf dem 
PC, für echte Tennisfreaks 
empfehlenswert, für den 
Freizeitsportler jedoch nur 
bedingt, da die Steuerung 
sehr anspruchsvoll ist. 


Markus Gurnig 


GRAFIK 80% 


SOUND 60% 


SPIELBARKEIT 70% 


MOTIVATION 85% 


GESAMT 89% 


REVIEWS 


Software 2000 
Amiga 
ca. DM 120.- 


anz im Mittelpunkt 
dieses spannen- | 
den Textadventu- 


res steht die St.Paul Ka- 
thedrale zu Schönau. 


Über den Bau der Kathe- 
drale, der damals immer- | 


hin 21 Jahre dauerte, exi- 
stieren viele Legenden. 
Als gewöhnlicher Tourist 


schlitterst Du in ein fesseln- | 
des Abenteuer und bist nun | 


gezwungen, fünf schreckli- 
che Geheimnisse des Er- 


bauers zu lüften, um Dich | 
und die ganze Menschheit | 
einem dämonischen | 
Schicksal zu bewahren. An- 


vor 


geblich soll der Erbauer ei- 
nige teuflische Mechanis- 
men in die Kathedrale ein- 
gebaut haben, um Rache 
am Klerus zu üben. Zu al- 
lem Übel wirst Du auch 
noch in der Kirche einge- 
schlossen. 

Um alle Rätsel lösen zu 
können, benötigst Du sehr 
umfangreiches Material. 
Daher erhältst Du, zusam- 
men mit den vier Spieldis- 
ketten einen Stapel alter 
Briefe, mehrere Baupläne 
der Kathedrale, eine aut- 
hentische Chronologie über 
den ganzen Zeitraum des 
Kathedralenbaus, ein 


_.— 


Und hier, meine sehr verehrten 


Damen und 
Bere die Fur einen Kel lerraun eher ne 
cv eines Tonnengenälbes,” 
ührer der Besichtigung. 


kongliz 


abi "ber Baden wurde hier 


t 
in anderen Kelletraumen HIesen Kathe 
Ares Alpeeien schon der Fall?” In d 
aste 


Handbuch und ein DIN A2 
großes, farbiges Poster. Die 
Briefe stammen vom Assi- 
stenten des Baumeisters, 


Bernardo da Molina, und | 
enthalten daher wichtige In- 
formationen. In der Chrono- | 


logie lassen sich evtl. Hin- 
weise auf Zusammenhänge 
finden. Im mitgelieferten 
“Handbuch des Abenteu- 
rers” befindet sich schließ- 
lich eine Anleitung zum rich- 
tigen Installieren und Spie- 
len. Ferner werden grundle- 
gende Tips für die Lösung 


Schule, nım Du - Du varst innen vatzfrech zu 
nır! Hattest Aa rn Pu irabıan, 


hahat“ Dani 
ale Dich 
überha 


inst 3Le 


Er 


ab ich irmer bemundert, weißt Du 
€? Du nit Deinen vielen Büchern, 
Deinen üpse! Idee und Deinen 
Detektivspielen! Du hattest inner 'ne große 
Kun B dadel, WIE Sherlack HOLHES, verjit DU 
yech 


Hier gibt's nicht nur Holzmadonnen 
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erklärt 
Beachten Es das 
ente Stützwerk und die gedeungenen 
von denen es hier ik zwei we 


n ger 


von Adventures gegeben. 
Das Spielen selbst gestaltet 
sich recht einfach. Befehle 
können wahlweise über 
Maus oder Tastatur einge- 
geben werden. Der Be- 
fehlsinterpreter erweist sich 
als recht anwenderfreund- 
lich, da er auch komplexere 
Sätze versteht. Da es sich 
nicht um ein reines Textad- 
venture handelt, wird über 
dem Textfenster ein Bild 
des augenblicklichen Stan- 
dortes oder eines bestimm- 
ten Objektes gezeigt. 
Durch das mitgelieferte 
Festplatten-Installations- 
programm läßt sich dieses 
Spiel leicht auf die eigene 
Platte kopieren, um sich da- 
mit das lästige Disketten- 
wechseln zu ersparen. Ob- 


ale ge 


wohl das Spiel auf vier Dis- 


ketten verteilt ist, hält sich 
das Diskettenwechseln für 
Besitzer von nur einer Flop- 
py in Grenzen. 
kann der Spielstand jeder- 
zeit gespeichert werden. 

Trotzdem die 


Natürlich | 


Handlung 


scheinbar erfunden ist, ha- | 


ben sich die Programmierer 
viel Mühe mit kleinen De- 


tails gegeben. Geschichte 
und Realität sind so ge- 
konnt vermischt, daß man 
nur schwerlich Phantasie 
und Wirklichkeit unterschei- 
den kann. Wer dieses Ad- 
venture gespielt hat, wird 
sich auch in der echten 
St.Pauls Kathedrale in 
Schönau zurechtfinden, da 
das Gemäuer originalge- 
treu im Spiel existiert. 


Dieter Kneffel 


GRAFIK 
SOUND 
SPIELBARKEIT 80% 


MOTIVATION 90% 


GESAMT 


75% 


wszsern TI A I 


aazsanı me 


it dem Sampler 
“Virtual Worlds” 
hat das Soft- 


warehaus DOMARK vier 
der besten Spiele aus 


dem Bereich der “Schein- _ 


welten” noch einmal # 
gebündelt auf den 
Markt gebracht. 


Das Programmpaket 
besteht aus 
den drei Klas- PR 
sikern “Castle 
Master”, “Total 


Eclipse” und 
“Driller”, sowie 
dem Game 
“The  Crypt”, 
das als Nach- 
folger von 


“Castle Master” anzusehen 
ist. In “Castle Master” er- 
forschst Du die Burg von 
Magister, der Deinen Zwil- 
ling im Turm der Ewigkeit 
gefangenhält. Wenn Du es 


—— me 
Bi 


C 


nicht schaffst ihn zu retten 
seid Ihr beide zum Sklaven- 
dasein verurteilt. Durch das 


ı Sammeln von Schlüsseln 
und Schätzen öffnen sich 


Türen. Durch verschiedene 
Tränke (sind in der Burg- 
kneipe zu finden) steigert 
sich deine Stärke, die du 
brauchst, um mit den Gei- 
stern fertigzuwerden. 
“The Crypt” wird “Castlema- 
ster” fortgesetzt, Du stehst 

an der Stelle, wo einst 
Dein Zwilling stand und 
mußt selber versu- 
chen den Fängen 
des Magisters zu 
entkommen. Die 
Burg hat sich 


geringfügig verändert, ent- 


spricht im wesentlichen 


| aber noch dem Original. 


In “Total Eclipse” ist es Dei- 
ne Aufgabe zu verhindern, 
daß der Fluch eines Hohe- 


a nie 


re WR 


Sägezähne ohne Ende 


Foppt en 
ZUAY eo 


| priesters des Sonnengottes 
| RE ausgelöst wird. Dieser 


Fluch zerstört alles was ein- 
mal die Sonne verfinstern 
würde. Nachdem für den 
26. Oktober 1930 eine Son- 
nenfinsternis angekündigt 
ist, mußt Du versuchen den 


| Fuch zu verhindern, da 


sonst der Mond zerstört 


Mit | wird und Meteoriten die Er- 


de unbewohnbar machen 
würden. Dazu hast Du zwei 
Stunden Zeit um an die 
Spitze der Pyramide vorzu- 
dringen und den Schrein für 
den Sonnengott zu errei- 
chen. Die Mission in “Driller” 
ist noch nervenaufreiben- 
der als diejenigen in den 


Games zuvor. Um eine Ka- 
tastrophe durch einen Me- 
teoritenabsturz auf einem 
gasgefüllten Mond zu ver- 
hindern, mußt Du innerhalb 
von zwei Stunden genü- 
gend Bohrinseln stationie- 
ren um mindestens 50% 
des Gases abzulassen. 
Solltest Du dies nicht schaf- 
fen, werden Teile des Mon- 
des auf Deinen Heimatpla- 
neten Evath stürzen und ei- 
ne Eiszeit auslösen. Dazu 
steht Dir eine Ausgrabungs- 
sonde mit Laserbewaffnung 
zur Verfügung. Bei allen vier 
Spielen ist der Sound zu 
bemängeln, diverse Piep- 
geräusche auf dem PC- 
Speaker sind halt nicht ge- 
rade ein Ohrenschmaus. 
Alle vier Games arbeiten 


maximal mit EGA Auflö- 
sung was sie durch kürzere 
Rechenzeiten recht schnell 
macht. Das Scrolling ruckelt 
nicht und die Bewegungen 
erfolgen schneller. Die 
Steuerung mit dem Joystick 
ist gut gelöst, eine Bele- 
gung der Feuerknöpfe mit 
Wechsel zwischen Bewe- 
gungs- und Schußmodus 
wäre wünschenswert gewe- 
sen. 


Markus Gurnig 


Arnlg)a 


Die einzelnen Spiele un- 
terscheiden sich in der 
AMIGA Version in eini- 
gen Punkten von der PC 
Ausführung. Bei “Castle 
Master” und “The Crypt” 
ist die Grafik und das 
Scrolling ruckartig und 
etwas farbenschwach. 
In “Total Eclipse” dage- 
gen kommt die an sich 
fantastische Grafik- 
fähigkeit des AMIGA voll 
zum tragen, Bildaufbau 
und Scrolling erinnern 
fast an einen schnellen 
PC. Die Qualität von 
“Driller” entspricht der 
von “Total Eclipse”. Bei 
allen vier Programmen 
ist der Sound umwer- 
fend gut und hilft so die 
Schwächen der Grafik 
leichter zu übersehen. 


no 


GRAFIK 80% 


SOUND 50% 


SPIELBARKEIT 90% 


MOTIVATION 


90% 
GESAMT 


83% 


REVIEWS 


BATTLE CHESS II - 
CHINESE CHESS 


Interplay/EA 
Amiga 
ca. DM 60.- 


as zentrale Thema 
D: allen Formen 

des Schachspiels 
ist die abstrakte Simulati- 
on einer Schlacht. So be- 
ginnt das Handbuch von 
Battle Chess Il. Die Bun- 
desprüfstelle in Bonn 
scheint aus diesem 
Grund den Vorgänger auf 


den Index gesetzt zu ha- 


ben. 
Logischerweise sollten 
dann eigentlich alle 


Schachspiele für jugendge- 
fährdend gehalten werden. 


nun Battle Chess Il auf den 
Markt gebracht. 

Als Grundlage wurde nun 
das Chinesische Schach- 
spiel genommen. Jeder 
Spieler hat einen König, 
zwei Türme, zwei Kanonen, 
zwei Ritter , zwei Minister 
und fünf Bauern. Gewon- 
nen ist das Spiel, wenn der 
König (wie üblich) matt ge- 
setzt wird. 

Ebenso ehrenvoll ist der 
Sieg aber auch, wenn der 
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| König patt gesetzt ist. Das 


Schlagen einer Figur wird in 
wunderbar animierten, gag- 
reichen Animationen darge- 
stellt. Passende Soundef- 
fekte sorgen für eine gute 
Atmossphäre. 

Die langen Nachladezeiten 
vor jedem Kampf trüben 
den Spielspaß allerdings 
gewaltig. Auf Dauer können 
die Animationen die Motiva- 
tion auch nicht über Wasser 
halten, doch die anwählba- 
re Spielstärke des Compu- 
ters wirkt dem entgegen. 
Im 2D-Modus läuft das 
ganze Spiel wesentlich flot- 
ter ab, was auf Dauer für 
Fans 
Schachs die attraktivere Va- 
riante sein dürfte. 

Wer die chinesische 
Schachvariante spielen 
möchte, jedoch keine Part- 
ner für eine Partie findet, 


| kann bei bei Battle Chess II 
Interplay scheint die Vorge- | 
hensweise von derBPSwe- 
nig zu stören und haben. 


zugreifen. 
Hans Ippisch 


GRAFIK 


70% 
SOUND 75% 
SPIELBARKEIT 60 % 


MOTIVATION 75% 


des Chinesischen | 


Thalion 
Amiga 
ca. DM 60.- 


ach gut einem drei- 
viertel Jahr er- 
scheint nun die 


Amigaversion des ST 
Spiels Enchanted Land 
von Thalion. 

Der Spieler hat die verant- 
wortungsvolle Aufgabe, den 
Held Kurgan durch das ver- 
zauberte Land zu steuern, 
der auf der Suche nach 
den verstreuten Teilen des 
Herzens des Wissens ist. 
Das Spiel ist ein relativ ge- 
wöhnliches Jump and Run- 
Spiel gepaart mit Plattform- 
spielelementen. Lediglich 
die acht verschiedenen 
Schußmöglichkeiten vom 
Magieblitz bis zum Rotati- 
onsschuß lassen eine ge- 
wisse Abwechslung auf- 
kommen. 

Sehr guter Sound und tech- 
nische Perfektion, wie 
schnelles, ruckelfreies 
Scrolling und gute Steue- 
rung lassen jedoch die Mo- 
tivation in gute Bereiche 
hochschnellen. 

Die atmosphärische, ab- 
wechslungsreiche und bun- 
te Grafik trägt ihren Teil 


Kurgan kämpft klassisch 


noch dazu bei. Viele Ex- 
tras, wie die verschiedenen 
Pilze, gehören jedoch zum 
Standard bei den Jump and 
Runs und beeindrucken 
nicht weiter. 
Der einzige technische Ha- 
ken am Programm ist, das 
der Bildschirm erst gescrollt 
wird , wenn sich die Spielfi- 
gur relativ weit am Rand be- 
findet. Plötzlich hereinscrol- 
lende Gegner sorgen dann 
für teilweise unlösbare Si- 
tuationen. 
Wer auf der Suche nach ei- 
nem Jump and Run ist, soll- 
te vielleicht eher Turrican Il 
in Betracht ziehen, denn 
Enchanted Land bietet für 
Amiga wenig Neues. 

Hans Ippisch 


GRAFIK 


70% 


SOUND 75% 
SPIELBARKEIT 60 % 
MOTIVATION 60% 


GESAMT 


Bytec 
Amiga 
ca. DM 60.- 


on der Plöner Firma 

Software 2000 wur- 

de wieder ein neues 
Label gegründet. Nach- 
dem der Name MAGIC 
SOFT durch viele 
schlechte Spiele wie SI- 
abs bereits arg mit Vorur- 
teilen belastet ist, ver- 
sucht man es nun mit 
Bytec. 
Als erstes lag uns Cobra 
vor. Als Schüler des ermor- 


Cobra, IK + für Arme 


deten Deng Dao hat man 
die ehrenvolle Aufgabe, ihn 
zu rächen. Durch die nichts- 
sagende Story nicht über- 
mäßig motiviert begab ich 
mich auf den Weg. Vor je- 
dem der insgesamt 11 Le- 
vel wird einem auf der Kar- 
te angezeigt, wo man sich 
befindet. Das Spiel präsen- 
tiert sich dann als einfaches 
Prügelspiel in IK+ 
Manier.Die technische Aus- 
führung ist ganz ordentlich 
geworden. Die Animationen 
sind fließend und die Musik 
ist ganz annehmbar. Doch 
das ganze Spiel leidet unter 
der äußerst schlechten 


Spielbarkeit. Man kann nie 
sagen, ob man den Gegner 
treffen wird oder nicht. Mag 
einem die Grafik auch ver- 
mitteln, daß man anschei- 
nend einen schönen Treffer 
in der Magengegend erzielt | 
hat, daß Programm teilt die 
Auffassung sehr selten.Die | 
Animationen sind zwar | 
fließend, doch die Steue- 
rung wirkt zum Beispiel 
beim Sprung sehr unnatür- 
lich. Man hat eher das Ge- 
fühl, das dem Helden ein | 
Raketenrucksack ange- 
schnallt wurde. Es können | 
sich noch nicht mal zwei 
Spieler gleichzeitig in den 
Kampf begeben. Wenn | 
Bytec sich noch um wichti- 

ge Details wie Spielbarkeit 


und Spielwitzz kümmert, 
könnte vielleicht einmal ein 
richtig gutes Programm ver- 
öffentlicht werden. 


Hans Ippisch | 


GRAFIK 55% 
SOUND 50% 


SPIELBARKEIT 30 % 


MOTIVATION 45% 


GESAMT 44% 


Name 


A-Mos 

Bandit Kings of China 
Bane of the cosmic forge 
Blue Max 


Elite Gold (VGA256) 
Eye of the Beholder 
F 15 Strike Eagle Il 
F 19 Stealth Fighter 
F 14 Tomcat 

Fate Gate of Dawn 
Flight of the Intruder 
F 16 Falcon 

Great Courts 2 

Heart of China 
Immortal 
International Icehockey 
Kick off 2 

Kings Quest 4 

Kings Quest 5 


Team Yankee 

The Second World 

The Secret of Monkey Island 
Their finest Hour 

Traders 

Warlords 

Winzer 


Super Famicon/Mega Prive 
Spiele in reichhaltiger Auswahl vorhanden! 


Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + DM 8,-/Ausland nur Vorkasse + DM 15,- 
Bestellung: Tel. (02162) 12363 13.00 - 20.00 Uhr Fax. w2ie2} 350167 


* Ab jetzt Laden . 


BWZ-Elektronik 


Soft- und Hardware 


Wandsbeker Ch. 21, 2000 Hamburg 76 
Tel.: 0 44 / 250 97 99 oder 251 38 59 
Fax: 040 / 2513832 - täglich 0 - 24 Uhr 

Ladenöffnung Mo-Fr 9-18 Uhr - Sa 10-14 Uhr 


Preise in DM 
‚Armour-Geddon dt. 

Bane of the Cosmic F 
BATd. 

Buck Rogers dt. 

Chuck Yeager Air Com. dt. 
F-19 Stealth Fighter dt. 
Gods dt. 


Gunship di. 
Hägor der Schreckliche dt. 
Harley Davidson 
Indianer Jones AVD dt. 
Killing Game Show di. 
Kings Quest 5 VAG 
Logical dt. 
LS. Larry 1,2,3 
Mario Andretti 
Martian Dreams 
Monkey Island dt. 
PGA Tour Golf dt. 
Pirates dt. 
Railroad Tycoon dt. 
Rock#n Roll di. 
Stormovik di. 
Spirit of Excalibur 

e Ball Game di. 
PC Systeme nach Wunsch z.B. für 1499,- DM 
At 286, 12 MHz, 1 MB, 5.25'" LW, VGA-Monitor, 
Tastatur u. 40 MB Festplatte. 
Disketten im 10er Pack 
5.25'' DSHD 8,90 DM, 3.5'' DSHD 
Joysticks alle PC/XT/AT 
Winner 909 26,— DM, Pectra 05 113 
Diskettenlaufwerke 
Teac Floppy 1.2 MB, 5.25" 
Teac Floppy 1.44 MB, 3,5'* 
Grafikkarten Hercules Komp. m. Druckerport 33,-DM 
VGA OAK 16 hit, 256 KB 110,-DM 
VGA OAK 16 bit, 512KB 160,-DM 
VGA 1 MB Tseng ET 4000, 256 Farb. 258,- DM 

Versand ab 50,— DM + 10,— DM Versandkosten. 
Über 1500 Spiele und viele Hardware im Angebot. 
Gratiskatalog angordern! 
Irrtum u. Preisänderung vorbehalten. 


16,90 DM 
21,-DM 


133,- DM 
126,— DM 


ORIGINAL v. dt. DISTRIBUTOR: x 


| SOUNDBLASTER | 


Adlib:=* Fa 
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H BATTLE CHess 2 
SASTLES 
<Eüöstles Data Disk 
CH.YEÄSERS COMBAT 
4 m COMMAND H.Q. 
H m CROUVISE F.A.CORPSE 
| ELıTe FLus voA 8 
l EYE OF BEHOÖLDER at. 


AmF117 A (Stecith Fighter) 
Tr 


Feten Sm 


V- 
BATEIEIT sav: FROrRIT. 277 38 


= TSUNSHIP 2000 82. 50 


F OCHINA Ne 33 


f m LARRY ı — voA ar. 
H BLARRY 5 VGA 
LEMMINGSS 
LINKS — VGA 
1 -Zzusatzdisk. 1/2/3/4 le 
a LORD OF THE RINGSS 2 
= LOSICAL 
H MARIO, ANGBETTI 


i SPERATION SOMBAT 
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REVIEWS 


Domark 
Atari/C 64 
a. DM 120.-/70.- 


as 3D Construction | 
Kit wird auch auf 


dem Atari ST in der 
typischen schwarzen Ver- 


packung ausgeliefert, die 


wir von der IBM Version 
kennen. 

Es ist ebenfalls mit einem 
ausführlichen, deutschen 
Handbuch versehen. Auch 
der kurze VHS-Video fehlt 
nicht. Leider ist auch der 


Preis fast gleichgeblieben. | 
Tatsächlich gibt es keine | 


Unterschiede in der Menge 
der Möglichkeiten. 


Die Atari ST Version des | 
Programms verwöhnt den | 
Benutzer allerdings nicht | 
| Wer ein Adventure machen 


unbedingt mit einer hohen 


Rechengeschwindigkeit. | 


Dafür ist es aber sauber 


programmiert und läuft des- ı 


halb auf allen Atari ST Ver- 


ı systemen. Allerdings wer- 


sionen und deren Betriebs- 


Der Umgebungseditor 


60 


den die speziellen Fähigkei- 
ten z.B. eines STE nicht un- 
terstützt. 

Gut ist dagegen die Mög- 
lichkeit, daß man 2D-Grafi- 
ken anderer Programme als 
Hintergrund verwenden 
kann, wenn sie in einem 
gängigen Format vorliegen 
(z.B. Degas, Neochrome). 
Natürlich kann auch die So- 
undbibliothek mit 8 Bit- 


Samples erweitertert wer- | 


den. 

Die 3D Grafik kann sogar 
animiert werden. Hierfür be- 
sitzt das Programm eine ei- 
gene, leicht erlernbare Pro- 
grammiersprache, die keine 
Wünsche offen lässt. Mit ihr 
lassen sich einfache Spiele 
ebenso verwirklichen, wie 
ganze Filmsequenzen. Lei- 
der fehlt auch hier nicht der 
Wermutstropfen. 

Für wirklich realitätsnahe 
Grafiken ist das Programm 
nicht geeignet, doch für 3D 
Adventures ist dies nicht 
unbedingt erforderlich. 


will, kann sich das 3D-Con- 
struction Kit ohne Beden- 
ken anschaffen. 


Oliver Baumgärtel | 


FREE :ı05220 


| Programm. 


ndlich können 
= auch die C-64 Besit- 

zer in unserem Lan- 
de zu Hause in derguten 
Stube Spiele wie Driller, 
Total Eclipse oder Dark 
Castle entwickeln. 
Das 3-D Construction Kit 
von Domark eröffnet ihnen 
diese Möglichkeit. Die In- 
centiveprogrammierer ha- 
ben das in oben genannten 
Spielen verwendete Grafik 
System Freescape verbes- 
sert und es um ein paar Pro- 
gramme ergänzt. 
Im Umgebungseditor kön- 
nen Objekte, Gebiete, Ein- 
trittspunkte und Farben edi- 
tiert werden, während der 
Bedingungseditor zum 
Spieldesign, wie Instrumen- 
te und Meldungen benutzt 
wird. Im Freescape Compi- 
ler muß man dann ab- 
schließend die Umgebung 
und das Spieldesign zu- 
sammenführen. 
Das Ergebnis ist dann ein 
ohne das Kit lauffähiges 
Es können 
natürlich nicht nur Spiele 
entwickelt werden, selbst 
professionelle Sachen, wie 
3D-Ansichten eines Hauses 
in den einzelnen Räumen 
können damit entworfen 


werden. Der C-64 ist zwar 
für solche Sachennicht ge- 
rade prädestiniert, doch als 
Gag ist es allemal gut. Das 
Kit ist vor allem für die Leu- 
te gut, die gerne mal selbst 
ein Adventure kreieren wol- 
len, denen es aber an den 
Programmierkenntnissen 
mangelt. 
Ein beiliegendes Video führt 
ganz gut in die Materie ein, 
mag es auch eher wie ein 
Domarkwerbefilm ausse- 
hen. Umfangreiche Einar- 
beitungszeit ist mit Sicher- 
heit vonnöten, bis man ein 
vernünftiges Spiel kreieren 
kann. 
Grafische Spielereien kön- 
nen aber schnell gemacht 
werden und lassen die er- 
sten Erwartungen schnell 
wahr werden. Es ist nicht 
den Leuten zu empfehlen, 
die schnell mal aus der kal- 
ten Hose heraus ein Pro- 
gramm machen wollen. Wer 
jedoch genügend Zeit und 
Motivation hat, kann sich 
das 3D Constructionkit von 
Domark zu dem zugegebe- 
nermaßen stolzen Preis zu- 
legen. Die in das Programm 
gesteckte Erwartungen 
werden auf alle Fälle erfüllt. 
Hans Ippisch 


‚Helmi sagt: 
„ Gut!” 


as Knobelspiel 
“GEMX” ist nun 
auch in einer Versi- 


on für den PC erhältlich. 

Die Grafik ist in VGA Auflö- 
sung gehalten und recht an- 
sehnlich. Ziel der Knobelei 


Wieviel Karat das wohl sind? 


ssi 
PC 
ca. DM 70.- 


it “ EYE OF THE 
BEHOLDER “ ist 
eine gelungene 


Umsetzung des Games 
auf den PC auf dem Markt. 


Ein bißchen mehr Magie bitte! 


| ist es durch 


| Spielfeld- 


geschicktes 
anklicken 
von Gem’s 
in der einen 


N; 


N 


gleiche Muster wie in der 
anderen Spielfeldhälfte zu 
erreichen. Das ist mit einer 


hälfte das 


beträchtlichen Denkarbeit 
verbunden, denn es ändert 
sich nicht nur der Status 


des angeklickten Steines 
sondern auch der seiner | 


Nachbarn. Dabei wird der 


angeklickte Stein um zwei | 


Das Game besticht mit gut 
gezeichneter und schneller 
VGA-Grafik und auch der 
Sound auf dem PC ist trotz 
der beschränkten Möglich- 
keiten noch ganzeerträglich. 
In dem ersten Teil dieser 
Fantasy Saga geht es um 
die Stadt Waterdeep. Es ist 
eine Verschwörung des Bö- 
sen.gegen den Rat der 


a — wm = 


ne A 


ST RN, 


| Levels nach unten verän- 


dert, seine Nachbarn nur 
um einen Level. Erreicht ein 
Stein den untersten Level 
verschwindet er nach er- 


neuter Statusänderung 
durch anklicken und die an- 
deren Steine rutschen 


nach. Es können verschie- 


dene Levels erreicht wer- | 


den, der Wiedereinstieg in 
einen höheren Level ist 
durch ein Passwordsystem 
möglich. Garniert wird das 
Ganze dann noch durch 
Pictures von mehr oder we- 
niger angezogenen Damen. 
Die Spielanleitung ist kurz 


und bündig und als Gim- | 
mick liegt der Verpackung | 


noch ein Poster bei. 
Die Steuerung erfolgt mit 


der Maus und ist recht ein- | 


fach und genau. Der Sound 


auf dem PC-Speaker ist 


Stadt und die Stadt als Ge- 
samtes geplant, die Ver- 
schwörer haben sich in den 
unterirdischen Abwasser- 
kanälen versteckt. Deine 
Aufgabe ist es die Ver- 
schwörung zu zerschlagen. 
Dazu kannst Du Dir vier 
Charaktere zusammenstel- 
len und Dich mit ihnen auf 
die gefahrvolle Expedition 
in die Unterwelt begeben. 
Jeder Charakter kann ver- 
schiedene Eigenschaften 
vom Kämpfer zum Magier 
oder Kleriker haben. Zu- 
sammen seid Du / Ihr stark 
genug allen Gefahren zu 
trotzen und die  Ver- 
schwörung zu zerschlagen. 
Um in den unterirdischen 
Kanälen nicht verlorenzu- 
gehen liegt dem Game ne- 
ben dem umfangreichen 
Handbuch auch noch eine 
Karte des Abwassersy- 
stemsbei. Da alle wichtigen 


N 


eher mäßig, aber über 400 
verschiedenen Levels ent- 
schädigen Dich dafür. Für 
Leute die sich an solchen 
Games festbeißen ein idea- 
les Spiel aus der Denk- und 
Knobelecke. 


Markus Gurnig 


GRAFIK 


70% 
SOUND 50% 
SPIELBARKEIT 80% 
MOTIVATION 70% 
GESAMT 71% 


Beer ee rer ee 


Informationen auf dem Bild- 
schirm erscheinen hast Du 
auch immer den Status Dei- 
ner Mitstreiter im Blickfeld 
und kannst entsprechend 
agieren. Gespielt wird mit 
der Maus, das Auslösen der 
verschiedenen Aktionen ist 
nach etwas Übung dann 
ganz einfach und logisch. 


Markus Gurnig 


GRAFIK 75% 


SOUND 


50% 
SPIELBARKEIT 75% 
MOTIVATION 75% 
GESAMT 


73% 
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REVIEWS 


JNES 


in the Fast Lane 


ca. DM 90.- 


ie Verpackung ver- 
D+* An adven- 

te in real live. Na ja, 
dachte ich mir, mal schau- 
en, ob der Titel hält, was 
er verspricht. Das Intro ist 
für eine Wirtschafts- (oder 
Lebens-) simulation 
schonmal nicht schlecht. 
Aber erstmal schauen, 
was das Programm sonst 
noch bietet. 
Ihr werdet es sicher schon 
gemerkt haben; ich halte ei- 
gentlich nicht viel von Wirt- 
schaftssimulationen, da ich 
auf Anraten von Freunden 


mir mehrere Programme 
dieser Richtung schon ge- 
kauft habe und die mich 
dann überhaupt nicht be- 
geistern konnten. Aber 
zurück zu “Jones in the Fast 
Lane”. Nach dem nett ge- 
machten Intro, vielleicht ei- 
ne Idee zu lang, erscheint 
das Spielfeld, eine kleine 
Stadt im Brettspielformat. In 
der 256-Farbenversion ist 
sie gut gelungen, in der 
ebenfalls beigelegten 16- 
Farbenversion zwangswei- 
se etwas schwächer. In der 
Mitte des Spielfeldes befin- 
det sich das Aktionsfeld. 
Man hat die Möglichkeit, al- 
leine gegen den Computer, 
alias Jones, oder gegen 
maximal drei Mitspieler sei- 
nen Weg zu machen. Alle 
Spielfiguren sind bis auf Jo- 
nes digitalisiert (in der 256- 
Farbenversion), die Anima- 
tion ist prima gelungen. 


Approximate Playing Time..... 


0 min 
60 min 
2 hrs, 
sh 


Die Übersicht - zur Spielplanung unerläßlich! 
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Nachdem die Anzahl der 
Spieler festgelegt wurde, 
muß man sich seine Ziele in 
den Kategorien Bildung, 
Geld, Beruf und Zufrieden- 
heit setzen. Nach diesen 
Festlegungen richtet sich 
neben dem Schwierigkeits- 
grad auch die Spieldauer. 
Anschließend geht das 
Spiel endlich los. Mit 
zweihundert Dollars in der 
Tasche geht’s erstmal zum 
Arbeitsamt, sich einen Job 
besorgen. Wenn man nach 
einem oder mehreren Ver- 
suchen einen Arbeitsplatz 
ergattert hat, geht's erstmal 
ein paar Kohlen verdienen. 
Aber Achtung, auch die Bil- 
dung, Erholung und 
Ernährung dürfen, in den in 
Wochen aufgeteilten, Spiel- 
runden nicht fehlen. Um ei- 
nen oder mehrere Schulab- 
schlüsse zu erlangen, muß 
man sich in der High-Tech- 
University einschreiben und 
die entsprechenden Stun- 
den “abarbeiten”. Danach 
bekommt man eine Urkun- 
de, die den erfolgreichen 
Abschluß des entsprechen- 
den Kurses (z.B. Trade 
School, Jr.College, usw.) 
bestätigt. Diese Schulab- 
schlüsse sind natürlich hilf- 
reich bei der Suche nach ei- 
nem höher qualifizierten 
und besser bezahlten Job. 
Das verdiente Geld kann, 
bzw. muß, man natürlich 
auch wieder ausgeben. 
Dafür gibt es diverse Ge- 


Relax in the comfort of yon 
baXbury armen — just 8 
SED as Yoaı cam afford it 


Dress for success on your way 
to hieher education and bigeer 
paxchecks 


You deserve a break, so vome 

on down to Monolith Burgers 

and enjoy some fast food for 
Jast hmes 


schäfte, in denen es vom 
Lotterielos bis zur Woh- 
nungseinrichtung alles zu 
kaufen gibt.Das Spiel ist be- 
endet, wenn ein Spieler alle 
zu Anfang gesetzten Ziele 
erreicht hat. Obwohl ich, 
wie eingangs erwähnt, Wirt- 
schaftssimulationen nicht 
unbedingt mag, habe ich 
manchen Abend vor mei- 
nem PC gesessen und ver- 
sucht, meine Karriere 
schneller zu machen als Jo- 
nes. Alles in allem ein Spiel, 
das einen da packt, wo je- 
der leicht zu fassen ist; am 
Ehrgeiz. 

Michael Hitschfel 


GRAFIK 


SOUND 


SPIELBARKEIT 80 % 


MOTIVATION 90% 


PROGRAMM 


3D Construktions Kit(e) 
4D Sports boxing 
4D Sports Drivin 
688 Attack Sub 

A.T.P. Airline Tr. Pil 
Airborne Ranger 
Alcatraz 

Amos Compiller 
‚Andrettis Rac. Chall, 
‚Animation Studio 
‚Aquaventura 
‚Arachnophobia 
Armalyte 

‚Armor Alley 

Armour Geddon 
‚Atomino 

Australien Pioneers 
Back to the Future Ill 
BallGame 

Bandit Kings 

Bane of the Cosmic Forge 
Bards Tale Il 

Bards Tale Ill 

Battle Chess II 
Battle Isie 

Beast Buster 

Big Business 

Big Deal 

Billy the Kid 

Blue Max 

Brat 

Brigade Commander 
Buck Rogers disch 
Bundesliga Manager 
Bundesliga Manager Prof. 
Cadaver 

Cadaver Level Disk 
California Games II 
Castles 


Centurion Def. of Rome 
Century 

Champions of RAJ 
Chaos Strikes Back 
Charge of Light Brigade 
Chrystals of Arborea 
Chuck Yeager Air Combat 
Chuck Rock 

Civilization 

Cohort fighting for Rome 
Colorado 

Command H.Q. 

Conflict Middie East 
Corporation 

Crash Course 

Cricket 

Crime does not Pay 
Crime Time 

Crown 

Cruise for a Corps 
Cubulus 

Curse 0, t. Azure Bonds 
Das Boot 

Das Stundenglas 

Death Knights of Krynn 
Death or Glory 
Demoniak 

Deuteros 

Dick Tracy 

Die Kathedrale 

Disc 

Drachen von Laas 
Dragon Wars 
Dragonflight 

Dragons Breath 
Dragons of Flame 

Duck Tales 

Dungeon Master * 

Earl Weaver 2.0 

Elite Plus 

Elvira Mistress o. t. Dark 
Emiyn Hughes Soccer 
Epic 

Epyx Sporting Gold 
European Super League 
Eye of Beholder dt. 

F 117 A Nighthawk 
F-14 Tomcat 

F-15 Strike Eagle Il 
F-16 Falcon 

F-16 Falcon 3.0 

F-16 Falcon Miss. Disk 
F-16 Falcon Miss. Disk Il 
F-19 Stealth Fighter 
F-29 Retaliator 

Fate Gates of Dawn dt. 
Final Battle 

Final Command 

Final Whistle 

Flight 0. t. Intruder 
Formel 1 G. P. Circuits 
Frenetic 

Full Blast 

Galactic Empire 
Gateway t. Savage Front. 
Gauntlet 3 

Genghis Khan 

Germ Gracy 

Gettysburg 

Go 


Gods 

‚Great Courts Tenis 2 
Gunboat 

Gunship 

Gunship 2000 

Hägar 

Hard Drivin 2 
Harpoon 

Heart of China 
Heroes of Lance 
Hero Quest 

High Energy Il 
Hillstar 

Hill Street Blues 
Hollywood Collection 


Indiana Jones Adv. 
Invest 

Iron Lord 

Ishido 

‚Jet Fighter II 

Keys of Marmon 
Kick Off II 

Kind of Magic III 
Kings Quest IV * 
Kings Quest V * (d) 
Knights of Legend 
Knights o. t. Sky 
Legend of Faerghail 
Leisure Suit Larry 3 (d) 
Lemmings 
Lemmings Data Disk 
Lettrix 

LHX Attack Chooper 


AMIGA 
119,95 


64,95 


62,95 
64,95 
69,95 


249,95 


ATARI 


TE FuNN soptmare 
 : oLıver heck 


- ie Grozer Str. 34 


7808 Stuttgart-Feuerbach 


TEL. 0711 / 8 56 85 34 - 85 88 25 
VERSAND + LADEN 


* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 


IN HESSEN 


unser telefonischer BESTELLSERVICE 
von 12.00 - 18.00 Uhr 


TEL. 0 69/62 74 89 


* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 


FILIALE IN FREIBURG: 


FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK 
SCHREIBERSTRASSE 18 » 7800 FREIBURG 
SUPERAUSWAHL - TOLLE ERÖFFNUNGSPREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 


Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir ständig am Lager und das zu unseren 
Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 


Lieferbedingungen: Lieferung per NN, Frachtkosten DM8,-. Eilzuschlag DM 7,00. Ausland: Nur Scheck 
Vorauskasse + DM 21,-. * bei diesen Spielen sind 1 MB erforderlich — für Druckfehler keine Gewähr 


PROGRAMM AMIGA ATARI 


Life & Death 69,95 69,95 
Lite & Death II . - 
Links 

Links Bayhill Course 

Links Beautiful Course 

Links Firestone Course 

Links Pinhurst Course 2 
Logical 54,95 
Loom 75,95 
Lost Patrol 58,95 
Lotus Esprit Turbo Chalı Ri 64,95 
M.U.D.S. 69,95 
M-1 Tank Platoon 74,95 
Magic Candle 2 . 
Magnum 72,95 
Manchester United Europe 59,95 
Maniac Mansion 69,95 
Master Golf = 
Maupiti Island n 64,95 
Mean Streets 64,95 
Medieval Lords ” 
Mega Lo Mania 72,95 
Megatraveler | 69,95 
Merchant Colony 74,95 
Mercs = 
Metal Masters 62,95 
Metal Mutant 59,95 
Midwinter 68,95 
Midwinter Il 78,95 
MIG 29 Fulcrum 82,95 
Might & Magic Il 2 
Monkey Island 89,95 
Monster Business B 
Monster Pack h 64,95 
Moonbase - 
Moon Blaster 56,95 
Moonshine Racer 5 64,95 
Moonwalker L 54,95 
NAM - Vietnam 69,95 
Navy Moves , 69,95 
Navy Seals 66,95 
Necronom B 
Ninja Remix 64,95 
North & South (e) 29,95 
Oil Imperium 54,95 
Omnicron Conspiracy x 62,95 
On the Road 69,95 
Operation Stealth 64,95 
Oriental Games - 
Out Zone ‚ 64,95 
P.P. Hammer . 
Panza Kick Boxing 74,95 
Paradroid 90 5 64,95 
PGA Golf Tour s 
Phantasie Bonus Ed. 2 
Pirates 68,95 
Platinum Top 4 = 
Police Quest | 62,95 
Police Quest II * , 96,95 
Pool of Radiance 68,95 
Populous New Land 44,95 
Ports of Gall - 
Power Monger 74,95 
Power Monger Data Disk 42,95 
Power Pack 69,95 
Power Slide ö 64,95 
Predator II 62,95 
Prehistoric b 54,95 
Prince of Persia 69,95 
Proflight X 84,95 
Projectyle r 68,95 
Projekt Prometheus $ 64,95 
Pro Sport Challenge £ 
Quest for Glory ; 96,95 
Quest for Glory II 96,95 
R.B.l. Baseball 79,95 
Ralph Glau Edition 74,95 
Railroad Tycon - 
Red Baron (d) = 
Return of Medusa Il 66,95 
Revelation h 54,95 
Rings of Medusa 64,95 
Rise o. t. Dragon - 
Road War Bonus Edition 72,95 
Robocop II 59,95 
Rolling Ronnie , 2.A 
Romanc o. t. three Kingd. - 
Rules of Engagement 

Sands of Fire - 
Sarakon 62,95 
Search for the Titanic - 
Secret of Silver Blades 69,95 
Sega Smash Hits - 
Secret Weapons o. Luftw. - 
Silent Sevice 2 79,95 
Sim City 68,95 
Sim City & Populous 79,95 
Sim City Architecture 1 - 
Sim City Architecture 2 h . 
Sim Earth aA 
Sorcerian - 
Space Quest III * (d) 96,95 
Space Quest IV , - 
Speedball Il 2 64,95 
Spirit of Adventure 69,95 
Spirit of Excalibur = 
Starflight 69,95 


+ 7000 STUTTGART-FEUERBACH 


SUPERPREISE - RIESENAUSWAHL - TOP-BERATUNG 


WIR ZIEHEN UM AB 2. NOVEMBER 91 


Viele kaufen bei uns - nicht immer - aber immer mehr! 
GRÖSSER - SCHÖNER - AKTUELLER 
HOHE-WART-STRASSE 1 


PROGRAMM AMIGA 


Starlord 64,95 
Stellar 7 62,95 
Stratego 64,95 
Super Monaco Grand Prix 62,95 
Super Oft Road 69.95 
Supremacy 75,95 
Switchblade 2 64,95 
Sword of Aragon 74,95 
Take a Trip to Britain 3 
Team Suzuki 62,95 
Team Yankee 72,95 
The Cardinal o. t. Kremlin 64,95 
The Hunt f. t. Red Oct. - 
The Killing Game Show 59,95 
The Winning Team 69,95 
Their finest Hour 74,95 
Their finest Hour Miss. . 
Time Quest 

Tony LaRussa U1t. Baseb. - 
Total Recall 62,95 
Toyota Celica 59,95 
Tracon II 89,95 
Traders 69,95 
Train it 77,95 
Transatlantic a.A 
Transworld 62,95 
Turrican Il 64,95 
TV Sports Basket Ball 74,95 
TV Sports Football (e) 39,95 
Typhon of Steel 74,95 
Ultima Martian Dreams - 
Ultima V 74,95 
Ultima VI 

UMS I 72,95 
USS John Young 54,95 
Vaxine 59,95 
Vroom 64,95 
War in the Middle Eath - 
Warlock the Avenger 64,95 
Warlords * 67,95 
Warrior of Darkness 72,95 
Wayne Gretzkey Icehockey 69,95 
Wayne Gretzkey Iceh. Il a.A 
Wheels of Fire 72,95 
White Death 74,95 
White Sharks 54,95 
Wild West World 84,95 
Wing Commander a.A 
Wing Commander 2 = 
Wing C. Miss. 1 oder 2 a.A 
Wings of Death 68,95 
Winning 5 

Winzer 68,95 
Wolfpack 

World Champ. Box. Manager 

World at War 

Wonderland 

Wrath of the Demon 

Wreckers 

X Copy Prof. m. Hardware 

Xenon II 

Xiphos 

Zak McKracken 

Zarathrusta 

Z-Out 


HARDWARE + ZUBEHÖR 
JOYSTICKS: 

Compet. Pro, Standard schwarz 
Compet. Pro, Standard transparent 
Compet. Pro, Standard transparent-grün 
Compet. Pro, Standard transparent-rot 
Compet. Pro, Standard transparent-blau 
ZUBEHÖR: 

Elektronischer Bootselektor 
Maus-Joystick Umschalter 

Reis-Ware Maus 

Color-Maus Graffiti 

Syncro Express 

‚Amiga Action Replay 2 

AMIGA 500 kompl. m. Maus 

zum Wahnsinnspreis 

AMIGA 500 kompl. m. Maus inkl. 1 MB 
Superpreis 859,- 
‚AMIGA Farbmonitor 1084 S 579,- 


ACHTUNG PREISE WURDEN TEILWEISE WESENTLICH 
REDUZIERT! 


2 7779:7:7777 


BSLIBR BREBN 


SPEICHERERWEITERUNG F. A 500 auf 1 MB: 

Uhr + Accu, abschaltbar, Garantie 6 Monate 74,- 
Uhr + Accu, abschaltbar, Garantie 12 Mon. 79- 
Uhr + Accu, abschaltbar, + Dungeon Master 134,95 
Uhr + Accu, abschaltbar, + Kick Off 2 134,95 
Uhr + Accu, abschaltbar, + Cinemare - 3 Spiele 

Uhr + Accu, abschaltbar, + Railroad Tycoon 

Uhr + Accu, abschaltbar, + Elvira Mistr. o.t. Dark DM 144,95 
Uhr + Accu, abschaltbar, + Monkey Island DM 

Uhr + Accu, abschaltbar, + Wolfpack DM 144,95 
Uhr + Accu, abschaltbar, + F 15 Strike Eage2 DM 


SPEICHERERWEITERUNG für A500 Grundversion 
erweiterbar auf: 
1,8MB 


512KB 
DM 178,- DM 328,- 


1,0MB 1,5MB 
DM 228,- DM 278,- 


SPEICHERERWEITERUNG für A500, 1 MB Chip RAM, 
wenn Big Agnus vorhanden: 

512KB 1,0MB 2,3MB 
DM 228,- DM 278,- DM 378,- 


1,5MB 
DM 328,- 


SPEICHERERWEITERUNG für A2000 Mega Mix 2000: 
512KB 1,0MB 2,0MB 4,0MB 8,0MB 
DM278,- DM318,- DM 376,- DM 568,- DM 928,- 


SPEICHERERWEITERUNG für A1000 
extern 2.0 MB 


LAUFWERKE zu SUPERPREISEN: 

3,5" Fl.-Drive extern, slimline absch. f. A500 DM 
3,5" Fl.-Drive extern, slimline absch. f. Atari DM 
5,25" Fl.-Drive extern, slimline absch. f. A500 DM 
3,5" Fl.-Drive slimline + Kick Off 2, RVF, Beast 2 
Battle Squadron DM 
3,5" Fl.-Drive intern f. A500 DM 


Laufwerke für PC 

3,5" 1,44MB DM 159,-; 5.25" 1,2MB DM 
Einbaurahmen für 3,5 Laufwerke DM 
FESTPLATTEN SCSI kompl. Systems für A500 im 
formschönes Gehäuse ALF2 Autoboot extern: 


40 MB Oktagon 20 ms 
52 MB Oktagon 15 ms 
85 MB Oktagon 15 ms 
105 MB Oktagon 15 ms 


D 
DI 
Di 
D 


M 
M 
IM 
M 


FESTPLATTEN Laufwerke f. A2000 SCSI-ALF 3 
High-Performance: 

52 MB 15 ms 

85 MB 19 ms 

105 MB 11 ms 


weitere Größen auf Anfrage 


Original Commodore Turboboard 25 MHz 
inkl. 2 MB Ram 

Inkl. 4 MB Ram 

Kupke/Golem Turboboard 

inkl. 2 MB Ram 

Flicker Fixer 1. A 500/2000 

m. Multiscreen-Monitor 


DRUCKER: 
Fujitsu DL 1100 24 Nadel 
Fujitsu DL 1100 Color 
MITA Laser Drucker LP-X1 
11 Seiten pro Min/250 Blatt 


Original CTDV von Commodore 
inkl. Fernbedienung 
CDTV Games und Anwendungen auf Anfrage 


Soundkarte „SOUNDBLASTER* 11stimmig 


re Sui e LARRY 


« u &. ® 
Mr 


te Teil steht kurz vor der Fertigstellung und soll- 

te in der PC-Version noch vor Weihnachten in die 
Softwareläden kommen. 
Programmierer Al Lowe ließ sich eine besondere Ge- 
schichte einfallen. Bisher sind 3 Teile von Larry’s Liebes- 
abenteuer erschienen ‚eigentlich sollte nun ein vierter Teil 
folgen , doch weit gefehlt. Episode 4 nennt Al Crowe inter- 
essanterweise Larry 5, denn dort ist Larry auf der Suche 
nach dem verlorengegangenen 4.Teil. Larry hat sich nun 
beruflich umorientiert, er kam in die Unterhaltungsbranche 
. Dort ist er, wie kann es anders sein, im Softpornobereich 
beschäftigt. Sein Job ist, Hausfrauen zu finden, die in 
der Show “America's sexiest homevideos “ mitmachen 
wollen. Für Larry ist es natürlich die beste Chance Privat- 
leben und Beruf miteinander zu kombinieren und sich 
selbst zu verwirklichen. In dem uns vorliegenden Demo 
lassen sich bereits fantastische VGA-Grafiken bewun- 
dern, der AdLibsound ist sehr gut gelungen. Mit Spannung 
erwarten wir nun die fertige Version und folgen Al Lowes 
Motto, better babes through technology! 


| eisure Suite Larry kehrt endlich zurück. Der fünf- 


Hans Ippisch 


5 
144% 
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HI-— 


_BEAM C 
2200 


Der Superschuß schafft alle! 


Activision 
Amiga 
ca. DM 80.- 


ach dem großen 
Erfolg des fast 
schon legendären 


Vorgängers R-Type war 
es nur eine Frage der Zeit, 
wann eine Fortsetzung er- 
scheint. 

R-TYPE Il stellt im wesentli- 
chen eine Neuauflage des 
Klassikers dar. Einmal mehr 
wird ein verbesserter “R-9” 
StarFighter entsand, um die 
Menschheit vor dem ruchlo- 
sen Bydo-Imperium zu ret- 
ten. Neben den schon aus 
R-Type bekannten Waffen 
stehen dem Spieler, also 
Dir, noch viele neue Laser- 
waffen zur Verfügung. Am 
Ende des Levels befindet 
sich einmal mehr das hin- 
länglich bekannte Monster. 
Wie zu sehen ist, hat sich 
am Spielkonzept nichts we- 
sentliches verändert. 
Kenner des Vorgängers 
dürften sich vor allem über 
verbesserte Grafiken freu- 
en. Am seitlichen Scrolling 
hat sich nichts geändert, 
doch wurden die Hinter- 


* 


I 14500 


grundgrafiken um einiges 
bunter und vielfältiger. 
Durch die Vielzahl der sicht- 
baren Angreifer wird das 
Spielen nicht gerade leich- 
ter. 
Freunde solcher Ballerspie- 
le nach Katakis-Manier 
dürften auf alle Fälle auf ih- 
re Kosten kommen. Wer je- 
doch ein neues Spielkon- 
zept erwartet ist hiermit 
schlecht bedient. 

Dieter Kneffel 


GRAFIK 85% 
SOUND 85% 
SPIELBARKEIT 80 % 


MOTIVATION 80% 


GESAMT 82% 


SSFTPOnNER 


| SSOFTPOnER 
= Be |Mail Order ! 


Alle Preise inclusive 
Porto + Verpackung 


World Vista Atlas 
Fred Fish Collection 
Defender of the Crown 


My 
Warth of the Demon 
Women in Motion 


Schwedenstraße 18c 
1000 Berlin 28 


030 /492 20 56 


 smashhits 
nonstop: 


MEDIA 


‚ Mega Drive: Quak Shot, Shining in the 
Darkness, EA Hockey, Road Rash, 

' Starflight, Fatal Rewind, Dark Castle 

" PC-Engine: Jogi Bear, Devil Crash 


Lynx: Checkered Flag, Turbo Sub, 
Game Gear: Quak Shot, Joe Montana 
Football, Master System Adapter, Lupe 
Game Boy: Bomber Boy, Castlevania, 
WWF Superstars, Light Max 

NES: Super Mario Bros. 3, Duck Tales 
Master System: Populous, Xenon Il 

NEO GEO: Alpha Mission Il, Burning Fight 
PC: Wing Commander Il, F-117 A Night- 
hawk, Gunship 2000, Terminator Il 
AMIGA: Wing Commander, Battle Isle, 

ı Midwinter 2, Mega lo Mania \ 
ı CDTV: Grundgerät: 1498,-, Falcon 


ı ATARI ST: Railroad Tycoon x 


REVIEWS 


‚Juliuspromenade 11 : 
P ‚8700 Würzburg ; : 
' : Tel.: 09 31/ : ; 


© 15716 01 


‚ FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES 
MAGAZIN AN. 
" VERSAND PER NN. 8,-DMBEI VORK. 4,-DM. 


ANTEC 


COMBUJTERZJIUNDJVIDEOSBIELE 


AMIGA 
XSILENT SERVICE IIXBUNDESLIGAMAN.PRO.X 


ATARI ST 
XRAILROAD TYCOONXRETURN O.MEDUSAX 
C64 | 
IBM 
GAMEBOY, 
SEGAYGAMEIGEAR 
SEGAYMEGAYDRIVE 
SÜBERIEAMICOM 


BGJENGINE 


O8SIAN6OSHSL 


PLINGANSERSTR.26%8000 MÜNCHEN 70 


TOP-TEN 


1 Turrican Il 

2 Zack Mc.Kracken 
3 Ultima 6 

4 Logical 

5 Maniac Mansion 
6 Atomino 

7 Buck Rogers 


Sp 8 Pang 
9 Oil Imperium 
No) 10 Death Knights of Krynn 


1 Lemmings 
2 Railroad Tycoon 
3 The Secret of Monkey Island“ 
4 Turrican 2 
5 Toki 
ef: 6 Great Courts 2 
(Si 7 Manchester United Europe 
am 8 Pirates! 
9 Atomino 
10 Gods 
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GAMEDO® 


1 The Secret of Monkey Island 
2 Lemmings 
3 Turrican Il 
4 Populous 
5 Power Monger 
6 Toki 
7 Falcon F-16 
8 Speedball 2 
9 Dungeon Master 
10 Pirates! 


©) 


1 Dick Tracy IR 1 Dino Wars 


2 Head On I 2 Hydra 

3 T.M.H.T. (Turtles) w 3 Prehistorik 

4 Dino Wars ga 4 Challenge Golf 

5 Super Monaco GP 5 Corporation 

6 Vendetta 6 Fugger 

7 Shiftrix 7 Betrayal 

8 Red Heat ’ 8 Switchblade 

9 Total Recall 9 Back to the Future 3 
10 Pot Panic ' ka 10 Darkman 


&) 


1 Prosoccer 2190 

2 Das Haus 

3 Cobra 

4 Slabs 

5 Metal Mutants 
de 6 Jungle Jim 


&r 7 Das Magazin 
8 Projekt Prometheus 


9 Billy the Kid a 
— 1 ©) 


Ba T.M.H. = NER: 
2 Quix 

3 Pac ine 2er 
4 Lucky Money 


I 

5All 
a a 
= 
a 


S 


7 Solar Striker 

8 Golf 

9 Burgertime De Luxe 
& 0 Kwirk 


KONSOLEN 


Caesars 
Palace 


Arcadia 
Gameboy 
ca DM 80.- 


s ist Freitagabend- 
E- ich würde ei- 

gentlich viel lieber 
in der Kneipe hocken, als 
Spiele testen. Ich öffne 
ein Programm namens 
“Caesars Palace” und 
werfe einen lustlosen 
Blick auf Verpackung und 
Inhalt. 
Aha, noch eine Roulettega- 
me! Ein gelangweilter Blick 
ins (englische) Handbuch 
belehrt mich eines Besse- 
ren. Nicht nur Roulette, son- 
dern auch Slotmachine, ei- 
ne Art Glücksrad, 17+4 und 
Poker sind enthalten. Na 
ja,- so viele Spiele in einen 
Gameboymodul, das kann 
ja nix werden. Aber ich ma- 
che gute Mine zum bösen 
Spiel und übergebe das 
Modul meinem Gameboy. 
He, das Intro (Blick aufs Ka- 
sino, Anfahrt mit dem Taxi 
und Betreten der Kasse) ist 
wirklich sehenswert- die 
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Musik ist auch nicht gerade 


übel. Ich zeige meinen gut- 


en Willen und versuche 
hier, und natürlich auch da, 


mein Glück. Die ersten | 
Münzen sind schnell ver- 
zockt, das kann ich nicht auf | 
mir sitzen lassen. Krampf- | 
haft versuche ich mein Geld 


zurückzugewinnen, was gar 
nicht so einfach ist. Lange 
Rede kurzer Sinn: der 
Abend war gelaufen. Nix mit 


Kneipe! Das ZDF sendete | 


längst sein Testbild, als ich 
mit tränenden Augen meine 
verbliebenen Märker zählte. 
Muß 


ich noch mehr er- 


zählen ? Wer diese Art Spiel | 


mag und hier nicht zugreift 
ist selber schuld! Einzig der 
deftige Preis dämpft die 
Spielfreude unwesentlich. 
Rainer Rosshirt 


SPIELBARKEIT 85 % 


MOTIVATION 90% 


GESAMT 88 % 


Malibu Beach 


Volleyball 


Activision 
Gameboy 
ca. DM 70.- 


er in der Schule 
| immer gern Voll- 
| eyball gespielt 


hat, wird sich freuen. Ac- 
tivision beschert uns nun 
diese Sportart für den Ga- 


meboy, und man kommt | 
ohne Schweiß und blaue | 


Flecken davon. 
Man kann zwischen zwei 
Mannschaften 


| oder Jungs) wählen, und 


| ergehen 


nachdem man das wenig 
berauschende Intro, nebst 
dudelnder Musik über sich 
lies, kann man 


ı auch schon loslegen. Zwar 


| ist 


die Hintergrundgrafik 


| nicht gerade künstlerisch 
| wertvoll, aber die Spieler 
| sind wirklich putzig gezeich- 


net und gehorchen brav Eu- 
ren Befehlen. Die Ge- 


| schwindigkeit ist flott, der 


Schwierigkeitsgrad so 
durchwachsen, und nach 
einigen- peinlichen- Ausrut- 


| schern, kommt so richtig 


(Mädels | 


Spaß auf. Falls ihr ein Opf... 
aääh...,einen Mitspieler auf- 
treiben könnt, Gameboys 
zusammenstöpseln und ab 


ı in den Zweispielermodus. 


Nun kommt das Game erst 
richtig in Schwung! Wer 
Sportspiele mag, gegen 


| Volleyball nix einzuwenden 


hat und ca DM 70.- entbeh- 
ren kann, sollte sich das 
Modul zulegen. Es bietet 
zwar nichts berauschend 
Neues, aber etliche Stun- 
den Unterhaltung sind auf 
jeden Fall drin. 

Rainer Rosshirt 


GRAFIK 70% 


SOUND 65% 


SPIELBARKEIT 80% 


MOTIVATION 80% 


GESAMT 76% 


SNOOPY'S Di: 


Magic Show 


ComputerWorl 
ATriffterer 


24-Std. Hotline 
0 20 51 / 5 61 09 
Ladenverkauf: 
Friedrichstr. 191 
5620 Velbert I 


Versand von Soft- und Hardware für 
Konsolenspiele und Handheld-Konsolen 


Gameboy, 


29:5 
39. 
35 
29:5 
29 
49,- 


Gamelight 
Lupe 

Koffer 
Gürteltasche 
Tragetasche 
Cleaning Kit 
Verstärker 49,- 


Marus Mission 69,- 
Snoopy 69,- 
Sword of Hope 79,- 
Mysterium 69,- 
Über 50 weitere 
Spiele am Lager, 
bitte Liste 
anfordern! 


Batterie-Pack 69,- 


S. Mario Land 49,- 
Dr. Mario a 
Klax 69,- 
Paperboy 49,- 
Nint’Worldeup 49,- 
Turtels 69,- 
F1-Race plus 
4Player 
Castelian 69,- 
Golf 49,- 


Ninja Boy 
69,- 


69,- 


Sega-Mega 


Thunderforce III 109,- 
Might + Magic 149,- 
Centurion 129,- 
Fatal Labyrinth 89,- 
Onslaught 129,- 
Sonic the 

Hedgehoc 119, 
E.A. Icehockey 129,- 


Alle Spiele mit 
deutscher Anleitung, 
für weitere Spiele 
bitte Liste anfordern. 


Lynx 


Grundgerät 199,- 


79,- 
79,- 


Ninja Gaiden 
A.PB. 
Warbirds 
Pacland 

Ms. Pacman 
Shanghai 
Rygar 

Klax 
Rampage 
Blockout 
Turbo Sub. 


Weiter Spiele auf 
Anfrage. 


Ausführliche Liste 
für Sega-Master 
Spiele bitte 
anfordern 


Trend Comic- 


verwursteln geht 
mit Snoopy weiter. Snoo- 


py soll hier seinen Freund 


Woodstock (seltsamer- 
weise immer 4 mal vor- 


handen!) in über 100 Le- 


veln befreien. 

Dazu genügt es einfach 
darüberzulaufen. Leider 
sind die Levels manchmal 
recht verzwickt gestaltet. 
Man muß Steine verschie- 
ben oder zerstören, es gibt 
Teleportfelder, Felder die ei- 
nem gnadenlos in eine 
(meistens die falsche!) 
Richtung befördern, und 


andere Gemeinheiten. Ein | 


Zeitlimit und eine, oder 
mehrere, umherschwirren- 
de Kugeln, die bei 
Berührung ein Leben ko- 
sten, machen die Sache 


nicht gerade einfacher. Die | 


ersten Levels sind noch 
recht leicht zu lösen, später 
wird’s dann wirklich haarig. 
Snoopy gehorcht brav jeder 


Bewegung des Pads. Das 


ganze Spiel ist recht flott, 


3D Konstruction Kid + Video kpl. dt. 
688 Attack Sup. dt. 

‚Adv. Destroyer Simulator dt. 
‚Armour Geddon dt. 

Antares kpl. di. 

Back to the Future II dt. 
Battle Command dt. 
Battlehawks 1942 

Bandit Kings of China dt. (1 MB) 
Battle Storm dt. 

Betrayal di. 

Big Buisiness dt 

Billy the Kid dt, 

Blitzkrieg Ardennen (1 MB) 
Blitzkrieg May 1940. 

Blue Max dt. 

Buck Rogers, kpl, di. 
Bundesliga Manager dt 
Cadaver komplett dt 

Castle Master dt. 

Celica GT Rally di. 

Chaos Strikes Back (1 MB) kpl. di. 
Chase HQ II dt. 

Chips Challenge dt. 

Chuck Yeag, 2.0.dt 

Conquest of Camelot 
Corporation dt 

Crime Wave kpl. dt. 

Damacles dt. 

Drachen von Laas dt. 

Das Boot dt. 

Dinowars dt. 

Domination dt. 

Dragon Flight kpl. dt. 

Duck Tales dt. 

Dungeon Master (1 MB) kpl. di. 
ELVIRA kpl. di. 

Exterminator dt. 

Eye of Beholder, komplett di. 
FATE-Gates of Dawn, komplett di. 
F-15 Strike Eagle 2 

F-16 Falcon dt. 

F-16 Combat Pilot dt. 

F-19 Stealth Fighter dt. 

F-29 Retaliator dt. 

Flight of the Intruder, dt. 
Flight Simulator Il dt. 

Galactic Empire kpl. dt. 
‚Genghis Khan (1 MB) dt. 
Great Courts II (1 MB) kip. dt. 
Gunship dt. 

Hard Drivin Il dt 

HARPOON dt. 

HIll Street Blues, kpl. dt. 
HUNTER, dt. 

Imperium dt. 


Kemco 
Gameboy 
ca. DM 70.- 


die Musik ist nett, genauso 
wie die Sprites. Die orginel- 
le Spielidee und das ausge- 
zeichnete Gameplay ma- 
chen Snoopy zu einem 
Spiel, daß man immer wie- 
der gern in die Hand nimmt. 

Rainer Rosshirt 


SPIELBARKEIT 90% 
MOTIVATION 90% 


GESAMT 86 % 


Infastation di. 

Invast.dt. 

Kaiser, dt. 

Larıy Ill, komplett deutsch 
LEMMINGS dt. 

Legend of Fairghail, kpl. dt 
Lettrix kpl. dt. 

LOOM kpl. di. 

Lords of Doom kpl. dt. 
Lost Patrol kpl. dt. 

M-1 TANK PLATOON di. 
Manchester United Europe, dt. 
Maupiti Island komplett di 
Midwinter II. kpl. dt 
MIG-29 FULCRUM di. 
MONKEY ISLAND kpl. dt. 
M.U.D, S. kpl. dt. 

Murder dt 

Mystical dt 

NAM "VIETNAM" dt. Anl. 
NAPOLEON kpl. di. 

Navy Seals dt. 

Oil Imperium kpl. dt. 
Omnicron Conspiracy kpl. dt. 
ON THE ROAD kpl. dt. 
Panza Kick Boxing dt. 

PGA Tour Golf dt 
PIRATES dt. 

Populus dt. 

Powermonger dt. 
Prehistoric Tale dt 
Projektile dt. 

Puzznik dt. 

Rainbow Island dt. 
Rallroad Tycon kpl.dt. (1 MB) 
Red Storm Rising dt. 
Rick Dangerous Il dt 
Robocop Il dt. 

Romance ol 3 Kindom 
Second World kpl. dt. 
Silent Service II, dt. (1 MB) 
Sim City dt 

‚Sim City + Populus dt. 
Soccer Manager Plus dt. 
Space Quest Ill, kpl. di. 
STRATEGO di. 

Their Finest Hour (B. 0, B.) dt 
Super Cars II dt. 

Super Monaco Grand Prix 
Supremasy, dt. 

ULTIMA V dt. 

UMS II dt. 

Warlords, 1 MB 

Warlock the Avenger dt 
WOLFPACK (1 MB) dt. 
Wonderland (1 MB) dt. 


‚Auf Wunsch: Sicherheitskarton 2,50 DM / Softwaretest 2,50 DM 
AMIGA-SONDERANGEBOTE 


24,50 | Flood 


29,50 
39,50 | Footb. Manager 1 dt 


24,50 


Qutlands 
p4a7 


Archipelagos 

Bards Tale II, dt. 
19,90 
19,50 
34,50 
39,50 


Carrier Command dt. 29,50 | Garrison 

Colorado dt. 39,50 | Joker Poker 
Def. o.t, Crown dt. 34,50 
Dynamit Düx 24,50 


Rambo 3 


Kult 
Mig 29 Sov. Sigt 


Amiga 500 Speicherarw. 
-abschaltbar + Uhr 97,00 
- auf 2,2 MB + Uhr 


Amiga Laufwerk 
Slimline 3,5 extern 
Bus + abschaltbar 


Amiga Maus 


310,00 179,00 


Power Pack (6 Sp.) 


Run the Gauntlet 
Space Ace di. 


ATARI LYNX Gerät 0 
Game Boy + Zubehör 154,00 | Game Gear + Spiel 289,00 


VERSANDKOSTEN: Vorkasse + 4,- DM, Nachnahme + 8,-, Ausland nur Vorkasse: EC-Scheck + 12,- DM 
Bestellen Sie bitte telefonisch Mo.-Sa. 9-22 Uhr persönlich, 24 Std. Anrufbeantworter oder schriftlich, 
Bitte kostenlose Preisliste anfordern (Computertyp angeben). Fast alle Spiele lieferbar. Ab 4 Spiele versandkostenfrel. 


24,50 | Star Glider I, dt 
29,50 | Star Piaze 
24,50 | Strike Force Harrier dt.34,50 
29,50 | Super Wonder Boy 24,50 
34,50 | Tresure Island Dizzy 24,50 
39,50 | Waterloo dt 34,50 

Winter Olympiade dt. 24,50 
49,00 | X-Out dt 34,50 
197.0 


a Amiga Power Works 
— Maxi Plan Plus 
(Spreadsheet) 
= Kind Works 2.0 
(Word Processor) 
Info File 
(Data Base) 194,- 


Amiga 500 Super Powerpack 
Kind Words (Textverarbeitung) 
Fusion Paint (Malprogramm) 
Indiana Jones F/A 18 
Interceptor Kickoff 111,00 


LJN 
Gameboy 
ca. DM 70.- 


ndlich gibt's die 
E: bekannt | 

vom Fernsehen, 
auch für den Gameboy. 
Und es kommt wirklich 
Stimmung auf! 
Das Intro bereitet einen gut 
auf das was kommen soll | 
vor. Man kann seine Lieb- 
lingscatcher erkennen und 
sie ziehen die ganze be- 
kannte Show ab. Nachdem 
sie sich angeschrien haben, 
geht's in den Ring. Zwar 
ruckt das Scrolling ein bis- 
chen und die Geschwindig- 
keit ist manchmal etwas 
lahm, aber das tut dem 
Spaß keinen Abbruch. Na- 
hezu alle Aktionen, die man 
aus “Catch up” kennt, sind 
machbar. Ellbowdrop und 
Bodyslam.... den Gemein- | 
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heiten sind keine Grenzen 
gesetzt. Leider ist die 
Steuerung recht verzwickt, 
und man braucht schon ei- 
niges an Übung. Doch we- 
gen der Unmenge an Funk- 
tionen, die man auf das Pad 
gelegt hat, ging das wohl 
nicht anders und ist verzeih- 
bar. Im Ganzen bleibt ein 
Spiel übrig, daß einen Hei- 
denspaß macht. Freunde 
dieser Sportart sollten es 
sich unbedingt zulegen, der 
kleine Rest sollte es den- 
noch probespielen. 


GRAFIK 85% 


SOUND 65% 


SPIELBARKEIT 75% 


MOTIVATION 


80 % 
GESAMT 


79% 


Nintendo 
Gameboy 


ca. DM 60.- 


intendo Deutsch- 
N land hat wieder ein- 

mal zugeschlagen 
und ein neues Game auf 
den Markt geworfen. Ach 
hätten wir’s nur zurück- 
geworfen! Ihr merkt si- 
cher schon, daß ich das 
Spiel nicht mag. 


| Dennoch will ich versuchen 
Rainer Rosshirt 


ein paar positive Seiten her- 
auszustellen. Die Anleitung 
ist verständlich und 
deutsch, das Gameplay 
geht in Ordnung, die Musik 
kann man anhören. Das Be- 
ste ist noch das Intro. Stei- 
ne poltern ins Bild und so 
entsteht der Name des 
Spiels. Das eigentliche Ga- 
me ist da schon drüber. 
Man latscht herum, sprengt 
hier und da ein paar Felsen 
um weiterzukommen, 
weicht Feinden aus, rennt 
verzweifelt in Öffnungen, 


| de an manchen Felsen 


sporadisch entstehen, um 
sich plötzlich an einer ande- 
ren Stelle wiederzufinden. 
Insgesamt hinterläßt das 
Ganze einen etwas wirren 
und unausgegorenen Ein- 
druck. Ich hab’s ehrlich ver- 
sucht, aber mehr als 5 Mi- 
nuten habe ich es nicht aus- 
gehalten. Kurz vorm Ein- 
schlafen, suchte ich mir 
noch ein Opfer und wir pro- 
bierten es im Zweispieler- 
modus. Das wahr eine gute 
Idee! Man kann dann we- 
nigstens die Köpfe aneinan- 
derlehnhen wenn man 
wegdöst. Das ZDF Testbild 
fand ich spannender. 
“Tschuldigung Nintendo - 
das wahr nix. 

Rainer Rosshirt 


GRAFIK 55% 


SOUND 55% 


SPIELBARKEIT 60% 


MOTIVATION 55% 


GESAMT 57% 


Diese Familie 
stellt die aM 


Heinrich Lehnhardt, "Was zunächst wie 
Video Games 3/91: ein sehr einfaches 
Geschicklichkeits- 
spiel aussieht, 

entpuppt sich nach 
ein paar Spielen als 
recht knifflige 
Mischung aus 
Reaktionstest 
und Puzzle- 
Löserei." 


K-RA3 SPECS 
3670:9 o 4 
scohE AT THE Coals 


mich nicht 
hängen, Mann! 


Übrigens: Ich hab auch was zu verschenken, Mann! Jeder, der bis 
zum 31.12.1991 eine Postkarte mit meinem Namen als Kennwort 
an Selling Points GmbH, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 Gütersloh 
schickt, nimmt an einer Verlosung von 100 original 
"Simpsons’""-Jumbo-Kaffeebechern teil. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Hol Dir das Teil! Ist doch Wahnsinn, Mann! 


A. _ SEE 
VERS NEED 


EN 


——, Sn 


2 1ER 
M7YO 


1? 
R 


GAMEBOYTY-Screenshots 


The Simpsons’M & © 1991 Twentieth Century 
Fox Film Corporation. All rights reserved. 
Nintendo®, Nintendo Entertainment System®, Game 

Boy® and the official seals are trademarks of Nintendo of 

America, Inc. 
Masters of the Game’“ and Acclaim’“ are trademarks of 
Acclaim Entertainment, Inc. 


AXlaim 


entertainment, inc. 


Masters of the Game" 


Nintendo 
Gameboy 
ca. DM 80.- 


ie Sportumsetzun- 
D* für den Game- 

boy treiben seltsa- 
me Blüten. Waren bisher 
nahezu alle mehr oder we- 
niger spielbar, kommt 
nun mit “Play Action 
Football” ein 


a N 


Aintende) 


richtig gut. Ist das Gewim- | 


mel auf 


dem Spielfeld | 


schon schwer zu durch- | 
schauen, kommt mit Ein- 
| blenden diverser Strategie- 
pläne erst richtig Verwirrung | 


auf. Ich krame also in mei- 
nem Gedächtniß und zerre 
alles hervor, was ich bisher 


| vom American-Football ge- 


Game zu 


uns, das wohl nur in USA 


einige Anhänger finden 
wird. 

Mal ehrlich- wer von uns hat 
schon mehr als eine unge- 


fähre Ahnung von Football? | 


Du? Entschuldigung! Na 
dann ist dieses Spiel ja für 
Dich möglicherweise das 
Richtige. Für die Mehrheit 
von uns “Otto- Normalspie- 
lern” ist die ganze Angele- 
genheit jedenfalls schwer 
durchschaubar. Die engli- 
sche Bedienungsanleitung 
gibt sich zwar alle Mühe, ist 
aber auch nicht in der Lage 
Licht in das Dunkel zu brin- 


gen. Dabei wurde das 
Ganze nicht mal sooo0o 
schlecht umgesetzt. An 


manchen Stellen werden 
die mageren Grafiken sogar 
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sehen habe. Zugegeben, 
es hat eine gewisse Ähn- 
lichkeit mit dem Geschehen 
auf dem Display. Nehmen 


wir also die Realitätsnähe 
| mehr gern als gut, doch 


als gegeben an. Sollte mich 
nun einer über Football be- 


lehren wollen- nur Mut- der | 


Verlag sendet mir Eure Zu- 
schriften sicher gern zu. Ich 
werde sie sogar lesen! Da 
dies bisher noch nicht der 
Fall war, kann ich eigentlich 
nur einen Tip geben: Probe- 
spielen! 

Rainer Rosshirt 


GRAFIK 75% 


SOUND 75% 


SPIELBARKEIT 85 % 


MOTIVATION 80% 
GESAMT 


80% 


Side Pocket 
Billard 


Nintendo 
Gameboy 
ca. DM 60.- 


ch liebe Billard und hab 
[-* schon manch’ 
munteren Abend mit 
den kleinen Kugelchen 
verbracht. Zwar spiele ich 


tut das hier nix zur Sache! 
Wie habe ich mich gefreut, 
als sich Nintendo endlich 
erbarmte, und meinen Lieb- 


ist eine imaginäre Linie. Ob- 
wohl man die Darstellung 
umschalten kann (die Ku- 
geln sind dann mit viel gut- 
en Willen auch als solche 
zu erkennen) ähnelt das 


| Ganze doch frapant dem al- 


ten, bayerischen Spiel 


ı “*Kuhpatzenziehen”. Die Äl- 


teren unter Euch werden 
sich sicher noch daran erin- 
nern. Jeder Treffer ist mehr 
dem Zufall zu verdanken, 


| als einer gewollten Aktion. 


Überhaupt war nach 5 Mi- 
nuten die einzige gewollte 
Aktion von mir nur noch das 


ı Ausschalten. Die Zweispie- 
| leroption kann da auch 
| nichts mehr retten. Der ein- 


lingssport in den Gameboy | 


zauberte. Pocket und Pool 
sollte nun mit allen Schika- 
nen machbar sein, verriet 
mir die tadellose - deut- 


sche- Anleitung. Mit - vor | 


Erregung zitternden Fin- 
gern- betätigte ich den Ein- 
schalter, drückte hektisch 
auf alle erreichbaren Knöp- 


fe, um endlich mein gelieb- | 


tes Pool spielen zu können. 


| Die lappige Musik nahm ich 


vor lauter Gier schon nicht 


mehr wahr. Doch was dann | 


kam, lies mich zurückpral- 
len! Das soll ein Billardtisch 


ı sein? Das sollen Kugeln 


sein? Wo ist der Queue? 


Die Kugeln werden als Zah- 


len dargestellt, der Queue 


zige Pluspunkt den dieses 
Programm verbuchen kann: 
es gibt nix Vergleichbares! 
Na, das ist doch schon mal 
was. 

Rainer Rosshirt 


GRAFIK 60 % 


SOUND 60% 


SPIELBARKEIT 60% 


MOTIVATION 


65% 
GESAMT 


61% 


DAR 
„ = x 


Be RR I! 


"DIESMAL ENTSCHEIDEN 
EIN KLARER KOPF, : 


„PERFEKTE FAHRKUNSTE 


ENTSCHLOSSENHEIT UND (rTT7 
er 


Ü 


 ÜBER.IHRE ERFOLGEI!" : 


PAIN 


|| ©1988, 1991, SEGA'“. All rights reserved! Oufrun Europa 


. Is a,trtademark of SEGA,ENTERPRISES LTD, 
SEGA" isa-trademark Of, SEGA ENTERPRISES LTD. . 


Starbyte 
Amiga/Atari/PC 
ca. DM 85,- 


Nter dem”\ Label | 
'Starbyte ‚ Kommt. 
nun eine neues, 


faszinierendes Rollen- 
Spiel in die Verkaufsrega- 
le. Spirit of Adventure be- 
schwört im wahrsten Sin- 
ne des Titels den ‚Geist 
des Abenteuers. 


Man kann zwar nicht be- | 
haupten, daß das.Intro al- ı 


ur v 


| Spielverlauf, Gespielt wird 


| | mal wieder nicht auf der Er ' 


‘de, sondern in einer ihr sehr), 


Fe 2 ähnlichen Welt mit dem Na- 
men. Lamarge. Einst in der!" 


Gunst der doft ansässigen | 
«Götter, blühte das!Land wie! | 


lein den Kaufpreis wert wä- 
re, doch rechtfertigt sie si- | 


cherlich ein gesteigertes In- | 


teresse an dem gesamten | übriggebliebane 


Alles schläft, einsam wacht... 
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die Rose Zim | Treibhaus 
(ups1)..Doch mit zunehmen- 
dem Wohlergehens,.ent- 
schied‘ man. sich diesem 
langweiligem” „Dasein ein | 
Ende zu.bereitennund sagte. 
Sich kurzenischlössen?von 
dem. Göttervolk los. Lirum, 
larum.Löffelstiel'gab’sauch 
götterpostwendend eins auf 
die selbigen Gleichen-Und 
im Nu gab’ es AufLamarge 
nur: noch n großen 
Trümmerhaufen und einige 
Runen, 


vw 
auf. .den’- u 


on, bildeten sich sehr 
schnell zwei äußert konträ- 
re Gruppen autLamarge. 
Zum einennder Kult der Wis 
Senden, der dm die B&deu* 
tung\der Runem-weiß und 
sein Wissen Zum Wohl der 
Menschheit einsetzen 
möchte. Gegenpol dazu ist 
die Bruderschaft der Träu- 
mer, die mit"der Vermärk- 
tung dem Droge,Opitan..die 
Welt zu beherschen versu- 
chen. “Helden wo seid:ihr,” 
scheint es durch die Fin- 
Sternis zu tönen Und schon 
Kommt,Eurer Part. Hört sich 
wie immen„easy an, ent- 
puppt sich jedoch als’ganz 
schön heavy. Teamwork Ist 
dabei alles, so daß IHfEure 
Mannschaft/möglichst Aus- 


h 


it jeffolg zu meistern. Bild- 
sefirmaufteilung, und Be- 


ti-  dienung Präsentieren sich 


als erfreulich übersichtlich. 

Die Grafiken sind>aufwen- 
dig Wnd detailliert, der Sound 
macht Stimmungs Fähigkei- | 
ten und Aktionsmöglichkei- 
ten der. «Charaktere sind. 
durchaus befriedigend. 

Schwäche. oder, Stärke? 


‘Beim’ Thema Automapping) 


trennen. sich die» @eister. | 
Aufgrund ‘der komplexen 
Eabyrinthe, sei der Zwang” 
zümhandschriftlichen Fixie- 
rung als dickes Minus zu 
werten, da er nicht mehr 
dem Stand der Dinge ent- 
spricht. 
Jedoch. in der Gesamtbe- 
trachtung läßt sich.der Geist 
bei der Kaufentscheidung 
auf kein Abenteuer ein. 
Thorsten Szameitat 


GRAFIK 82% 


SOUND 85% 


SPIELBARKEIT 72% 


MOTIVATION 73% 
GESAMT 


75% 


EA HOCKEY 


Electronic Arts 
Sega Mega Drive 
ca. DM. 130.- 


elche Ansprüche 
kann man an ei- 
ne Sportsimulati- 


on stellen? Realitätsnähe, 
Atmosphäre der Sportart, 
gute Umsetzung auf dem 
entsprechenden Spielme- 
dium, aber auch die Redu- 
zierung des Spielablaufs 
auf das Wesentliche. Das 
Wichtigste nämlich, Fun 
und Spielmotivation, soll- 
ten nicht durch unnötige 
Verkomplizierungen be- 
einträchtigt werden. EA 
Hockey hat dieses hohe 
Ziel in seinen Grundzü- 
gen erreicht und bietet 
das eindrucksvolles Bild 
eines Eishockeyspiels 
hautnah. 

Gespielt werden können 
sowohl Einzelspiele, wie 
auch ein komplettes Play- 
Off, in dem 16 Mannschaf- 
ten verschiedener Spiel- 
stärke zur Verfügung ste- 
hen. Kontrolliert werden 


können alle Spieler in Puck- 
besitz und sämtliche Ab- 
wehrspieler. 


Body-Checks 


und Stockschläge sind 
ebenso einsetzbar, wie 
Schlagschüsse und gefähr- 
liche Schlenzer. Dabei fetzt 
der Puck so über das Eis, 
werden die Spielsituationen 
mit tollen Soundeffects so 
unterstützt, daß Eure Matt- 
scheibe zur Eisfläche wird. 
Eishockey ist nicht umsonst 
die schnellste Mannschafts- 
sportart der Welt. Trotzdem 
ist EA Hockey so konzipiert, 
daß auch der Neueinsteiger 
leicht ins Spiel kommt. Die 
Steuerung ist zwar etwas 
gewöhnungsbedürftig, das 
aber mit vollem Recht. Beim 
Schlittschuhlaufen ist es 
eben nicht möglich von ei- 
ner Sekunde auf die andere 
stehenzubleiben. Wird der 
Spieler in die entgegenge- 
setzte Richtung bewegt, 
schlittert dieser erst ein we- 
nig, bevor er die Drehung 
ausführt. Es entstehen also 
wirklich die runden Laufbe- 
wegungen, die einen guten 
Eishockeyspieler auszeich- 
nen. 

Ein Optionsmenu gibt Euch 
die Möglichkeit mit unter- 
schiedlichen Schwierig- 
keitsgraden zu spielen. An- 
fangs beginnt Ihr mit einem 
Spielmodus, in dem alles 
erlaubt ist, d.h. keine Zeit- 
strafen und keine Regelver- 
stöße. So läßt es sich gut 
mit den Eigenarten des 
Spiels vertraut machen. Am 


So schnell und schwierig zu folgen... 


8000 München 80 


6000 Frankfurt 1 


Rosenheimer Str. 92a 


Tel.: 089-4489389 
Fax.: 089-4837 57 


Töngesgasse 4 


7000 Stuttgart ° König-Karl-Str. 69/Nähe Wilhelmpl. ° Tel.:07 11-556601 


2800 Bremen I 


° Birkenstr. 44/Nähe Hillmannpl. ° 


Tel.: 0421-302345 


6595 Mainz/Gustavsburg ' Darmstädter-Landstr. 83 ' Tel.: 061 34-53399 


2000 Hamburg 54 Kieler Str. 421 Tel.: 040-54 30 10 
1000 Berlin 44 Emserstr. 33 Tel.: 030-6 25 3030 
4700 Hamm 1 Wilhelmstr. 25 Tel.:02381-26034 
8260 Mühldorf Ledererstr. 7 Tel.:08631-15912 
A-6020 Innsbruck Andechsstr. 85 Tel.: 05 12-4926 26 
A-1140 Wien Hütteldorferstr. 122 Tel.: 0222-982 1440 


GAME BOY SEGA MEGA DRIVE PC ENGINE 
SUPER FAMICOM' GAME GEAR" AMIGA MS-DOS: NES:CDTV 


Ende der “Trainingseinhei- 
ten” werdet Ihr Euch in ei- 
nem absolut realen Match 
wiederfinden. Nettigkeiten, 
wie “Roughing”, “Cross- 
check” oder “Hooking” wer- 
den mit den entsprechen- 
den Zeitstrafen geahndet. 
Da passiert es ganz schnell, 
daß die Strafbank vollge- 
packt ist. Aber auch Ab- 
seitsstellungen, unerlaubte 
Befreiungschläge und 
Zwei-Linien-Pässe werden 
hier gepfiffen. Ein weitere 
Schwierigkeitsstufe ist er- 
reicht, wenn Ihr nicht mehr 
die gesamte Spielzeit mit 
den gleichen fünf unermüd- 
baren Spielern auf dem Eis 
steht, sondern fliegend 
wechseln müßt und mit ver- 
schiedenen Angriffs-, Ab- 
wehrreihen und Power- 
Play-Formationen agieren 
könnt. Für zwei Spieler sei 
erwähnt, daß Ihr nicht nur 
gegeneinander antreten 
könnt, sondern auch ge- 


‚ist 
Br 


meinsam in einer Mann- 
schaft versuchen dürft das 
Play-Off-Finale zu errei- 
chen. 
In EA Hockey ist es also 
durchaus möglich in das ei- 
sige Klima einer nordameri- 
kanischen Hockey League 
zu schnuppern. 

Christian Müller 


GRAFIK 75% 


SOUND 80% 


SPIELBARKEIT 80% 


MOTIVATION 85% 
GESAMT 


78% 


Sega Enterprises 
Sega Mega Drive 


ca. DM 120.- 


chnallt Euch fest 
an..., denn hier star- 
tet er durch: Der 


bislang einzig wahre und 
würdige Nachfolger von 
“Castle of Illusion” auf 
Eurem Mega Drive. SO- 
NIC THE HEDEHOG. Wo- 
bei der “Drive” hier erst- 
mals richtig in Szene ge- 
setzt wurde. 

Hedgehog ist der englische 
Ausdruck für Igel. Und un- 
angenehm stachelig kann 
der kleine, furchtlose Kerl 
für alles werden, was sich 
ihm in den Weg stellt. Zu 
spüren wird dies vorwie- 
gend der gar garstige Dr. 
Robotnik bekommen. Der 
hat irrwitzigerweise die ge- 
samte Tierwelt maschini- 
siert und die kleinen Putzel- 
chen ihrer Freiheit beraubt. 
Aus netten  flauschigen 
Kanninchen sind z.B. me- 
tallene Killerkarnickel ge- 
worden und so fort. Nur Ei- 
ner konnte dem bösen Trei- 
ben entkommen: SONIC! 
Das hat er hauptsächlich 
seinem Supersonicattack 
zu verdanken, der ihn als 
Einzigsten in die Lage ver- 
setzen kann Dr. Robotniks 
Pläne zu durchkreuzen und 
die Welt wieder lebenswert 
zu machen. Dieser mörderi- 
sche Supersonic ist ein 
Sprungangriff, bei dem sich 
unser Retter einigelt und 
förmlich als stacheliger Ku- 
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gelblitz durch Bilder, wie 
Gegner peitscht. Aufzu- 
sammeln hat er unterwegs 
sogenannte Lebensringe, 
die ihm, hat er 100 Stück 
davon in der Tasche, ein 
neues Leben bescheren. 

Grandios ergänzt sich in 
diesem Spiel der geogra- 
phische Aufbau der Ebenen 
mit der Geschwindigkeit 
des Stachelhäuters, daß Ihr 
manchmal den Eindruck 
haben werdet Ihr spielt ei- 
nen Flugsimulator. Loo- 
pings, Rampen und 
Sprungfedern lassen Sonic 
und Euch im (siebten) Him- 
mel schweben. Damit aber 
nicht genug. Habt Ihr Euch 
im ersten Level mit dem Ge- 
fühl für die Geschwindigkeit 
und dem Umgang mit der 
neuen Fortbewegungsart 
etwas vertraut gemacht, ist 
nun dazu auch noch etwas 
Köpfchen gefragt. Unterirdi- 
sche Labyrinthe und allerlei 


kniffiige Knobeleien er- 
schweren das Vorwärts- 
kommen. Dr. Robotnik hat 
wirklich ganze Arbeit gelei- 
stet. 

Ebenso wie, das Entwick- 
lerteam von Sonic the Hed- 
gehog. Zwar sind die Hin- 
tergrundgrafiken überwie- 
gend einfach gestaltet, aber 
nichtsdestoweniger zweck- 
mäßig, denn anders wäre 
das flitzeflotte Softscrolling 
bei Sonics geilem Speed 
nicht zu erreichen. Schön 
bunt sind die Level allemal. 
Dabei steht das Spiel des 
kleine Turbostichlers in Sa- 
chen Erlernbarkeit und 
Handling einem Platform- 
Meilenstein, wie “Castle of 
Illusion”, in nichts nach. 
Sonic the Hedgehog ist 
strenggenommen wohl ein 
übliches Platformgame. Mit 
diesem Titelhelden und 
dessen atemberaubenden 
Fähigkeiten aber ein bis- 


Speedy Gonz "Igel" auf der Achterbahn 


ONIC 


lang absolut einzigartiges, 
Dafür, daß es bei sechs 
dreigeteilten Levels keine 
Paßwörter und Continues 
gibt, macht das Auswendig- 
lernen des richtigen Vorge- 
hens, der Wege und Gefah- 
ren aber einen Riesenspaß 
und wird nie langweilig wer- 
den. Vorallem, da es immer 
wieder etwas Neues zu ent- 
decken gibt. 

Christian Müller 


GRAFIK 


80% 
SOUND 70% 
SPIELBARKEIT 95% 
MOTIVATION 95% 


GESAMT 90% 
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THUNDER FORCE III 


Technosoft 
Sega Mega Drive 
ca. DM 110.- 


ie Zahl der Baller- 
knallermodule im 
Horizontalscrolling 


für das Sega Mega Drive 
muß doch schon langsam 
unüberschaubar sein. Ei- 
ne Einöde. Manche davon 
warten wenigstens mit 
ein paar neuen Gags auf 


Wabbelig und schwammig 


SEGA MEGA DRIVE 


Ladenverkauf 


05246 / 
8 11 84 


oder beeindrucken durch 
tolle Animationen oder 
Grafiken. Mit Thunder 
Force Ill aber ist wohl nur 
das Meer der Massenware 
noch ein bißchen massi- 
ger geworden. 

Irgendeine unterdrückte 
Weltraumunion sieht sich 
einer gewaltigen Über- 
macht gegenüber, die mit 
solchem High-Tech an- 
greift, daß der Untergang 
unabwendbar scheint. Bis 
eben das Projekt Thunder 
Force Ill ins Leben gerufen 
wird. Sein Herzstück ist ein 
kleiner, wendiger Space- 
fighter, der sich durch be- 


gleitende Waffentranspor- 
ter immer wieder neu und 
immer doller ausstatten 
kann. Auf fünf Planeten sind 
die Systeme untergebracht, 
die die feindlichen Schiffe 
unsichtbar machen können 
und so das Böse unbe- 
zwingbar scheint. Thunder 
Force Ill soll diese Systeme 
zerstören und im Finale den 
Ursprung der Aggression, 
den Planeten LONE ra- 
chemäßig heimsuchen. Lei- 
der ist das nicht so einfach. 
Sieht man von den bekann- 
ten Hinderlichkeiten, wie 
Gegnern im Formationsflug 
und unerwartet auftauchen- 
den Gemeinheiten 
ab, liegt die größte 
Schwierigkeit wohl 
in der Spielumset- 
zung selbst. Euer 
Spacefighter wim- 
melt dermaßen klein 
auf dem Bildschirm 
herum, daß es nicht 
nur feindlichen Ra- 
darsystemen fast 
unmöglich ist ihn 
auszumachen, son- 
dern auch Euren ei- 
genen Sinnesorga- 
nen. Noch fataler al- 
lerdings ist, daß das 
Konträr-Scrolling ein 
Auseinanderhalten 


ten von Vorder- und Hinter- 
grund kaum zuläßt. Es ist 
also überhaupt kein Pro- 
blem die Wunderwaffe stän- 
dig irgendwo dagegenklat- 
schen zu lassen. Die So- 
undgestaltung ist zwar 
durchwegs ganz gut, aber 
das allein kann’s doch nicht 


sein. 

Der erste Eindruck ist 
manchmal entscheidend. 
Den vermittelt schon das 
Handbuch. Lieblos in 


Schreibmaschine abgetippt 
und mit grauschleierigen 
Screenshots versehen. Ei- 
ne echte Low-Budget-Pro- 
duktion! 

Christian Müller 


GRAFIK 


40% 
SOUND 60% 
SPIELBARKEIT 30 % 
MOTIVATION 30% 
GESAMT 


36 % 
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KONSOLEN 


Electronic Arts 
Sega Mega Drive 
ca. DM 110.- 


elcome! Gehirna- 
krobaten aufge- 
paßt! Ein wirkli- 


cher Brainbuster wartet 
auf Euch. Wer schon im- 
mer damit Probleme hatte 
sich die Rückseite eines 
Würfels vorzustellen, der 
lernt räumliches Denken 
entweder mit BlockOut 


oder überhaupt nicht 
mehr. 
Bei dieser Mega-Denke 


handelt es sich im Groben 
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Komplexes Denken kann Spaß machen 


um eine Tetris-Adaption be- 
sonderen Kalibers. Ver- 
schärft. Absolut verschärft! 
Die dritte Dimension klopft 
nämlich an Euer Gehirn- 
stübchen. Verschiedene Fi- 
guren aus 1-5 Würfeln be- 
stehend, müssen am Bo- 
den einer mehrschichtigen 
Grube zu einer vollständi- 
gen Ebene zusammenge- 
setzt werden. Ist eine voll- 
endet verschwindet sie. So- 
bald aber Euer Stapel den 
Grubenrand erreicht,...GA- 
ME OVER! Beherrscht Ihr 
das Einstiegsilevel “Flat- 
Fun”,bei dem nur flache Ge- 
bilde aus max. 4 Würfeln er- 
scheinen, könnt Ihr den 
Schwierigkeitsgrad er- 
höhen, indem Ihr verschie- 
dene Merkmale von Block- 
Out verändert. Als nächste 


Würfel in der Grube 


BLOCK OUT 


Blockgruppe wird Euch 
dann das “Basic Set” prä- 
sentiert, bestehend aus 15 
Körpern (3-5 würfelig), das 
sowohl die ebenen, als 
auch sieben einfache er- 
weiterte Figuren beinhaltet. 
War die Grube zuvor 
5x5x12 Würfel groß, mißt 
sie nun in der Stufe “3D-Ma- 
nia” 3x3x10 Würfel. Richtig 
happig wird’s aber erst 
jetzt. Das Finallevel wird 
treffenderweise “Out of 
Control” genannt. Es wer- 
den Euch sage und schrei- 
be alle 41 Körper, die aus 
bis zu fünf Würfeln zu- 
sammmengesetzt werden 
können, zur Verarbeitung in 
dem Schacht vorgeworfen. 
BOWWOWWOW!I 

Etliche Knoten in der 
großen Spielgrube, ebenso 
wie in Euren Gehirngrüb- 
chen sind vorprogrammiert. 
Aber wer läßt sich schon 
gerne von einer Maschine 
vorführen. Diese Motivation 
und das unvermeidliche 
Denkflexibilitätstraining ist 
es, was BlockOut so faszi- 
nierend macht. Da verzich- 
tet man gerne auf supertol- 
le Grafiken und Überschall- 
sound. Die Reduktion auf 
elementare Spielelemente 
begünstigt natürlich auch 
die exzellente Spielbarkeit. 
Nicht unerwähnt bleiben 
soll die Möglichkeit ver- 


jo kuva 


waıs sıza 


BLOCK ser 


schiedene Fallgeschwin- 
digkeiten anzuwählen und 
daß, falls gewünscht, die 
Grubengröße frei einstell- 
bar ist. Klar gibt es auch ei- 
nen starken Two-Player- 
Modus, der Euch und Euren 
Mitspieler ganz schön ins 
Schwitzen bringen wird. 
Vollendete Ebenen werden 
nämlich mit entsprechen- 
den Lücken versehen dem 
Gegenüber unten in die 
Grube gelegt. 
BlockOut bietet also wirk- 
lich alles. was Ihr von einer 
110 DM-Investition erwar- 
ten könnt: Gute Spielbar- 
keit, langanhaltende Moti- 
vation und jede Menge 
Spaß! 

Christian Müller 


GRAFIK 


SOUND 


SPIELBARKEIT 90 % 


MOTIVATION 90% 


GESAMT 


82% 


ı FANTASIA 


Sega Enterprises 
Sega Mega Drive 
ca. DM 130.- 


ickey ist wieder 
da!!! Der Nachfol- 
ger eines Super- 


spiels muß sich natürlich 
immer am Erfolg und an 
der Machart seines Vor- 
gängers messen lassen. 
Genau aus diesem Grund 
müssen das Wissen um 
das technisch Machbare 
und die Eindrücke der 
Perfektion, wie man sie 
von “Castle of Illusion” 
kennt in die Bewertung 
mit einfließen. 

Die Hintergrundstory hebt 
sich wohltuend vom “Rette- 
die geraubte-Maid”-Sche- 
ma ab: Böse Mächte ent- 
wenden die zauberhaften 
Noten eines grandiosen 
symphonischen Meister- 


werkes. Der kleine Zauber- 
lehrling Mickey macht sich 
nun auf die Suche, um dem 
Rest der Welt die Unbe- 
schwertheit der Musik wie- 
Ausge- 


derzubeschaffen. 


er Not 


„ 


c 


Neuschwanstein auf einem Wasserbett 


| stattet mit besterntem Trich- 
| terhütchen und Zauberkutte 
beginnt er seine Odyssee. 
Neben dem bekannt, 
berüchtigten Sprungangriff 
hat Mickey in Fantasia die 
Fähigkeit Zaubersprüche 
loszuschleudern. Einen 
größeren mit mehr Energie- 
verbrauch und einen kleine- 
ren, die beide mehr oder 
weniger der umherschlei- 
chenden Unholde aus dem 
Weg räumen können. 
Durch vier lange Level geht 
die musikalische Reise, 
während der die verlustigen 
Noten an den unterschied- 
lichsten Orten aufgestöbert 
werden müssen. Die ele- 
mentaren Erde-, Feuer-, 
Wasser-, Luftwelten sind 
nach den Tönchen abzusu- 
chen. Bis das Weltorchester 
die Noten zu der großen 
und einzigartigen Global- 
musik wieder zusammen 
hat. Soweit die Dreh- und 
Angelpunkte der Handlung. 
Die Macher, die für Fantasia 
verantwortlich zeichnen 
sind aber leider wohl nur 
mal an den Walt Disney Ani- 
mation Studios vorbeimar- 
schiert. Als Vorlage konnte 
deren perfekter Stil aber 
nicht gedient haben. Dies 


Prämisse des Vergleichs 
mit “Castle of Illusion” zu 


ınn 


ist alles immer unter der | 
| weltberühmter 
| sten sorgen für eine beson- 


OÖ 


eration Merkur 


Das ultimative Strategiespiel für Deinen C64. 
Wahlweise in der Funktion der alliierten oder deutschen 
Truppen, können entscheidende Elemente der Schlacht um 
Kreta nachempfunden werden. 

Durch detailgenaue Karten, informative Menüs und eine 
umfangreiche Anleitung (32 Seiten!) bleibt der Überblick 
über das Geschehen zu jeder Zeit gewahrt. 


Weitere Features: 


* viele einstellbare Sonderoptionen 
* nachladbare Szenarios 
* sroße Landkarte (A1) 


Für nur DM 20.- (nur Vorkasse, Bargeld od. Scheck) 
zu bestellen bei: 


CP Verlag GmbH - Leserservice - Postfach - 85 Nürnberg 1 


| sehen. Das Ringen mit die- 


ser schweren Bürde zieht 
| Sega Mega Drive, aber 
ı auch neue Wege aufzeigen 


sich durch das ganze Spiel. 
Die Steuerung des Titelhel- 


den ist etwas umständli- | 


cher, die Grafiken, das 


Scrolling und der Spielwitz | 


sind nicht ganz so durch- 
dacht und ausgeführt. Was 


dem gegenüber besticht, ist | 


die musikalische Unterma- 
lung. Mit viel Geschmack 
ausgewählte Klassikstücke 
Komponi- 


dere Spielatmosphäre, die 
zwar untypisch ist für das 


kann. 
Schlußendlich läßt sich sa- 
gen, daß Fantasia autonom 
gesehen wunderschöne 
Unterhaltung bieten kann, 
gäbe es da nicht den famo- 
sen Vorgänger. Letzlich 
muß es wohl das Schicksal 
aller Fortsetzungsgeschich- 
ten erleiden. Es fällt ab. 
Christian Müller 


GRAFIK 75% 


SOUND 90% 


SPIELBARKEIT 70% 


MOTIVATION 70% 
GESAMT 


73% 


halb einer bestimmten Frist 
wiederaufzutreiben, 
sonst...!POW!... Es war ein- 
mal ein Königreich... Die 
Suche beginnt auf dem 
Kontinent Forestria, einem 
von vieren auf dieser Welt. 
Die Atlanten zu den ande- 
ren müßt Ihr allerdings erst 
ausfindig machen. Aber auf 


King Ss Bounty 


EA 
Sega Mega Drive 
ca.DM 120.- 


in neues Adventu- 
= respiel für Eure Me- 

ga-Maschine. Dies- 
mal von der feinen Firma 
Electronic Arts. Das ver- 
spricht einiges. 
So hält sich das 64-seitige 
Instructions-booklet nicht 
lange mit Vorreden und Hin- 
tergrundblabla auf. Es geht 
gleich zur Sache. Zu Beginn 
habt Ihr die Wahl zwischen 
den vier Spielfiguren Ritter, 
Paladin, Zauberin und Bar- 
bar. Klar haben die Vier un- 
terschiedliche Stärken und 
Schwächen. Die gewählte 
Figur steht in Lehen des 
großen Königs Maximus, 
dem wohl durch das Böse 
sein teures Befehlszepter 
abhanden gekommen ist. 
Eure Aufgabe ist dies inner- 


lerLorns or 


z 
oo each 


ou moanj3 recocruiıt uwp 
secruvır nos mar? 


Forestria gibt es erstmal ge- 
nug zum Aufräumen. Das 
Zepter kann nämlich nur ge- 
funden werden, wenn der 
Held möglichst viele Teile 
eines magischen Puzzles 
zusammenträgt, das des- 
sen Aufenthaltsort angibt. 
Die Puzzleteile sind über 
die vier Kontinente ver- 
streut, in den Händen von 
üblen Gesellen, die das Bö- 
se als Statthalter in den 
Burgen eingesetzt hat. 
Durch ständiges Rumlau- 
fen, Rumsegeln, Rumsu- 
chen und Rumkämpfen 
wächst mit der Zeit Euer 
Vermögen, sowie Eure 
Fähigkeit ein großes Heer 
zu befehligen. Diese Armee 
könnt Ihr aus 25 verschie- 
den Lebewesen und Unto- 
ten beliebig zusammenstel- 
len. Aber bitte mit Vorsicht! 
Manche Typen können sich 
nun mal partout nicht rie- 
chen, geschweige denn ne- 
beneinander für eine ge- 
meinsame Sache kämpfen. 
Überhaupt sind die Bezie- 
hungen der Charaktere un- 
tereinander spielentschei- 


Eines der Warenhäuser für Eure Söldner 
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dend. Brauchbare Zauber- 
sprüche dürfen natürlich 
auch nicht fehlen. Bei 
KING’S BOUNTY erschei- 
nen sie mir jedoch eher 
Spielzeug, als besonders 
nützlich in der Schlacht. Da 
ist es schon besser ein paar 
Dämonen oder Druiden an- 
zuheuern, die ganz schön 
austeilen können. 

KING’S BOUNTY ist ganz 
nett,...moment..., eigentlich 
ist es ziemlich langweilig. 
Für ein gutes Adventure 
scheint zwar alles vorhan- 
den zu sein, trotzdem wol- 
len Spannung und Aben- 
teuerlust nicht so recht auf- 
kommen. Die Kampfszenen 
dauern unendlich lange und 
gehen mit der Zeit ziemlich 
auf den Wecker. Spiela- 


bläufe wiederholen sich 
ständig, sind vorrausseh- 
bar, planbar. Die Grafik, na- 
ja. Der Sound: dudeldu! 
Wahrlich keine besonders 
dolle Werbung für Electro- 
nic Arts. 

Christian Müller 


GRAFIK 40% 


SOUND 30% 


SPIELBARKEIT 60 % 


MOTIVATION 40% 
GESAMT 


45% 


STAR (ONTROL 


Ballistic 
Sega Mega Drive 
ca. DM 120.- 


uf dem Packung- 
scover greift eine 
goldig aussehende 


Alienkralle nach den Ster- 
nen. Das ist nur eine von 
der stattlichen Anzahl 
von extraterrestrischen 
Extremitäten die Euch im 
Sternenkampf begegnen 
werden. 

Mit STAR CONTROL wurde 
wirklich ein MegaSpiel ge- 
schaffen. Grundsätzlich 
stehen sich zwei Parteien 
gegenüber. Eure Allianz ge- 
gen die feindliche Hierar- 
chie. Beide Gruppen beste- 
hen aus sieben fremdarti- 
gen Rassen mit fantastisch 
unaussprechlichen Namen. 
Eigentlich besteht diese Sa- 
ga aus drei Einzelspielen, 
die sozusagen eine Ein- 
führung in den großen Ster- 


nenkampf bilden. In “Prac- 
tice” macht Ihr Euch mit Eu- 
ren Schiffen und denen der 
Hierarchie vertraut und 
zwar auf eine sehr aussa- 
gekräftige Weise, im Raum- 
kampf. Hier könnt Ihr testen 
welches Eurer Raumschiffe 
jeweils die besten 
Siegchancen gegen die der 
Hierarchie hat. Jedes der 
Schiffe hat seine eigenen 
Besonderheiten hinsichtlich 
Manövrierfähigkeit, Feuer- 
kraft und Besatzung. Da 
später alle zusammen ein- 
gesetzt werden müssen, 
um gegen die Hierarchie zu 
bestehen, solltet ihr diese 
Eigenschaften gut kennen 
und vor allem damit richtig 
umgehen können. Im zwei- 
ten Spielteil "Melee" kommt 
es dann zu einer Schlacht 
der gesamten Flotten. Das 
eigentliche Spiel beginnt 
erst im dritten finalen Teil, 
wenn dazu noch strategi- 
sches Denken auf den Plan 
tritt. In fünfzehn vorgegebe- 
nen Szenarien sind unter- 
schiedliche Aufgaben zu er- 
füllen. Gemeinsam haben 
alle, daß sich dies in einem 


Ausführliche Infos für den Raumkampf 


Sternensystem abspielt, 
das es zu entdecken und zu 


erobern gilt. Kolonien müs- | 
| führlichen Erklärungen über 


sen errichtet werden, Minen 
gegraben werden. Der 
Geldfluß muß möglichst 
hoch gehalten werden, um 
die Truppen ständig auszu- 
bauen. Daneben dürft Ihr 
die Hierarchie aber nicht zu 
mächtig werden und zu weit 
in das System vorstoßen 
lassen. So kommt es natür- 
lich bei Begegnungen mit 


der anderen Art auch sofort | 
zu heftigen Auseinander- 


setzungen. Hier wird sich | 
dann zeigen, wie gut Ihr zu- | 


vor Eure Möglichkeiten 
kenngelernt habt und nun 
einzusetzen wißt. STAR 
CONTROL mag auf den er- 
sten Blick als ein furchtbar 
primitives Spiel erscheinen. 
Die Actionsequenzen sind 
nicht gerade das, was man 
von 16Bit erwarten kann. 
Vertieft man sich aber et- 
was in die geschaffene, um- 
fassende Welt zeigt sich, 
daß das Spiel von seiner 


guten Durchdachtheit lebt. 
Dazu tragen 
Handbuch mit seinen aus- 


die verschiedenen ‚Rassen, 
deren Schiffe und Eigenar- 
ten, sowie die einfache Be- 
nutzerführung in den strate- 
gischen Szenen bei. STAR 
CONTROL mag seinen Be- 
sitzer ziemlich lange am 
Bildschirm fesseln. 


Christian Müller | 


GRAFIK 75% 


SOUND 60% 
SPIELBARKEIT 80% 
MOTIVATION 75% 


GESAMT 75% 


Kein Huddle, sondern Fight um den Ball 


auch das | 


POWERBALL 


Sega Drive 
Namco 
ca. DM 100.- 


ormalerweise ver- 
suche ich ja mög- 


N lichst unvoreinge- 


nommen an Spieletests 


| heranzugehen und schon 
| gar keine Systemverglei- 


| 
| 


che anzustellen. 
Bei POWERBALL aber wird 


| mir der Vorsatz schwer fal- 
| len, da ich der unbestrittene 


| "Speedballchampion” 


auf 
dem Amiga bin (Großkotz!). 


Damit ist das Spiel für alle | 


Amigabesitzer unter Euch 


auch schon erklärt. Aber es | 


gibt ja auch noch andere: 
POWERBALL ist ein Ball- 
spiel, das die Elemente aus 
American Football, Fußball, 
Boxen und Prowrestling in 
sich vereint. Das heißt, auf 
dem Spielfeld stehen sich 
zwei Mannschaften ge- 
genüber, die sich unter dem 
Einsatz wirklich aller Mittel 
in ihren futuremäßigen 
Sportdresses, wohl eher 
Kampfanzügen, versuchen 
gegenseitig einen Ball ab- 
zujagen und damit zu punk- 
ten. Gescored wird auf un- 
terschiedliche Art und Wei- 
se. Zum einen zählen Tref- 
fer gegen das gegnerische 
Torbrett einen Punkt, zum 
anderen wird das Erreichen 


der gegnerischen Endzone | 
mit drei Punkten gewertet. | 


Um den Ball in seinen Be- 
sitz zu bekommen wird bru- 
tal getackelt. ShoulderS- 
mash, DropKick, der furiose 
DynamicBash und die bom- 
bastischen FlyingBombs 
sind Garanten für spekta- 
kuläre, schmerzhafte Ball- 
verluste Eures Gegners. 
Die Spielansicht zeigt sich 
Euch, wie bei dem Vorbild 


auf dem Amiga, aus der ge- 
wöhnungsbedürftigen Vo- 
gelschau. Zu erkennen sind 
die Spieler nur an ihren Hel- 
men. Die volle Pracht eines 
Powerball-Athletenkörpers 
ist erst zu sehen, wenn er 
niedergestreckt in voller 
Länge auf dem Feld liegt. 
Das Spielfeld ist nur als 
Ausschnitt dargestellt und 
scrollt je nach der Bewe- 
gung des Balles. Glückli- 
cherweise haben die Pro- 
grammierer an einen Scan- 
ner gedacht, der Euch die 


| Position aller Spieler auf 


dem Platz angibt, so daß 
Pässe nicht ins Blaue hinein 
geschlagen werden müs- 
sen. Die Steuerung der 
Spieler ist nicht so einfach. 
Die Tasten sind für Angriffs- 
‚ Abwehrspieler und den 
Torwart jeweils anders be- 
legt. Außerdem bedarf es 


| einiger Übersichtsübungen 


bei dem Gewusel im Kampf 
um den Ball den Durchblick 
zu bewahren. 

Als Einzelspieler könnt Ihr 
Euch eines von zwölf 
Teams auswählen und so- 
gar einen Ligamodus star- 
ten. Dank eines Passwort 
könnt Ihr da jederzeit ein- 
und aussteigen. Der Zwei- 
Spieler--Modus ist dann 
natürlich die Sahne. Viel 
Spaß mit Eurem Kumpel! 


Christian Müller 


GRAFIK 75% 


SOUND 70% 


SPIELBARKEIT 75% 


MOTIVATION 70% 
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Ich bin ein stolzer 11-jähri- 
ger ST-Besitzer und liebe 
Computerzeitungen! Als ich 
Eure Zeitung im Geschäft 
entdeckte, war ich sofort 
begeistert und kaufte sie 
mir. Dennoch habe ich et- 
was an ihr auszusetzen: 
Die meisten seitlichen Mar- 
kierungen sind englisch! Es 
wäre gut, wenn ihr sie auf 
deutsch schreiben würdet 
(dann könnte ich wenig- 
stens was verstehen)! 
Dann wäre da noch dieses 
Durcheinander! Mal kommt 
ein Abenteuergame für den 
ST, dann ein Sportgame für 
den Amiga und zwi- 
schendrin, (wie sollte es 
auch anders sein) ... Wer- 
bung! 

Vielleicht könntet Ihr: 

1. Nach Computersorten 

2. Nach Gameart, wie 
Abenteuergame, Sportga- 
me, usw. ordnen. 

Für die Werbung könntet Ihr 
ja eine extra Seite machen. 
Außerdem werden die 
Spiele immer so lang be- 
schrieben. Schon mal was 
von dem Sprichwort: “In der 
Kürze liegt die Würze” 
gehört? 

Nun speziell zur Ausgabe 
8/9 ‘91: Was mich genauso 
geärgert hat, wie den Car- 
sten Praefcke war die Sa- 
che mit dem Rollenspiel 
DSA. Ich habe den Mund 
nicht mehr zugekriegt, als 
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Hallo Play Time! 


mn Auch dieses mal erreichten uns wieder unzählige Leser- 
briefe. Hier eine Auswahl der angesprochenen Themen: 


ich das gesehen habe. Ich 
habe zwar selbst nur die al- 
te Box, aber von meinem 
Cousin (leidenschaftlicher 
DSA - Spieler) erfahre ich 
alles. Ich hoffe, daß die 
Testergebnisse der neuen 
DSA-Boxen besser ausfal- 
len. 
Ach 


\ja, das? 


richtet. "A 
Meinung, 
beerbriefe m 
sch e, wie 
Bleicken formuliert, nicht 
abdruckt. 
Zurück zur Werbung: 
Daß Werbung zusätzliche 
Informationen für den Leser 
sind, ist wohl der größte 
Schwachsinn, den ich bis 
jetzt gehört habe. (Sorry, 
das mußte mal raus.) 
Ansonsten macht weiter so! 
Euer Andre Volk 


Zu den Markierungen an 
der Heftseite kann ich nur 
sagen, daß wir uns dem- 
nächst in einer Redaktions- 
sitzung damit befassen 
werden. 

Leider ist ein Sortieren, wie 
Du es Dir vorstellst nicht 
durchführbar. Da wir aus 
Gründen der Aktualität 
noch nicht alles: Material, 
sprich Software, in Händen 
haben, wenn wir mit der 
neuen Ausgabe anfangen, 
können wir die Reihenfolge 
nicht genau festlegen. 


“tem in die Länge zieht. Die 


Werbung stellt dahinge- 
hend eine Informations- 
quelle dar, da sich der Le- 
ser hier etwa über die gün- 
stigsten Preise informieren 
kann. 


Wie es schon ein Leser in 
der letzten Ausgabe er- 
wähnt hat, finde auch ich, 
daß Ihr die Seitenzahl ex- 


relativ wenigen Spielevor- 
stellungen, übertuscht Ihr 
mit seiteneiser Erklärung 
zu jedem dieser Spiele. 

Ihr bringt so viele überflüssi- 


nur einer 


Me A 
angreift.)etc., etc.,...u 
Ihr nehmt einem, der sich 
das Spiel kaufen will, jede 
Spannung, wenn Ihr gleich 
verratet, was in welchem 
der Level passiert, oder was 
man dort am besten tun 
sollte. Außerdem verstehe 
ich nicht, wieso Ihr Spiele in 
2 Ausgaben für 2 verschie- 
dene Systeme testet. 
(?????). - Das ist doch für 
die meisten Leser nicht in- 
teressant.!! 

Ein kleiner Tip: Haltet Euch 
mit der Beschreibung ein 


bißchen zurück, stellt dage- 
gen mehr Spiele vor. Mal 
schauen, ob sich was än- 
dert. Ciao, Euer 

Harald Oesterle 


Ich glaube nicht, daß unse- 
re Testem Euch die Span- 
nung mit ihren Tests neh- 
men. Schließlich wird ja nie 
ein anzes Geheimnis 
gelüftet. Vielmehr sollen 
Euch die Tests ja als Anre- 
gung und Vorgeschmack 
auf das, was Euch im Spiel 
erwartet, dienen. 


pr 
Eure Zeitschrift gefällt mir 
wirklich. Ich habe bis jetzt 
leider nur zwei Ausgaben 
bekommen, trotzdem 
öchte ich hier (wie auch 
die meisten anderen Leser 

ihren Leserbriefen) etwas 
könstruktive Kritik anbrin- 
gen. 
Kurze Rede, langer Sinn 
(oder so), ich habe in der 
Play-Time Ausgabe 8/9 '91 
einige Makel entdeckt. Als 
da wären: 
1. Das ULTIMA SPECIAL. 
Es wird gesagt (bzw. ge- 
schrieben), daß alle sechs 
Ultima-Episoden derzeit nur 
für den PC erhältlich seien. 
Wie kommt es dann, daß 
ich Ultima VI auf dem C64 
spiele? Auch für den Com- 
modore Amiga sind die Ulti- 
ma-Spiele erhältlich. Ihr 
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solltet Euch im allgemeinen 
besser über die Spiele infor- 
mieren, bevor Ihr solche 
Behauptungen aufstellt. 

2. Die Frösche und das Be- 
wertungsbarometer verhal- 
ten sich etwas widersprüch- 
lich, wie zum Beispiel bei 
den Tests von "Star Quest’ 
und "Die andere Welt‘: "Die 
andere Welt’ ist mittelmäßig 
bis gut bewertet worden, 
hat aber nur einen Mittel- 
Frosch erhalten, en 
das Testergebnis von 'Star- 
Quest” nur mittelmäßig aus- 
gefallen war, dieses Spi 
jedoch einen Gut-Fro: 
beschert bekam. ) 
3. Eure Bewertüngen 
nicht kritisch genug. In’ 
letzten Ausgabe habe 
nur einen Schlecht-Frosa 
gefunden (und das bei der 
Konsolen-Spielen). „Ein 
Wort an die Tester: TRAUT 
EUCH!!! Das gilt natürlich 
genauso für Superhits. An 
wirklich gute Spiele könnt 
Ihr ruhigen Gewissens 
Sternchen verteilen. 

Jetzt noch ein paar Bitten: 
1. Wie wär’s mit Long Play 
Berichten? Ich glaube, es 
würde einen Großteil der 
Leserschaft sehr interessie- 
ren, Komplettlösungen von 
lohnenden Spielen in die 
Finger zu bekommen. 
Glaubt Ihr nicht? 

2. Könntet Ihr vielleicht bei 
den Rollenspieltests den 
Grafikklecks unter dem 
oberen grünen Balken der 
Bewertungsblöcke “N 
gen? Das sieht ja furchtbar 
aus. 

3. Wie schon Tho 
senbarth gefrag he 
stet doch mal Di£ 


gazine. >" 
Thomas fände e® 
einige andere Les 
es auch gut finden. 
4. Ihr solltet eine 
KONVERTIER 
führen, in der ihr alle schon 
mal dagewesenen Spiele, 
die jetzt auf ein anderes Sy- 
stem umgesetzt wurden, te- 
stet. Als ich in der Ausgabe 
von 8/9 ‘91 sah, daß F-29 
Retaliator getestet wurde, 
dachte ich an meine schon 
längst erfüllten Missionen, 


bis ich merkte, daß der Test 
für die neu erschienene PC- 
Version war. 
5. Die Frösche sehen alle 
gleich aus (oder fast), je- 
denfalls kann man sie nicht 
gut unterscheiden. Ändert 
das! 
So, jetzt ist's raus. Ich hof- 
fe, Ihr nehmt mir die viele 
Kritik nicht krumm, aber es 
mußte einfach sein. 
Herzlichst, 

Hugo der Spatz 


uns leid@ßelbst- 
gibt es Ultima 
N C64, Amiga 
ir Frosch-Ver- 
eine Absicht. 
and bei dem 
dazugehörige 
ertungWWie Du in 
gabe 10/91 hast nach- 
lesen»können, haben wir 
nun ein neues Testsystem. 
Dadurch dürften in Zukunft 
unsere Bewertungen für 
Euch durchschaubar sein. 
Falls es Dir noch nicht auf- 
gefallen sein sollte, so 
drucken wir im Rahmen un- 
serer Tips & Tricks-Rubrik 
auch Komplettlösungen ab. 
Ganz zu schweigen von un- 
serem Aufruf an die Leser- 
schaft, uns eben solche 
Komplettlösungen einzu- 
schicken. 

Seit Ausgabe 10/91, z.B. 
auf Seite 67, gibt es mittler- 
weile auch eine Rubrik 
KONVERTIERUNGEN. 


eibewEuch nun ei- 
mlich langen Brief 
positives, negati- 
Vorschläge zur Ver- 
amder Zeitung und 


‚Zuerst das Positive: 

Eure "Spezials” sind erste 
Spitzenklasse. Die Ausga- 
ben sind sehr übersichtlich 
und sehr billig. 

Als nächstes ein bißchen 
Negatives... Ihr solltet die 
Seitenzahlen an die Seite 
drucken. Vielleicht könntet 


Ihr die Kästchen, die am 
Rand sind, wieder auf 
Deutsch drucken. (Ein 
Freund von mir meint das 
auch). Die Bewertungskäst- 
chen wie in Ausgabe 1 für 
Graphik, Sound und Spiel- 
barkeit wieder trennen und 
farbig unterlegen. (064 = 
braun, Amiga = gelb, ST;PC 
= blau). 

Und hier die oben genann- 
ten Vorschläge: 

Zu den Tests: 

1. Ihr solltet angeben, wie- 
viel MByte man zu einem 
getesteten Spiel braucht 
(Amiga). 

2. Es wäre ein schönes Ex- 
tra, wenn man erwähnen 
würde, wie lange es dauert, 
bis man zum erstenmal 
“richtig” spielt (z.B. Pirates - 
bis man zum erstenmal in 
der Stadt ist, usw...). Natür- 
lich für jeden Computertyp 
getrennt. 

3. Ihr könntet auch mal wie- 
der Joysticks testen. Natür- 
lich solltet Ihr die Reaktions- 
zeit angeben (langsam, mit- 
tel, schnell) und für welches 
Spielgenre der geteste Joy- 
stick geeignet ist (Allround, 
Action, Simulation, etc.....). 
Ihr könntet auch andere 


Computerextras testen 
(Speichererweiterungen, 
USW.) 


4. Warum verkauft Ihr Eure 
getesteten Spiele nicht an 
die Leser? 

Oder habt Ihr nur geliehene 
Spiele? Außerdem könnt 
Ihr nebenbei etwas Geld 
verdienen. Ich bin über- 
zeugt, das sich genug Inter- 
essenten melden. Ihr 
braucht ja nicht top-aktuelle 
Spiele verkaufen. 

Nun ein Vorschlag zu einem 
Wettbewerb: Ihr fordert Eu- 
re Leser auf, abgesavete 
Top-Highscores an Euch zu 
schicken. Vorher müßtet Ihr 
natürlich die gefragten Ga- 
mes bekanntgeben. Nun 
überprüft Ihr alle Einsen- 
dungen und setzt den Sie- 
ger eines Monats fest. Die- 
ser kriegt dann ein Spiel 
oder Geld oder etwas ande- 
res. Nun meine Frage: 
Wann ist eigentlich Redak- 
tionsschluß bei Euch? 3, 4 


SOFTPOWER 


MEDIA 


SSFTPOnER 
Mail Order ! 


Der Versand erfolgt 
innerhalb 48 Stunden, 


SOFTPOWER 
Battle Chess 


Besuchen Sie unse- 
ren CD TV SHOP, 
Sie werden begei- 
stert sein! 


Schwedenstraße 18c 
1000 Berlin 28 
030 /492 20 56 


Die nächste 
Ausgabe 
der 
Play Time 
erscheint 
am 


08.11.1991 
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oder 5 Wochen vor der 
nächsten Ausgabe? 
Das wars. 

Peter Locke 


Wie Du wohl bereits ge- 
merkt hast, sind seit der 
letzten Ausgabe (10/91) die 
Seitenzahlen nun wieder 
da, wo Ihr sie wolltet: an der 
Seite. 

Zum Thema ’Rubrikenna- 
men auf deutsch” verweise 
ich auf eine Antwort weiter 
vorne. 

Sollte ein Spiel irgendwel- 
che besonderen Ansprüche 
an die Hardware stellen, et- 
wa mind. 1MB, oder ob eine 
Soundkarte nötig ist, etc., 
so schreiben wir es natür- 
lich auch in den Test. 

Zum Thema Joysticks: Sind 
wieder einige neue Sticks 
im Laden, kommt auch wie- 
der ein Test bei uns. 

Falls Interesse an den 
getesten Spielen besteht, 
so empfiehlt es sich, den 
Fachhandel aufzusuchen. 
Da uns eine Vielzahl unse- 
rer getesteten Spiele nur 
leihweise zur Verfügung ge- 
stellt wird, können wir sie 
leider nicht weiterverkau- 
fen. 

Die Idee mit dem Wettbe- 
werb lassen wir uns mal 
durch den Kopf gehen. 
Redaktionsschluß ist bei 
uns immer der 15. vor der 
neuen Ausgabe. 


Ich habe einen C64. Ich ha- 
be gehört, daß ihr in Ausga- 
be 1 der PlayTime die 
Komplettlösung für das C64 
Spiel ‘Stümp” abgedruckt 
hattet. Aus diesem Grund 
wollte ich fragen, ob ich die 
diese Ausgabe nachbestel- 
len kann. 
Mit freundlichen Grüßen 
Markus Schröder 


Selbstverständliich kann 
man die erste Ausgabe, wie 
jede andere auch, noch 
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A. Ihr solltet 


nachbestellen. Richtet Eure 
Anfragen im Falle eines 
Falles an: 


CT-Verlag 
Vertriebsservice 
Postfach 
8500 Nürnberg 1 


Als allereräies mal Gratula- 


tion, daß es jetzt endlich ne- 


einen AT anschaffen. xXT's 
sind in Deutschland einfach 
kein be mehr. 

2. Ich halte es für sinnlos, 
für die C64-Konsole und 
den CPC Spiele zu testen, 
da nur sehr wenige unter 


Eurer Leserschaft diese 
Computertypen besitzen 
dürften. 


3. Ihr bewertet einfach zu 
gut! Die schlechteste Insge- 
samt-Wertung in Heft 1 war 
52%, in Heft 2 57% (ohne 
Brettspiele) Das ist einfach 
zu gut. Zumal viele von 
Euch sehr gut bewertete 
Spiele (z.B. Dick Tracy) in 
den obengenannten Heften 
Preise, wie Flop des Mo- 
nats o.ä., einheimsen! 
Ansonsten habe ich noch 
eine Frage: 
Arbeitet Ihr viel mit Eurer 
Redaktion in England zu- 
sammen oder seid ihr prak- 
tisch auf Euch allein ge- 
stellt? 

Patrick Drude 


1. Wir haben einen 386er 
AT, sogar mit 25 MHz, VGA 


und Soundkarte. 
2. Es dürfte nur so Be- 
schwerdebriefe hageln, 


wenn wir den, ohnehin 
schon etwas minder vertre- 
tenen C64 weglassen wür- 
den. Immerhin ist der C64 
weitaus stärker verbreitet, 
als der CPC. 


3. Ich verweise auch hier 
auf das neue Bewertungs- 
system seit Ausgabe 10/91. 
Genaueres läßt sich auf 
den Seiten 6+7 nachlesen. 
Seit Ausgabe 10/91 haben 
wir ein vollständig deut- 
sches Redaktionsteam, 
d.h. alle Tests sind ‘Mäde in 


Germany‘. Dennoch haben 


wir natürlich Kontakte 
unserer englischen A 
tion, etwa um reg 
die neuesten NEWS 
tauschen. 


Ich finde es besser für den 
Leser, daß Ihr, wenn Ihr für 
mehrere Systeme ein Spiel 


testet) unter dem Screen- 
shot den Namen schreibt, 
von welchem System die- 
ser kommt. 

Michael the Conquerer 


Wenn es nicht anders da- 
beisteht, stammen die 
Screenshots von dem S 
stem auf dem das Spiel 
testet wurde. 


k) 


Nachdem ich jetzt die dritte 
Ausgabe Eurer Zeitschrift in 
den Händen halte, fallen mir 
doch einige (sprich: zu vie- 
le) Schwachpunkte auf. 

Am schwerwiegendsten ist 
wohl das Problem der Scre- 
enshots und der Zusam- 
menstellung der Seiten. Vor 
allem am Anfang sind viele 
Screenshots absolut mies, 
um ein Beispiel zu nennen: 
Auf S. 117 das Bild zu 
Rygar. Nun steht da zwar, 
daß der Held auf zahlreiche 
mysteriöse Gestalten trifft, 
doch leider sind diese nicht 
zu erkennen. Für den Test 
von Super Cars Il (S.40) 
wurde für das obere Bild 
wohl ein RB-Monitor (an- 
statt eines RGB-Monitors) 
verwendet. 

Bei den Tips und Tricks sind 


komischerweise viele Wor- 
te getrennt, was dann fol- 
gendermaßen aussieht: So- 
bald die Musik ertö nt, ... 
Ganz arg wird es bei dem 
Test von The Killing Game 
Show (S.76)! Dort steht der 
Text des Testes von Sara- 
kon (2 Seiten weiter). Aller- 
dings steht bei Sarakon 
ebenfalls der Sarakontext. 
e Dinge, wie etwa das 
Chen von Bildunter- 
ind da schon eher 
ar (sO! etwas pas- 
Ichwbereits etablier- 
itschriften, wie etwa 
erplay). 
öffe, daßılhr gegen die- 
e Dinge etwas unter- 
nehmt, z.B., indem Ihr die 
Druckerei oder den Photo- 
graphen wechselt. 
Darüber hinaus könntet Ihr 
etwas aktueller (1-2 Mona- 
te) werden. Löst Euch mehr 
von Euren englischen Kol- 
legen! 
Doch nun genug Kritik. 
Stephan Funke 


ieser Stelle kann ich 
Euer Verständnis 
isfja nicht so, daß 
Fehler, wie die 
scher oder 
Bild@r nicht auf- 
iele Leser be- 
eren sich über solche 
hler. Dabei klingt es oft- 
mals so, als wüßten wir 
selbst nichts davon. Irrtum! 
Uns liegt es genauso am 
Herzen, die Zeitschrift mög- 
lichst fehlerfrei zu halten. 
Da die Bilder jedoch nicht 
bei uns in der Redaktion in 
den Text gesetzt werden, 
sondern erst kurz vor dem 
Druck in das fertige Layout 
eingefügt werden, ist die 
Schuld weniger bei uns zu 
suchen. Ferner möchte ich 
darauf hinweisen, daß die 
teils miese Bildqualität nicht 
an unserem Fotographen 
liegt. 
Noch eine Anmerkung zu 
der Worttrennung: In die- 
sem Falle sind wir ein Opfer 
unserer eigenen Technik, 
da unser Textsystem 
manchmal etwas willkürlich 
trennt. Dennoch sind wir 


auch hier stets bemüht, die- 
ses Manko in den Griff zu 
bekommen. 


Ich finde Eure Zeitschrift 
gut. Ich schleim nicht so 
gerne wie alle anderen. 
Aber trotzdem ist Eure Zei- 
tung gut. Aber es gibt Dinge”; 
bei Euch, die auf keinen Fall 
geändert werden sollten! 
Erstmal natürlich der Preis! 
Denn Ihr müßt wissen, daß 
ein Computerfreak nicht all- 
zu viel Geld hat. Das ist ja 
auch das Problem mit den 
Raubkopierern. Wir können 
es uns doch gar nicht lei- 
sten, uns so teure Spiele für 
z.B. 100 Mäuse zu kaufen. 
Aber nun zurück zu Eurer 
Zeitung. Wie wärs, wenn Ihr 
mal ein paar poppige Zeich- 
nungen einbringen würdet? 
Außerdem wäre es viel- 
leicht besser, wenn Ihr bei 
einem Spiel immer die ge- 
samten Computertypen an- 
geben würdet, für die es 
das Spiel geben soll. 
Und sagt den Leuten mal, 
sie sollen ihre Leserbriefe 
nicht immer durchnumerie- 
ren!!! 
Wenn ein Game so richtig 
schlecht ist, dann verreißt 
es auch entsprechend in 
Euren Tests! Glaubt mir, 
das gefällt. Aber wenn ein 
Game geil ist, ruhig mal ei- 
nen Superhit verteilen. 
Bringt doch mal Sonderhef- 
te (Poster, Lösungen, 
Stickers...). Ich hoffe, Ihr 
macht so weiter. 

Freece 


Ich lese PlayTime schon et- 
was länger und ich denke, 
daß Ihr eine recht gute Zeit- 
schrift macht. Ich verstehe 
zwar nichts von Computern, 
dafür jedoch umso mehr 
von Rollenspielen. 

Mich stören jedoch einige 
Punkte an Eurem Barome- 
ter: 


Anfängerfreundlichkeit ist 
kein Kriterium, um ein Spiel 


zu bewe Anfänger- 
freundlich®@ Regeln, wie 
Star Wars,„sie biete sind 
\ywar sc ) begreifen, 


spielen ka 

lange enial, alstnach kur- 
zer Zei Schal 

Die Atmosphäre eines 


Spiels sollte bei Euch in die 
Skala aufgenommen wer- 
den. Natürlich liegt es in er- 
ster Linie am ‘Meister’, eine 
Atmosphäre auf die Spieler 
zu übertragen. Es gibt je- 
doch Spiele, die einem dies 
leicht oder schwer machen. 
Hinter “Mess” oder “Cthul- 
hu” stehen Klassiker mo- 
derner Literatur, während 
hinter “Ninja Turtles” mehr 
litter (Mülleimer) als Litera- 
tur steht. 

Der Realismus von Regeln 
ist bei weitem wichtiger, als 
deren Anfängerfreundlich- 
keit. Unrealistische Regeln 
können die Motivation zer- 
stören - ein Extrembeispiel: 
Im “Warhammer Roleplay- 
ing Game’ gibt es zwar vie- 
le Talente, jedoch erwirbt 
sich der Spieler mit einem 


Talent die absolute Beherr-- 


schung desselben. Dies ist 
genauso realistisch, wie ein 
Vergleich der solis u 
Fähigkeiten auf der Gitarre 
von Jimmy Hendrix a 
Chris de Burgh, obwohl 
de den Skill "Guitar p 
hätten und eigentli 
gleich gut sein müß 
Ihr solltet a 
ten, Eure Meinung 


Ihr mit schlecht abtut 
nen in verschiedenen ( 
pen gut aufgenorffnen wer- 
den, und umgekehrt. Man 
verläßt sich viel zu leicht auf 
den Frosch und verpaßt so 
manch gutes Spiel. 

Ihr solltet auch bewerten, 
wie die Vielfalt der Anfangs- 
charaktäre ist. Ein Spiel, 
daß nur aus drei Spieler- 
charakteren (Elfenzauber, 


Menschenkrieger,  Zwer- 
genschlosser) besteht, ist 
ebenso langweilig, wie ein 
Spiel bei dem gewisse Cha- 
raktere von vornherein bes- 
ser sind, als andere (War- 
hammer RPG Elfen und 
Zwerge sind ungleich stär- 
ker als Menschen und Halb- 
linge. 
Mein Barometer sieht etwa 
so aus: 
ATMOSPHÄRE 75% 
REALISMUS 40% 
CHARAKTERE 20% 
KAMPFREGELN 70% 
PREIS/LEISTG. 50% 
GESAMTEINDRUCK: 
spielbar 
(Wertung bezogen 
PENDRAGON) 
Bis bald, 

Martin Beinhauer (19) 


Also, damit es etwas 
schneller geht, möchte ich 
gerne meinen Senf zur Sa- 
che mit den Demo-Gruppen 
und vor allen Dingen den 
Crackern geben. Die 
Cracker (u.a. DELIGHT) 
schreiben so gute Demos, 
daß einem buchstäblich die 
Augen aus dem Kopf fallen. 
Zuerst einmal schaffen es 
die Cracker immer wieder, 
über 16 Farben auf einmal 
auf den Bildschirm eines 
Atari ST’s zu bringen. Dazu 
kommt noch, daß die Bild- 
schirmabgrenzungen ein- 
fach vergesse „werden. In 
n Crackerdemos lau- 
arschiedene Texte 
ı Bildschirm, die 
‚BildsChirm abrupt 
hen, sondern in den 
hineinverschwin- 
Ind dann ist da noch 
> Scrollings Das ST-Hard- 
arescrolling ist so weich, 
wie Wackelpudding. 
Ich hoffe, ihr laßt Euch dazu 
etwas einfallen. Es würde 
mich auch sehr interessie- 
ren, wie die Cracker soet- 
was möglich machen (Inter- 
views ?!?). Zum Schluß ha- 
be ich noch eine Frage! 
Könntet Ihr mir eventuell 


auf 


schreiben, warum man bei 
der Atari-Software noch kei- 
nen Unterschied zwischen 
einem ATARI STFM und ei- 
nem STE bemerkt? 
Kann man als STE-Besitzer 
darauf hoffen, daß es bald 
Spiele gibt, bei denen die 
Fähigkeiten des STE’s 
auch benutzt werden? (32 
Farben auf einmal, Hard- 
ware-Scrolling, sowohl ver- 
tikal als auch horizontal). 
Es wäre nett, wenn Ihr mei- 
nen Brief abdrucken wür- 
det, da mein Brief im Sinne 
mehrerer Atari-Freaks ge- 
schrieben wurde. Ach, noch 
eine Frage: Gibt es bei 
Euch einen Fan-Club, oder 
so??? Okay, daß war es 
dann...Vielen Dank! 

Dirk V. 


Also, soviel mir bekannt ist, 
liegt der Hauptunterschied 
zwischen STE und STFM in 
dem zusätzlichen Fern- 
sehmodulator (=FM) des 
STFM. Wer es noch genau- 
er wissen möchte, kann ja 
mal im ATARI-Einsteiger- 
buch nachsehen. 

Soweit bekannt, gibt es kei- 
ne Spiele, die speziell für 
den STE gedacht sind. 
Einen Fanclub gibt es noch 
nicht, und es ist auch noch 
keiner geplant. 


Uffz, das wars dann auch 
wieder für diese Ausgabe. 
Alle, die ihren Brief jetzt 
nicht gefunden haben, 
nicht traurig sein! Viel- 
leicht beim nächsten Mal. 
Ansonsten noch eine 
große Bitte: 

Bitte schreibt Eure Briefe 
halbwegs leserlich! 
Derweil verbleibe ich bis 
zur nächsten Ausgabe. 
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Diese Anzeige wurde komplett auf dem AMIGA erstellt 


VORSCHAU 


Play Time 12/91 


Im nächsten Heft ist für jeden etwas dabei: 


Sport: 
Action: 


Adventure: 


Simulation: 


Jump 'n Run: 


Denkspiele: 
Rennspiele: 
Lynx: 


GameGear: 
Mega Drive: 
NES: 
GameBoy: 


Bundesliga Manager 2 
Frenetic 
Adrenalynn 

Cruise for a Corpse 
Larry 5 

Silent Service Il 
Their Finest Hour / 
Mission Disk 1 

Elf 

Swap 

Vroom 

Warbirds 

AT.B. 

PacLand 

Psychic World 
Spiderman 
California Games 
Spuds Adventure 


In diesem Sinne bis zum nächsten Monat! 


90 


Action pur (Amiga) 


SE] 7 BEr | 
Endlich in Sicht: Silent Service Il 


Die nächste Play Time 
erscheint am 
8. November 1991 


Vorsicht: Klötzchen von oben! 
Räum sie aus dem Weg oder sie 
donnern Dir auf den Kopf! 

Quarth ist ein absolut vertracktes 
Puzzlespiel für alle Hirnis: 


"Wer gerne tüftelt und die EN nicht 
mehr sehen kann, der sollte sich an das faszinierende 
Quarth halten. 

Besonders gelungen: der witzige 2-Spieler-Modus” 
Mehr über diesen Test in Video Games 3/91 


Von KONAMI gibt's außerdem: die Original 
Teenage Mutant Hero Turtles, Motocross Maniacs, 
Bad’'n Rad Skate or Die, Nemesis und Castlevania. 
’ Alle Spiele in Original Qualität und 
» mit deutscher Spielanleitung. Ist doch logo. 


IPLRTER ONLT 
SIEGE 


KRANDON 
_ 23 


ORIGINAL ORIGINAL 


A 
BOY. 


VIDEOSPIEL 


GAME LINK 
DIALOG-SPIEL 


Weitere Informationen bei: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/9508 12-0, Telefax D-069/9508 12-77 


HALLO MUIMENSCHEN! 


Hier. spricht Bärtholomew J. 
Simpson. Ich habe eine sehr 
wichtige‘Nachricht für euch«, 


MUTANTEN AUS DEM WELTALL 
GREIFEN SPRINGFIELD AN = 


Traurig, aberwahr. Ein Haufen 
'schleimiger, scheuen Beer, total 
kraßer und ekelhafter Monster 
will die Körper der Leute in 
—Ss$pringfield übernehmen. Ihr Ziel 
ist es, eine’Waffe zu bauen, die 
ihnen helfen soll, den gesamten 
Planeten zu erobern: | 


GaNzSChÖn aBGefaHREN, eh? 


So oder so, ichbin der Einzige, 
der siesehen kann! Also sprühe 
ich einige\Dinge an;fahre || 
Skateboard auf die-harte Tour, 
benutze meine Schleuder urre 
nehme michüberhaupt wie dieN 
übelste Landplage. . > 

Doch wenn dann so abgrundtief 
miese Jungs wie Rüpel-Nelson 
und‘Bob der Freakmeinen Weg 
kreuzen, bin ichfroh, daß der Rest 
der Simpsons daist um mir. zu 
helfen! ) N 
“Wenn du also ein anständiger 
Kerl bist, der diesem traurigen 
Planeten helfen will, dann wirst 
du dasRichtige tun. 


RETTE DIE WELT: — 
Hol diR DAs'SpiEl! > 
\ u 


